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บทคัดย่อ 

 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือผลิตสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา และ
เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมต่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา โดยใช้
กลุ่มเป้าหมายเป็นนักท่องเที่ยวชาวต่างชาติ และนักท่องเที่ยวชาวไทย จ านวน 100 คน สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ความกี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษา
พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อสื่อการน าเสนอ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
ด้านเนื้อหา อยู่ในระดับ มาก ( = 4.41, S.D. = 0.66) และด้านคุณภาพอยู่ในระดับมากที่สุด 
( = 4.63, S.D. = 0.58) 

 
ค าส าคัญ: 3D Motion Graphic เรือด่วนเจ้าพระยา การท่องเที่ยว 
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ABTRACT 

  The objectives this special project were to produce the Chao Phraya 
Cruise 3D Motion Graphic media and to study about the satisfaction of the 
audiences who watched Chao Phraya Cruise 3D Motion Graphic which the target 
was 100 of foreign tourists and Thai Tourists. Under this study, the statistics used 
for analyzing the data were frequency, percentage, average, and standard 
deviation. The study indicated that the samples were satisfied with the Chao 
Phraya Cruise 3D Motion Graphic, about content was at a high level ( = 4.41, S.D.= 
0.66) and about quality was at the highest level ( = 4.63, S.D.= 0.58) 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 

1.1 ที่มาและความส าคัญของโครงงาน 
กรุงเทพมหานคร เป็นเมืองหลวงของประเทศไทยในปัจจุบัน มีคลองหลายแห่งที่ขุดขึ้น 

จ านวนคลองที่มากมายนั้นท าให้เราได้รับการขนานนามว่าเป็น “เวนิสตะวันออก” ล าคลองเหล่านี้มี

แหล่งก าเนิดมาจากแม่น้ าเจ้าพระยา (ชุติมา, 2561) และในปัจจุบันการท่องเที่ยวทางน้ าก็ถือได้ว่าเป็น

ที่นิยมอย่างกว้างขวางของนักท่องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต่างประเทศ เนื่องจากประเทศไทยมีความ

อุดมไปด้วยทรัพยากรการท่องเที่ยว และมีความหลากหลาย ซึ่งถือได้ว่าเป็นเสน่ห์ดึงดูดนักท่องเที่ยวที่

ส าคัญ และประมาณปีพ.ศ. 2520 โรงแรมโอเรียนเต็ลได้น าเรือประเภทเรือส าราญแล่นระหว่าง ท่าเรือ

โอเรียนเต็ลไปถึงพระราชวังบางปะอินจนเป็นที่แพร่หลายในปัจจุบัน และมีผู้ประกอบธุรกิจท่องเที่ยว

ลักษณะนี้เพิ่มมากขึ้นอย่างรวดเร็ว (สถาบันวิจัยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งประเทศไทย, 2533ก) 

ในการศึกษาครั้งนี้ได้ศึกษาถึงการท่องเที่ยวทางเรือโดยใช้เส้นทางแม่น้ าเจ้าพระยา ในจังหวัด

กรุงเทพมหานครและปริมณฑล เพราะว่าเป็นพ้ืนที่ที่มีทรัพยากร การท่องเที่ยวทางน้ าที่มีเอกลักษณ์ 

อีกทั้งเป็นเมืองหลวงของประเทศไทย และมีความหลากหลาย เช่น มีทัศนียภาพริมน้ าที่สวยงาม ชม

ชีวิตความ เป็นอยู่ของชุมชนริมน้ า มีโบราณสถาน โบราณวัตถุและแหล่งท่องเที่ยวประเภทวัฒนธรรม 

ซึ่งส่วนใหญ่ เป็นวัดที่มีอายุเก่าแก่ ปัจจุบันถึงแม้จะมีการท่องเที่ยวบนเส้นทางนี้อยู่แล้วก็ตาม แต่การ

ท่องเที่ยวนั้น ยังน าทรัพยากรการท่องเที่ยว โดยเฉพาะแหล่งทอ่งเที่ยวที่มีศกัยภาพมาใช้ไมเ่ต็มที ่

ดังนั้นทางคณะผู้จัดท าจึงเห็นว่าจ าเป็นอย่างยิ่งจะต้องมีการศึกษา วางแผนพัฒนาการ

ท่องเที่ยวเพ่ือให้เกิดการพัฒนาที่เหมาะสม จึงคิดสิ่งที่สามารถเป็นประโยชน์ให้แก่บุคคลอ่ืน ๆ หรือ

นักท่องเที่ยวได้ โดยจัดท า 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา เป็น Motion Graphic ทั้ง 2 มิติ 

และ 3 มิต ิมีทั้งหมด 12 ท่าเรือ 15 สถานที่ เป็นวิดีโอ 10.29 นาที ภาพจ าลองสถานที่ท่องเที่ยวที่อยู่

บริเวณริมแม่น้ าเจ้าพระยาหรือบริเวณใกล้เคียงเสมือนจริง เป็นการเดินทางโดยเรือด่วนเจ้าพระยา 

รายละเอียดจะมีทั้งเวลาเปิด-ปิด ค่าบริการเข้าชม จุดลงเรือ และเส้นทางการลงเรือด่วนเจ้าพระยาธง

พิเศษต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้ที่สนใจในการท่องเที่ยวทางน้ าเกิดการกระจายรายได้สู่ภูมิภาคอันส่งผลให้

เศรษฐกิจ และยังช่วยอนุรักษ์ทรัพยากรการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืนต่อไป 

 

1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
  1.2.1 เพ่ือผลิตสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
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  1.2.2 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมต่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 

 

1.3 ขอบเขตการศึกษาโครงงาน 
  1.3.1 ด้านเนื้อหา  

   3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา เป็นวิดีโอที่มีองค์ประกอบเกี่ยวกับ 

ภาพกราฟิก และเป็นภาพจ าลองสถานที่ท่องเที่ยวเสมือนจริง และทั้งภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ 

รายละเอียดจะมีทั้งเวลาเปิด-ปิด ค่าบริการเข้าชม จุดลงเรือ และเส้นทางการลงเรือด่วนเจ้าพระยาธง

พิเศษต่าง ๆ เนื้อหาจะพากษ์เสียงภาษาไทยและจะเป็นซับภาษาอังกฤษ 

  1.3.2 ด้านประชากรกลุ่มเป้าหมาย 

   กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ นักท่องเที่ยวชาวต่าชาติ และนักท่องเที่ยว

ชาวไทย จ านวน 100 คน 

  1.3.3 ขอบเขตด้านตัวแปร 

   ตัวแปรต้น 

   - วีดิโอ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 

   ตัวแปรตาม 

   - ความพึงพอใจต่อวีดิโอ 3D Motion Graphic ล่องเรอืเจ้าพระยา 

  1.3.4 ขอบเขตด้านเวลา 

   มีระยะศึกษารวม 1 ปี ตั้งแต่ พฤศจิกายน ปี พ.ศ. 2560 – กุมภาพันธ์ ปี พ.ศ. 2562 
 

1.4 กรอบแนวคิด 
 
         ตัวแปรต้น          ตัวแปรตาม 

 
 
 
 

 

ภาพที่ 1.1 กรอบแนวคิด 
 
 

3D Motion Graphic  

ล่องเรือเจ้าพระยา 

ความพึงพอใจต่อวีดิโอ

3D Motion Graphic

ล่องเรือเจ้าพระยา 
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1.5 นิยามศัพท ์
  1.5.1 3D หมายถึง เป็นการสร้างโมเดลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ให้มีลักษณะใกล้เคียง
กับสถานที่จริง โดยให้แสงและเงาที่ท าให้เห็นความลึกของมิติ 
  1.5.2 Motion Graphic หมายถึง งานกราฟิกที่เคลื่อนไหวได้โดยการน ามาจัดเรียงต่อๆ
กัน หรือท าให้ภาพวาด 2 มิติ และ 3 มิติ มีการเคลื่อนไหว 
  1.5.2  ล่องเรือเจ้าพระยา หมายถึง การล่องแม่น้ าเจ้าพระยาเพ่ือแวะเที่ยวชมสถานที่
ท่องเที่ยวต่างๆ ทั้งหมด 12 ท่าเรือ 15 สถานที่ 
 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
  1.6.1 ใช้เป็นสื่อประชาสัมพันธ์ในการส่งเสริมการท่องเที่ยวทางน้ าด้วยเรือด่วนเจ้าพระยา 
  1.6.2  ได้สื่อเผยแพร่ผลงาน 3D Motion Graphic ในรูปแบบที่เข้าใจง่าย  
  1.6.3 ได้น าสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา ให้กับการท่องเที่ยวแห่งประเทศ
ไทย (ททท.) 



บทท่ี 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การจัดท าโครงงานเรื่อง 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา ได้น าแนวคิด ทฤษฎี และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องมาใช้ประกอบการจัดท าโครงงาน ดังนี้ 
 2.1 การสร้างภาพกราฟิกแบบโมเดลสามมิติและการเรนเดอร์ 
 2.2 แนวคิดของขบวนการออกแบบสถาปัตยกรรม 

 2.3 สถานที่ท่องเที่ยวในกรุงเทพฯ ริมแม่น้ าเจ้าพระยา 
 2.4 ทฤษฎีการจัดแสงแบบ V-ray เบื้องต้น   
 2.5 ทฤษฎี Infographic 
 2.6 การออกแบบและพัฒนา Motion Graphic 
 

2.1 การสร้างภาพกราฟิกแบบโมเดลสามมิติและการเรนเดอร์ 
 การสร้างภาพกราฟฟิกส์แบบโมเดลสามมิติและการเรนเดอร์ (Three Dimension Modeling 
and Rendering ) การสร้างภาพโมเดลสามมิติและการเรนเดอร์มีข้อดีคือการสร้างเฉดสีให้กับวัตถุได้
โดยง่าย เรามักพบวิธีการสร้างภาพประเภทนี้มักจะถูกใช้ในงานการสร้างโมเดลจ าลอง และงานทาง
ภาพยนตร์ การสร้างภาพชนิดนี้เริ่มข้ึนด้วยการสร้างวัตถุสามมิติ ซึ่งมีวัสดุที่ใช้และพ้ืนผิวของวัตถุตามที่เรา
ต้องการมาบรรจุอยู่ในซีน หรือที่เรียกชื่อว่าโมเดล ซึ่งสามารถก าหนดแสงและมุมกล้องได้ตามที่เรา
ต้องการ หลังจากจัดองค์ประกอบเสร็จ ก็จะท าการเรนเดอร์ ซึ่งจะได้ภาพแบบราสเตอร์ ที่มีความเหมือน
จริงทั้งมุมมองและเฉดสีจุดเด่นของการสร้างภาพด้วยวิธีนี้คือ เราสามารถสร้างวัตถุในมุมมองอ่ืนได้ง่าย
มากโดยการปรับแต่งแสง และคุณสมบัติต่าง ๆของวัตถุหรือโดยการเคลื่อนที่วัตถุภายในซีน ซึ่งท าให้
สามารถสร้างภาพได้จากวัตถุชิ้นนี้ในหลายๆรูปแบบได้ง่าย  
 Polygon โพลีกอน แปลตรงตัวคือ รูปหลายเหลี่ยมซึ่งถูกสร้างโดยการน าจุดหลายๆ จุดมา
เชื่อมต่อกันโดยเส้น ซึ่งท าให้เกิดเป็นพ้ืนที่ซึ่งมีพ้ืนผิว หากต้องการส่วนโค้งกราฟต้องน าโพลีกอนมาต่อกัน
เพ่ือเลียนแบบส่วนโค้ง ยิ่งโพลีกอนมีจ านวนมากเท่าใด ก็ยิ่งท าให้ส่วนโค้งดูเรียบมากขึ้นเท่านั้นระนาบ ใน
โปรแกรมกราฟิกแบบเวกเตอร์ แกน x จะหมายถึงแนวนอน ในขณะที่แกน y จะหมายถึงแนวตั้งเพ่ือใช้ใน
การก าหนดขนาดภาพ โปรแกรมในแบบสามมิติก็เช่นกัน แต่จะเพ่ิมแกน z ที่แสดงถึงแนวลึกเพ่ิมขึ้นมา ท า
ให้ภาพที่สร้างขึ้นในแบบสามมิติจะมีทั้งกว้าง,ยาว และลึก 
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 2.1.1 หลักการท างานของการสร้างภาพโมเดลสามมิติโปรแกรม 3 มิติ ทั่วไปมีหลักการท างาน
ดังนี้ 
  2.1.1.1 Object : การสร้างวัตถุสามมิติท าให้มองได้จากทุกมุมครบ 360 องศา 
  2.1.1.2 Map : การใส่พ้ืนผิวให้กับวัตถุสามมิติ 
  2.1.1.3 Light : การใส่แสงให้กับวัตถุ ซึ่งเป็นส่วนที่ส าคัญที่จะท าให้วัตถุดูสมจริง 
  2.1.1.4 Camera : การตั้งกล้องเพ่ือก าหนดมุมมองและสร้างภาพเคลื่อนไหว 
  2.1.1.5 Render : การประมวลผลภาพจากภาพโครงร่างให้เป็นภาพที่มีพ้ืนผิว 
  2.1.1.6 Effects : การใส่เทคนิคพิเศษให้กับวัตถุและสภาพแวดล้อมเพ่ือให้มีความน่าสนใจ
ยิ่งขึ้น 
 2.1.2 โปรแกรมสร้างภาพสามมิติที่ผู้วิจัยใช้คือโปรแกรม 3ds Max 
  โปรแกรม 3D studio Max เป็นโปรแกรมที่สามารถสร้าง 3D Animation สร้างภาพใน
คอมพิวเตอร์เพ่ือก่อให้เกิดความสมจริงมากที่สุด สร้างตัวละครที่เป็น Animation เพ่ือใช้ในการพัฒนา
ซอฟต์แวร์เกม ซึ่งปัจจุบันมักจะเป็นเกมที่มีลักษณะเสมือนจริง ในการศึกษาในครั้งนี้เป็น Version 3.1 
Windows95 /98/ME/NT/2000 
 2.1.3 การแบ่งประเภทโครงสร้างของวัตถุใน 3ds Max 
  2.3.3.1 โครงสร้างแบบ Mesh : แสดงพ้ืนผิวอย่างพ้ืนฐานของวัตถุซึ่งประกอบกันขึ้นจาก
พ้ืนผิวรูปสามเหลี่ยมหรือสี่เหลี่ยมเล็กจนเป็นฯรูปสามมิติ สามารถแก้ไขรูปภาพได้โดยตรง 
  2.3.3.2 โครงสร้างแบบ Patch : นอกจากจะมีลักษณะคล้ายแบบ Mesh แล้ว ยังมีส่วนที่
เป็นฯ Vertex และ Lattice Handle ซึ่งใช้ควบคุมรูปร่างของวัตถุและใช้ส าหรับการค านวณพ้ืนผิวสามมิติ
ของวัตถุ 
  2.3.3.3 โครงสร้างแบบ Loft : ประกอบด้วยเส้น 2 มิติ ได้แก่ Shape ซึ่งเป็นภาคตัดขวาง
ของวัตถุและ Path ซึ่งเป็นเส้นทางในการดึง Shape เพ่ือสร้างเป็นภาพสามมิติ 
  2.3.3.4 โครงสร้างแบบ NURBS : ประกอบด้วยเส้นรอบรูปของโครงร่างวัตถุเมื่อเชื่อมเส้น
รอบรูปแล้วก็จะได้ภาพสามมิติตามเส้น NURBS ที่สร้างไว้ ในการสร้างวัตถุด้วยโครงสร้างแบบใดนั้นขึ้นอยู่
กับความเหมาะสมของรูปร่างวัตถุเอง 
 2.3.4 ความสามารถของ 3ds Max 
  2.3.4.1 สร้างวัตถุ 3 มิติได้ 
  2.3.4.2 ท าภาพเคลื่อนไหวได้ 
  2.3.4.3 ภาพนิ่ง ที่มีการให้แสงเงา ลักษณะพ้ืนผิวที่คล้ายวัตถุจริงมาก 
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  2.3.4.4 สามารถ Import และ Export file ได้หลายประเภท 
 2.3.5 การสร้างภาพสามมิติ 
  ในการสร้างภาพสามมิติก็ยังอาศัยพิกัดคาร์ที่เซียน เช่นเดียวกัน แต่มีแกน Z ซึ่งเป็นแกนที่
ลากผ่านจุดก าเนิด ท ามุมฉากกับแกน X และแกน Y บนแกน Z ก็มีมาตรแบ่งระยะที่เท่ากัน เช่นเดียวกับ
แกนอ่ืนๆ ทิศทางของแกน Z+ จะชี้เข้าหาผู้ชม อย่างไรก็ดีมีความเป็นไปได้ที่แกน Z+ อาจชี้ออกจากตัว
ผู้ชมนั้นคือแกน X+ อาจจะชี้ไปทางซ้าย และแกน อาจชี้ลง และแกน Z+ ก็อาจจะชี้ออก เมื่อเป็นเช่นนี้ 
หากพิจารณาการวางแกน X,Y,Z ในทิศทางต่างๆกันก็จะพบว่า มีความเป็นไปได้ 8 แบบ ซึ่งรูปแบบการ
วางแกนที่สื่อต่อความเข้าใจรูปสามมิติมากที่สุดคือ แกน X+ ชี้ขวา แกน Y+ ชี้บน แกน Z+ ชี้เข้าหาผู้ชม 
ซึ่งเป็นรูปแบบที่นิยมใช้กันอย่างแพร่หลาย 
 นอกจากต าแหน่งจุดถูกก าหนดได้ชัดเจนบนพิกัดคาร์ทีเซียนแล้ว ยังรวมถึงการแสดงค่าการหมุน 
ซึ่งเป็นการหมุนรอบจุดหมุนที่วัดเป็นองศา ตามแกนใดแกนหนึ่งในสามแกนของพิกัด คาร์ทีเซียน ค่ามุมที่
หมุนเป็นบวกหมายถึงการหมุนทวนเข็มนาฬิกาและค่าที่เป็นลบหมายถึงการหมุนตามเข็มนาฬิกา จาก
หลักการนี้จึงสามารถน าไปใช้กับการระบุต าแหน่งของวัตถุ หรือเคลื่อนย้ายต าแหน่งของต าแหน่งของวัตถุ
ไปในที่ว่างสามมิติได้อย่างแม่นย า ระบบพิกัดอ่ืนที่ใช้แสดงต าแหน่งของจุด ได้แก่ ระบบพิกัดเชิงขั้วเป็น
พ้ืนที่วงกลมสองมิติท่ีมีศูนย์กลางของวงกลมเป็นจุดก าเนิด มีเส้นรัศมีที่ลากจากจุดก าเนิดในแนวตั้งให้เป็น
มุมศูนย์องศา ซึ่งหากเส้นรัศมีกวาดไปรอบจุดศูนย์กลางจะสามารถก าหนดมุมบนเส้นรอบวงได้ครบ 360 
องศา บนเส้นรัศมีมาตรแบ่งระยะท่ีเท่ากัน หลักการของพิกัดระบบนี้ คือ การแบ่งเส้นรอบวงกลมออกเป็น
ส่วนเท่าๆกันแล้วล าดับตัวเลขจากศูนย์ที่จุดเริ่มต้นเรื่อยไปจนครบวงกลม ท าให้เกิดเป็นมาตรฐานแสดง
ต าแหน่งของจุดได้ และหากพิจารณาเส้นรัศมีในระบบพิกัดจะพบว่า ความยาวของเส้นรั ศมีจะใช้แสดง
ระยะห่างระหว่างจุดศูนย์กลางกับต าแหน่งจุดพิกัด ท าให้สามารถวัดหาต าแหน่งของจุดในพ้ืนที่วงกลมนี้ได้ 
 ระบบพิกัดทรงกลม เป็นการแสดงผลภายในรูปทรงกลมสามมิติโดยวิธีระบุต าแหน่งและมุมจาก
จุดสังเกตการณ์ไปยังต าแหน่งของวัตถุ ระบบพิกัดนี้มักน ามาใช้กับการหาต าแหน่งของวัตถุที่ปรากฏในที่
ว่างสามมิติ เช่น ท้องฟ้า ในคอมพิวเตอร์กราฟฟิกส์มักเกี่ยวข้องกับมุมมองของผู้ชมหรือมุมกล้อง รวมทั้ง
ต้องการแสดงถึงขอบเขตการมองโดย ต าแหน่งของผู้สังเกตการณ์เป็นตัวก าหนดผลของภาพที่ปรากฏให้
เห็น 
 การรับรู้รูปร่างสามมิติสามารถรับรู้เป็นรูปวัตถุสามมิติได้ เช่น รูปหกเหลี่ยมสองมิติ อาจถูกมอง
เป็นรูปลูกบาศก์ได้ในลักษณะภาพสามมิติ ภาพดังกล่าวง่ายต่อการมองได้ทั้งสองมิติและสามมิติ เนื่องจาก
เป็นภาพลายเส้น ในขณะที่ภาพจิตรกรรมหรือภาพถ่ายเป้ฯวัตถุสามมิติได้  ภาพลายเส้นที่อาจมองเป็นหก
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เหลี่ยม หรือกล่องลูกบาศก์ ภาพลายเส้นที่ลบเส้นที่บังกันออกท าให้มองเห็นเป็นภาพบายเส้นสามมิติ ภาพ
วัตถุสามมิติมีน้ าหนักเฉดสีให้ความสมจริงขึ้น 
 การสร้างภาพสามมิติที่ให้ความเหมือนจริงขึ้นไปอีกคือการโยงเส้นระหว่างจุดพิกัดต่างๆลงบน
ระนาบของแกน x, y, z แล้วจึงลบจุดและเส้นที่ถูกบังคับออกจากกระบวนการมองเห็นภาพสามมิติบน
ระนาบสองมิติจึงมีความซับซ้อนมาก ซึ่งนอกจากจะประกอบด้วยการมองเห็นภาพวัตถุเป็นระบบ สเตริโอ
ด้วยตาทั้งสองข้างแล้ว ยังรวมถึงผลมาจากการรวมแสงของเลนส์ลูกตาให้ฉายภาพมากกว่าวัตถุที่มีขนาด
เล็ก กล่าวคือ วัตถุท่ีอยู่ใกล้จะใช้เนื้อที่บนฉากรับภาพมากกว่าวัตถุท่ีอยู่ไกล 
 

2.2 แนวคิดของขบวนการออกแบบสถาปัตยกรรม 
 วิมลสิทธิ์ หรยางกูร  (2528) ได้กล่าวว่า การออกแบบ เป็นการกระท าเพ่ือสรุปความคิด 
ข้อแนะน า และข้อเสนอแนะ  ในรูป แบบแปลนและรายละเอียด หรือแบบจ าลองเป็นการล่วงหน้าก่อนที่
จะมีการด าเนินการต่อไปให้ปรากฏเป็นผลงานที่แล้วเสร็จ  คืออาคารทางสถาปัตยกรรมหรืองานศิลปอ่ืน 
ๆ  ขบวนการออกแบบเริ่มต้นโดยการเสนอข้อก าหนดที่แสดงความต้องการต่างๆและผลที่จะตอบสนอง
ความต้องการเหล่านั้นในรูปผลิตผลที่ปรากฏเป็นรูปธรรมชัดเจน ในอดีตความต้องการหรือปัญหาการ
ออกแบบง่ายไม่ยุ่งยากและซับซ้อนมากนักการน ารูปแบบเดิมที่เคยแก้ปัญหา หรือตอบสนองความต้องการ
ที่คล้ายคลึงกัน ก็สามารถกระท าโดยการลอกเลียนหรือดัดแปลงเล็กน้อยได้ ขบวนการออกแบบนี้เรียกว่า 
"unselfconscious" หรือ การออกแบบไร้ส านึก แต่สถานการณ์ในปัจจุบันเปลี่ยนไป ปัญหามีความยุ่งยาก
มากขึ้น และมีระยะเวลาของการแก้ปัญหาจ ากัดมากกว่าเดิม  การออกแบบปัจจุบันจึงจ าเป็นต้องเป็น
ขบวนการที่เรียกว่า "selfconscious" หรือ การออกแบบมีส านึก ซึ่งสถาปนิก มีบทบาทส าคัญใน
ขบวนการออก แบบลักษณะนี้  
 ปัจจุบันนี้การออกแบบมีส านึก แยกออกเป็นสองลักษณะ คือ "solution oriented" ขบวนการที่
มุ่งถึงผลงาน หรือค้นหาค าตอบเป็นส าคัญ  โดยไม่สนใจที่มาของค า ตอบเหล่านั้น อีกลักษณะหนึ่งคือ 
"problem oriented or system oriented" ขบวนการที่ด าเนินการค้นหาผลงานหรือค าตอบ ที่สามารถ
ตรวจสอบขั้นตอนหรือที่มาของค าตอบต่าง ๆ ได้  อันจะเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงขบวนการแก้ปัญหา
และค าตอบที่ได้มาในโอกาศต่อไปได้ การออกแบบมีส านึกทั้งสองลักษณะนี้  อาจเน้นความแตกต่างใน
ลักษณะของความคิด สองลักษณะคือ "analysis" การคิดแบบวิเคราะห์ และ "synthesis" การคิด
แบบสัง เคราะห์ ซึ่งความคิดทั้งสองลักษณะรวมอยู่ในขบวนการออกแบบของสถาปนิก การออกแบบ
มี ส านึกลักษณะแรก (solution oriented) คือเน้นขั้นตอนการสังเคราะห์ในการออกแบบ เป็นส าคัญ 
วิธีการออกแบบนี้บ้างครั้งผิดพลาดในการแก้ปัญหา คือในกรณีที่ค าตอบได้มาจาก ปัญหา หรือค าถาม ที่
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ผิด การพัฒนาความคิดในการออกแบบจึงเริ่มให้ความส าคัญกับการออกแบบมีส า นึกอีกลักษณะ 
(problem oriented) คือเน้นขั้นตอนการวิเคราะห์มากขึ้น หรือแยกแยะออกจากขบวนการสังเคราะห์
อย่างชัดเจน โดยอ้างว่าหากมีการวิเคราะห์ปัญหาได้  ถี่ถ้วน หรือชัดแจ้งมากขึ้นเท่าไร ก็สามารถค้นหา
ค าตอบ ได้ง่ายขึ้น เท่านั้น  และป้องกันการ แก้ปัญหาที่ไม่ถูกต้องได้ อีกทั้งขบวนการออกแบบยังให้
ความส าคัญของ "system" ระบบ ที่ แสดงขั้นตอนของความคิดให้เป็นระเบียบ ง่ายต่อการตรวจสอบ
ขั้นตอนต่างๆของความคิดใน การแก้ปัญหาที่หลากหลายทางสถาปัตยกรรม และการจัดล าดับความส าคัญ
ของปัญหาต่างๆได้ ถูกต้องแม่นย า ยิ่งขึ้น สถาปนิกมีการจัดระบบและระเบียบของความคิดแตกต่างกัน
ไป  หรือมีวิธีการคิดและ การแก้ปัญหาหลากหลายวิธี ตามความแตกต่างของความรู้ ความ สามารถ และ
ประสบการณ ์ของแต่ละบุคคล แต่จากการศึกษาในขบวนการทางความคิดของมนุษย์   
 พอสรุปเป็นผลทางทฤษฎี ได้ว่า "model" รูปแบบจ าลอง ความคิดที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ
สถาปัตยกรรม เป็นลักษณะของ ขบวนการ (process) ประกอบด้วย การวิเคราะห์ (analysis) การ
สังเคราะห์  (synthesis) การประเมินผล หรือเปรียบเทียบ (evaluation)  การเลือกหรือตัดสินใจ 
(choice) การประมวลผลในทางปฏิบัติ (implementation)  ส่วนล าดับ ของขั้นตอน ยังไม่สามารถ
ก าหนดเป็นระเบียบชัดเจนได้ว่าเป็นการต่อเนื่องทุกขั้นตอนแบบ วงจร หรือเป็นความสัมพันธ์ เชิงปฏิภาค 
ระหว่างสองขั้นตอนใด ขั้นตอนหนึ่ง โดยเฉพาะ หรือมีการสลับขั้นตอนต่างๆโดยอิสระ  ทั้งนี้อาจขึ้นอยู่กับ
ประเภท ชนิดของปัญหาความแตกต่าง ส่วนบุคคลของสถาปนิก และประสบการณ์ ทางการศึกษาที่
แตกต่างกัน ตัวอย่างข้อโต้แย้งที่ว่า การวิเคราะห์ควรเกิดขึ้นก่อนจึงท าให้การสังเคราะห์เป็นไปได้ง่าย  ซึ่ง
มักเป็นที่ยอมรับใน ทางสาขาวิชา วิทยาศาสตร์โดยทั่วไป แต่ทางสาขาวิชาทางศิลปะ อาจแย้งว่า การ
วิเคราะห์จะเป็นการเสียเวลา และไม่ก่อให้เกิดผลทางความคิดสร้างสรรค์ หากไม่ก าหนด หรือ ทายเดา
ค าตอบเป็นการล่วงหน้าก่อน  ส่วนส าคัญของความคิดน่าจะขึ้นอยู่กับขบวนการด าเนิน การวิเคราะห์
ตรวจสอบผลการสังเคราะห์ที่กระท าล่วงหน้านั้น   จนกระทั่งครบถ้วนและสา มารถปรับปรุงค าตอบจน
เป็นที่พอใจ  ขบวนการความคิดทีส่ าคัญลักษณะนี้ คือ  เน้นความสัม พันธ์เชิงปฏิภาคระหว่างข้ันตอน การ
สังเคราะห-์การวิเคราะห์ เป็นส าคัญ ขบวนการออกแบบ สถาปัตยกรรม "the architectural designing  
process" มีการศึกษาเปรียบเทียบในลักษณะที่ให้สอดคล้องกับขบวนการแก้ปัญหา” the problem-
solving process" ที่ศึกษากันในสาขาวิชาพฤติกรรมมนุษย์ศาสตร์ และกับ ขบวนการตัดสินใจ "the 
decision-making process" ที่ศึกษากันในสาขาวิชาธุระกิจ และการจัดการ การพิจารณายอมรับว่า
ขบวนการออกแบบมีลักษณะที่คล้ายคลึงกันกับขบวน การคิด ในลักษณะดังกล่าวย่อมท าให้เกิดแนวทาง
ของการศึกษา คน้คว้าและการพัฒนาขบวนการออกแบบสถาปัตยกรรมได้กว้างขวางยิ่งขึ้น  

2.3 สถานที่ท่องเที่ยวในกรุงเทพฯ ริมแม่น ้าเจ้าพระยา 
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 สถานที่ท่องเที่ยวในกรุงเทพฯ ริมแม่น้ าเจ้าพระยา มีทั้งหมด 12 ท่าเรือ 15 สถานที่ 
 2.3.1 ท่าวัดกลางเกร็ด 
  ท่าวัดกลางเกร็ด อยู่ตรงข้ามเกาะเกร็ดแหล่งท่องเที่ยวที่ขึ้นชื่อในจังหวัดนนทบุรี รู้จักกันดี
ในฐานะแหล่งชุมชนคนมอญที่มีชื่อเสียงในเรื่องของเครื่องปั้นดินเผา มีพระเจดีย์มุเตาของวัดปรมัยยิกา
วาส เป็นสัญลักษณ์ประจ าฝั่งท่าน้ าของเกาะ 
เวลาเปิด-ปิด : เปิดทุกวัน ตั้งแต่ 10.00 -  17.00 น. 
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าวัดกลางเกร็ด เดินออกจากท่า เพ่ือมาข้ึนเรือข้ามฟากไปยังเกาะเกร็ด  
เส้นทาง :   เรือด่วนพิเศษธงเขียว (ปากเกร็ด - นนทบุรี - สาทร) 
 

 
 

ภาพที่ 2.1 เกาะเกร็ด 
 

 2.3.2 ท่าเทเวศร์ 
  ท่าเทเวศร์ มีแหล่งท่องเที่ยวคือ พิพิธภัณฑ์สักทอง ณ วัดเทวราชกุญชร วรวิหาร เป็นบ้าน
ไม้สักทองหลังใหญ่ สร้างเพ่ือเป็นแหล่งเรียนรู้การอนุรักษ์ไม้สักทอง เป็นศูนย์เผยแพร่ความรู้ทางด้าน
พระพุทธศาสนา และมีพระรูปปั้นไฟเบอร์กลาสของสมเด็จพระสังฆราช 19 พระองค์แห่งกรุงรัตนโกสินทร์ 
เวลาเปิด-ปิด : เปิดทุกวัน ตั้งแต่ 10.00 -  17.00 น. 
ค่าเข้าชม : 30 บาทต่อคน และมีเจ้าหน้าที่ให้ความรู้และแนะน าสถานที่ 
จุดลงเรือ : ท่าเทเวศร์ เดินต่อไปประมาณ 650 เมตร  
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
      เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
      เรือด่วนพิเศษธงเขียว (ปากเกร็ด - นนทบุรี - สาทร) 
      เรือด่วนพิเศษธงเหลือง (นนทบุรี - สาทร)  
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ภาพที่ 2.2 พิพิธภัณฑ์สักทอง วัดเทวราชกุญชร วรวิหาร 
 
 2.3.3 ท่าพระอาทิตย์ 
  ท่าพระอาทิตย์ มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ สวนสันติชัยปราการและป้อมพระสุเมรุ  เป็น
โบราณสถานเก่าแก่ที่มีความส าคัญในประวัติศาสตร์ชาติไทย ปัจจุบันกรุงเทพมหานครส่งเสริมให้สวนแห่ง
นี้เป็นสถานที่ท่องเที่ยวทางประวัติศาสตร์ย่านบางล าพู นอกเหนือจากบทบาทของสวนสาธารณะเพ่ือการ
พักผ่อน 
เวลาเปิด-ปิด : ทุกวัน ตั้งแต่ 05.00 น. - 21.00 น. 
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าพระอาทิตย์ 
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
       เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
 

 
 

ภาพที่ 2.3 สวนสันติชัยปราการและป้อมพระสุเมรุ 
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 2.3.4 ท่าพระปิ่นเกล้า 
  ท่าพระปิ่นเกล้า มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ หอศิลป เป็นสถานที่เก็บ
รวบรวมและจัดแสดงผลงานศิลปกรรมประเภททัศนศิลป์ของศิลปินผู้มีชื่อเสียงทั้งชาวไทยและชาว
ต่างประเทศ  
เวลาเปิด-ปิด : วันพุธ-อาทิตย์ เวลา 9.00 – 16.00 น.  
ค่าเข้าชม : ชาวไทย 30 บาท ชาวต่างชาติ 200 บาท 
จุดลงเรือ : ท่าพระปิ่นเกล้า แล้วนั่งเรือข้ามฟาก และเดินมาตามถนนเจ้าฟ้า ประมาณ 300 เมตร  
 

 
 

ภาพที่ 2.4 พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ หอศิลป 
 

และมีพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติเรือพระราชพิธี  อู่หรือโรงเก็บเรือพระราชพิธีที่ตอนนี้เปิดเป็น
พิพิธภัณฑ์เพ่ือให้ผู้ที่สนใจได้เข้าชม ในพิพิธภัณฑ์แห่งนี้มีการฉายวีดีทัศน์และตกแต่งได้อย่างทันสมั ย มี
การจัดแสดงเรือพระท่ีนั่งและเรือประเภทต่าง ๆ และส่วนที่ท าการจัดแสดงเครื่องประกอบพิธี และสิ่งของ
เครื่องใช้ในพระราชพิธีทางน้ า 
เวลาเปิด-ปิด : ทุกวัน 09.00 – 17.00 น. 
ค่าเข้าชม : คนไทย 20 บาท ชาวต่างชาติ 100 บาท 

จุดลงเรือ : ท่าพระปิ่นเกล้า และเดินต่อไปเพียง 1.1 กม.  
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
       เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
       เรือด่วนพิเศษธงเขียว (ปากเกร็ด - นนทบุรี - สาทร) 
       เรือด่วนพิเศษธงเหลือง (นนทบุรี - สาทร)  
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ภาพที่ 2.5 พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติเรือพระราชพิธี 
 

 2.3.5 ท่ารถไฟ 
  ท่ารถไฟ มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ พิพิธภัณฑ์ศิริราชพิมุขสถาน น าเสนอเรื่องราว ทาง
ประวัติศาสตร์ของพ้ืนที่บริเวณคลองบางกอกน้อยวังหลัง  ตั้งแต่สมัยกรุงธนบุรี สืบมาจนถึงปัจจุบัน 
นอกจากนั้นยังแสดงประวัติของศิริราช ประวัติการแพทย์แผนไทย การสร้างทางรถไฟสายใต้และวิถีชุมชน
บางกอกน้อย โดยใช้เทคนิคน าเสนออย่างทันสมัย  
เวลาเปิด-ปิด : วันจันทร์, พุธ-อาทิตย์ (หยุดวันอังคารและวันหยุดนักขัตฤกษ์) เวลา 10.00 - 17.00 น. 
ค่าเข้าชม : ผู้ใหญ่ 80 บาท เด็ก (ไม่เกิน 18 ปี) 25 บาท ต่างชาติ 200 บาท เด็กสูงไม่เกิน 120 ซม. ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่ารถไฟ เดินต่อไป 130 เมตร  
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
       เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
        เรือด่วนพิเศษธงเขียว (ปากเกร็ด - นนทบุรี - สาทร) 
       เรือด่วนพิเศษธงเหลือง (นนทบุรี - สาทร)  
 

 
 

ภาพที่ 2.6 พิพิธภัณฑ์ศิริราชพิมุขสถาน 
 2.3.6 ท่าวังหลัง 



 

13 
 

  ท่าวังหลัง มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ ตลาดวังหลัง เป็นย่านเก่าลักษณะเป็นซอยยาวมีตรอก
แยกออกไป มีทั้งของอร่อยและสินค้าทันสมัย กับสินค้ามือสองท่ีมีคนมาเลือกซื้อมากมาย   
เวลาเปิด-ปิด : เปิดทุกวัน 10.00 - 17.00 น. 
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าวังหลัง 
 

 
 

ภาพที่ 2.7 ตลาดวังหลัง 
 

  และยังมีวัดระฆังโฆสิตารามวรมหาวิหาร สิ่งที่ควรเข้าไปกราบไหว้ขอพร ก็มีหลวงพ่อยิ้มรับ
ฟ้า ตรงทางเข้าประตูโบสถ์และที่พลาดไม่ได้เลยก็คือรูปหล่อสมเด็จพระพุฒาจารย์โต  มีความเชื่อกันว่า
หากใครไหว้พระท่ีวัดระฆังจะท าให้มีชื่อเสียงโด่งดัง มีคนนิยมชมชอบ 
เวลาเปิด-ปิด : ทุกวัน 05.00 น. - 21.00 น. 
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าวังหลัง(พรานนก)  และเดินทะลุตลาดวังหลังเข้าไปที่วัด ประมาณ 800 เมตร 
 

 
 

ภาพที่ 2.8 วัดระฆังโฆสิตารามวรมหาวิหาร 
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  และมีท่ามหาราช เหมาะอย่างจริงส าหรับชาวกรุงฯ และนักท่องเที่ยวที่ต้องการมาพักผ่อน 
หลังจากท่ีเหน็ดเหนื่อยกับการเดินเที่ยวชมสถานที่ต่าง ๆ ทั้งวัน เป็นศูนย์กลางการท่องเที่ยวที่อุดมไปด้วย
ศิลปะ และมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน 
เวลาเปิด-ปิด : เปิดทุกวัน 10.00 – 22.00 น. 
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าวังหลัง เดินออกจากท่า เพ่ือไปขึ้นเรือข้ามฝากไปยังท่ามหาราช 
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
       เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
       เรือด่วนพิเศษธงเขียว (ปากเกร็ด - นนทบุรี - สาทร) 
       เรือด่วนพิเศษธงเหลือง (นนทบุรี - สาทร)  
 

 
 

ภาพที่ 2.9 ท่ามหาราช 
   
 2.3.7 ท่าช้าง 
  ท่าช้าง มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ วัดพระศรีรัตนศาสดาราม หรือวัดพระแก้ว เป็นที่
ประดิษฐานพระคู่บ้านคู่เมืองอย่างพระแก้วมรกต หรือพระพุทธมหามณีรัตนปฏิมากร แกะสลักจากหยก
อ่อนเนไฟรต์สีเขียวดังมรกต ความเชื่อกันว่าหากใครไหว้พระที่วัดพระแก้ว จะท าให้ได้แก้วแหวนเงินทอง
ตลอดทั้งปี 
เวลาเปิด-ปิด : ทุกวัน เวลา 8.30 – 15.30 น. 
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าช้าง เดินออกจากท่าประมาณ 300 เมตร วัดพระแก้วจะอยู่ทางขวามือ  
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
       เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
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       เรือด่วนพิเศษธงเขียว (ปากเกร็ด - นนทบุรี - สาทร) 
 

 
 

ภาพที่ 2.10 วัดพระศรีรัตนศาสดาราม 
 

 2.3.8 ท่าเตียน 
  ท่าเตียน มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ มิวเซียมสยาม พิพิธภัณฑ์แนวใหม่ ให้ความรู้เกี่ยวกับ
ต านานสุวรรณภูมิสู่ยุคทองแห่งสยามประเทศ ก่อนจะเป็นประเทศไทยในปัจจุบัน  สนุกกับการค้นพบ
ปริศนาหลายพันปีด้วยเทคโนโลยีทันสมัยเข้าใจง่าย 
เวลาเปิด-ปิด : วันอังคาร - วันอาทิตย์ เวลา 10.00 - 18.00 น. (ปิดให้บริการทุกวันจันทร์) 
ค่าเข้าชม : นักเรียน นักศึกษา  50 บาท / ผู้ใหญ่คนไทย 100 บาท / ผู้ใหญ่ชาวต่างชาติ 300 บาท 
จุดลงเรือ : ท่าเตียน และเดินต่อไป 100 เมตรตามทาง  
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
        เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
 

 
 

ภาพที่ 2.11 มิวเซียมสยาม 
 2.3.9 ท่าราชินี 
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  ท่าราชินี มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ ยอดพิมาน ริเวอร์วอล์ค ภายในอาคารถูกตกแต่งพ้ืนที่จาก
เรื่องราวประวัติศาสตร์ของพ้ืนที่โครงการ ตั้งแต่สมัยอยุธยา–กรุงธนบุรี-กรุงรัตนโกสินทร์ จนถึงปัจจุบัน 
ร้านอาหารและเครื่องดื่มชั้นน าของไทยและอินเตอร์แบรนด์ สินค้าโอท็อป รวบรวมคัดสรรมามากกว่า ๔๐ 
ร้านค้า เพื่อตอบสนองความต้องการและไลฟ์สไตล์ของนักท่องเที่ยวชาวไทยและชาวต่างชาติที่แตกต่างกัน
ไป 
เวลาเปิด-ปิด : เปิดบริการทุกวัน 10.00 - 1.00 น. 
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าราชินี และเดินต่อไปอีก 30 เมตร 
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
        เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
 

 
 

ภาพที่ 2.12 ยอดพิมาน ริเวอร์วอล์ค 
 
 2.3.10 ท่าสะพานพุทธ 
   ท่าสะพานพุทธ มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ วัดกัลยาณมิตรวรมหาวิหาร เป็นที่ประดิษฐาน
พระพุทธรูปองค์ใหญ่ “หลวงพ่อโต” เป็นรูปปูนปั้นปางมารวิชัย ประดิษฐานในวิหารใหญ่กลางวัด และ
พระพุทธรูปปางปาลิไลยก์(ป่าเลไลย์) ประดิษฐานในอุโบสถ มีความเชื่อกันว่าหากใครไหว้พระที่วัดกัลยา
จะท าให้พบเจอแต่มิตรที่ดี  
เวลาเปิด-ปิด : ทุกวันเวลา 8.00 – 16.00 น. 
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าสะพานพุทธ เดินออกจากท่า เพ่ือไปขึ้นเรือข้ามฝากไปยังวัดกัลยา 
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
       เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
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ภาพที่ 2.13 วัดกัลยาณมิตรวรมหาวิหาร 
 

 2.3.11 ท่าราชวงศ์ 
   ท่าราชวงศ์ มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ เยาวราช ถนนที่รวมคนไทยเชื้อสายจีนไว้มากที่สุดใน
เมืองไทย ที่นี่เป็นแหล่งรวมของร้านค้า ร้านขายทอง โดยเฉพาะอย่างยิ่งของกินอร่อยๆ มากมาย และศาล
เจ้าที่ส าคัญ ถนนเยาวราชเส้นนี้มีความยาวตลอดเส้น ประมาณ 1 กิโลเมตร เปรียบเสมือน "ถนนมังกร" 
เวลาเปิด-ปิด : ทุกวัน ตั้งแต่เวลาประมาณ 13:00-23:00 น.  
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าราชวงศ์ เดินต่อไปประมาณ 350 เมตร จนถึงถนนเยาวราช 
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
       เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
       เรือด่วนพิเศษธงเขียว (ปากเกร็ด - นนทบุรี - สาทร) 
       เรือด่วนพิเศษธงเหลือง (นนทบุรี - สาทร)  
 

 
 

ภาพที่ 2.14 เยาวราช 
 2.3.12 ท่าวัดราชสิงขร 
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   ท่าวัดราชสิงขร มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ เอเชียทีค เดอะ ริเวอร์ฟร้อนท์ เสน่ห์ย่านการค้า
และความอร่อยที่มีระดับจากหลากหลายร้านอาหารชื่อดัง พร้อมโชว์พิเศษต่าง ๆ ที่พร้อมสร้างความ
ประทับใจ บรรยากาศดีและทัศนียภาพที่แปลกใหม่ สวยงาม รวมถึงตกแต่งด้วยสไตล์สถาปัตยกรรม 
เวลาเปิด-ปิด : เปิดบริการทุกวัน ตั้งแต่เวลา 16.00-24.00 น.  
ค่าเข้าชม : ฟรี 
จุดลงเรือ : ท่าวัดราชสิงขร เดินออกจากวัดต่อไป แล้วเลี้ยวขวาประมาณ 200 เมตร จะถึงทางเข้า
ด้านหน้าเอเซียทีค 
เส้นทาง : “ไม่มีธง”เรือประจ าทาง (นนทบุรี - วัดราชสิงขร )  
       เรือด่วนพิเศษธงส้ม (นนทบุรี - วัดราชสิงขร) 
 

 
 

ภาพที่ 2.15 เอเชียทีค เดอะริเวอร์ฟร้อนท์ 
 

2.4 ทฤษฎีการจัดแสงแบบ V-ray เบื องต้น   
 ธีรศักดิ์ นาคทองดี (2558) ได้กล่าวถึง การจัดแสงใน 3D Max คือ การท าแสงที่มีบรรยากาศ
ธรรมชาติเข้ามาในงานนั้น ประเด็นแรกต้องเข้าใจเกี่ยวกับธรรมชาติของแสงในช่วงเวลานั้น ๆ ก่อน 
อย่างเช่น ถ้าเป็นแสงในตอนเช้า จะต้องทราบว่าในตอนเช้ามีแสง สี อะไรบ้าง ที่ท าให้ดูภาพแล้วเกิดความ
อบอุ่น ไม่ใช่ดูแล้วเกิดความร้อนเหมือนตอนบ่าย หรือถ้าเป็นตอนกลางคืน ก็ต้องให้ความรู้สึกที่เย็นสบาย 
มีหลายครั้งภาพที่ท าออกมาดูไม่มีช่วงเวลา ดูไม่ออกว่า กลางวัน กลางคืน หรือตอนเย็น ถ้าดูเวลาไม่ออก 
จะท าให้การสื่อสารกับผู้ที่ดูภาพคลุมเคลือ ห้องที่ท าจะเหมือนบรรยากาศที่ถูกจัดอยู่ในสตูดิโอ ไม่มีความ
อบอุ่นจะไม่สามารถดึงอารมณ์ของผู้ที่ดูภาพเข้าไปอยู่ในงานนั้น ๆ ถึงแม้ว่าสวยแต่ก็ไร้การเข้าเป็นส่วน
หนึ่งของภาพ ประเด็นที่สอง เรื่องราวที่เสนอไป ในภาพ ไม่จ าเป็นต้องใส่ทั้งหมดที่มี ในเมื่ อเราสามารถ
ดึงดูดผู้ที่ดูเข้ามาอยู่ในงานได้ ผู้ที่ดูภาพจะจินตนาการเองว่าถ้าเป็นตัวเขาจะท าอย่างไรบ้าง ถ้าอยู่ในห้อง
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นั้น เช่น เดินเข้ามาจิบกาแฟสักแก้ว นั่งรอแฟนอ่านหนังสือพิมพ์ยามเช้า ถ้าให้เปรียบเทียบก็เหมือนเราดู
ภาพยนตร์ที่เข้าถึงมาก ๆ จนบางครั้งอาจท าให้ผู้ชมรู้สึกเหมือนเป็นนางเอกพระเอกของเรื่องเป็นเพราะ
ภาพยนตร์เรื่องนั้นสามารถดึงอารมณ์คนดูเข้าไปอยู่ในหนังได้ การวางจังหวะที่ผูกพันกับเวลาที่เราใช้เป็น
สิ่งส าคัญมากในเมื่อเราท าภาพในเวลาเช้าแต่มีแก้วไวน์และขวดไวน์วางอยู่ ก็อาจขัดกับช่วงเวลา หรือ
ท างานตอนกลางคืน แต่มีแก้วกาแฟครบชุด สิ่งเหล่านี้เอง เป็นการเติมเต็มให้กับงานในภาพ หรือเป็นการ
ท าลายภาพได้อย่างง่ายดาย การศึกษาด้านโปรแกรม 3D นั้น นอกจากจะเข้าใจว่าโปรแกรมท าวาน
อย่างไรอย่างเดียวไม่พอ แต่จะต้องประกอบด้วยการศึกษาธรรมชาติของแสง ธรรมชาติของพฤติกรรมของ
คนรอบข้าง หรือแม้กระท่ังตัวเราเอง เพ่ือที่จะน ามาใช้ในงานได้อย่างไม่ขัดตา 

2.4.1  เทคนิคการจัดแสงแบบ V-ray Sun ในการท างาน 3D Perspective หรือ งาน Walk 
tough นอกจากโมเดลและ แมททีเรียลแล้ว แสงก็เป็นส่วนหนึ่งที่จะท าให้งานออกมาดูดี สวยงามงามจริง
มากขึ้น V-ray Sun เปรียบเสมือนดวงอาทิตย์ในงาน 3D ยิ่งเป็นงาน Exterior V-ray Sun จะมีบทบาท
เหมือนเป็นตัวก าหนด ทิศทางของงาน ว่าจะออกมาในแนวไหน 

 2.4.1.1 การสร้าง V-ray Sun ดูได้จากรูป แล้วคลิกที่ VraySun จะขึ้นถามว่า ให้เรา add 
VRaySky ด้วยหรือไม่ ให้เราตอบตกลงไป โปรแกรมจะท าการ สร้าง VRaySky มาให้ด้วย ตามรูปด้านล่าง 

 

 
 

ภาพที่ 2.16 การสร้าง V-ray Sun 
 

  การตั้งค่าพารามิเตอร์ (Parameters) ของตัว V-ray Sun สามารถตั้งค่าได้ดังนี้ 
 enabled = ใช้ส าหรับเปิด/ปิด แสง V-ray Sun 
 invisible = หากติ๊กเครื่องหมายถูก จะท าให้ไม่เห็นรูปดวงอาทิตย์ในภาพเรนเดอร์ 
 turbidity = ใช้ส าหรับปรับสีท้องฟ้า หากค่าน้อย ท้องฟ้าจะสีฟ้า ปรับค่าสูงจะเป็นสีน้ าตาล 

 ozone = ใช้ส าหรับปรับค่าแสงของดวงอาทิตย์ หากค่าต่ าแสงจะมีสีเหลือง ค่าสูงแสงจะมีสีฟ้า 

http://dynamicwork.net/wp/3d-perspetive-service/
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 intensity multiplier = ใช้ส าหรับปรับค่าความเข้มจากแสงของดวงอาทิตย์ (ความสว่างของ
แสง) 
 size multiplier = ใช้ส าหรับปรับขนาดของดวงอาทิตย์ที่จะปรากฏในรูป และควบคุมความ
คมชัด หรือ ความนุ่มของขอบเงา 

 shadow subdivs = ใช้ส าหรับเพ่ิมความนุ่มของแสง จะมีผลก็ต่อเมื่อ ค่า size multiplier  
มากกว่า 1 ขึ้นไป 

 

   
 

ภาพที่ 2.17 การตั้งค่า V-ray Sun 
 

   2.4.1.2  เทคนิคการจัดแสงแบบ V-Ray Light การจัดแสงเป็นส่วนส าคัญยิ่งที่จะท าให้งาน
ออกมาสวยงาม จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะท าความรู้จักกับประเภทและชนิดของไฟที่จ าเป็นต่อการจัดแสง นั่น
ก็คือไฟในโหมดของ V-Ray รวมถึงการตั้งค่าและลักษณะที่เหมาะสมกับการใช้งานของมัน V-Ray Light มี
ย่อยเป็นอีก 4 แบบด้วยกัน คือ 

      (ก) Plan มีลักษณะเป็น แผ่นสี่เหลี่ยม แสงที่ได้กระจายออกเป็นด้านเดียว หรือ 
สองด้านก็ได้ติ๊กที่ (Double-sided) เหมาะจะใช้กับ แสงจากหน้าต่าง, ไฟหลืบ หรือ จะหยอดแสงตามใจ
เราก็ได้ไม่มีอะไรตายตัว 

    (ข) Dome มีลักษณะเป็น ครึ่งวงกลม เป็นแสงบรรยากาศ ใช้ร่วมกับ V-Ray HDRI 
เพ่ือควบคุมทิศทางของแสง การใช้ไฟชนิดนี้นิยมที่จะใช้เป็น Background ด้วย ภาพที่เรนเดอร์ออกมาจะ
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มีลักษณะโทนสี-แสงที่เหมือนกับภาพจากไฟล์ HDRI โดยส่วนตัวผมรู้สึกว่า การใช้แสงชนิดนี้จ าเป็นต้อง
เพ่ิม subdivs กว่าปกติ เพ่ือให้มีแสงเงามีความชัดละเอียดมากขึ้น แน่นอนก็จะเรนเดอร์นานขึ้นด้วย 

    (ค) Sphere มีลักษณะเป็น วงกลม แสงที่ได้จะกระจายออกทุกทิศทาง เหมาะกับ
การจ าลองเป็นโป๊ะโคมไฟ 

    (ง) Meshไม่มีลักษณะตายตัว เนื่องจากอาศัยฟอร์มจากวัตถุ เป็นต้นก าเนิดแสง 
จุดประสงค์หลักก็เพ่ือใช้แทนไฟหลืบในฝ้าหรือผนังที่มีลักษณะโค้ง ยากต่อการใส่ไฟ Plan  
 

 
 

ภาพที่ 2.18 รูปแบบ V-Ray Light 
 

  การตั้งค่าพารามิเตอร์ (Parameters) ของตัว V-Ray Light สามารถตั้งค่าได้ดังนี้   
On  =  ติ๊กถูก-เปิด (แสดงผล), ติ๊กออก-ปิด (ไม่แสดงผล) 
Size  =  ปรับขนาดของแสงแบบ Plan และ Sphere ส่วนแบบ Dome และ Mesh ไม่มีผล 
Invisible =  ปกติติ๊กไว้เพ่ือให้มันไม่เป็นวัตถุสว่างๆ แต่ถ้าต้องการโชว์มันก็ต๊ิกออก 

Subdivs =  เพ่ิมค่าความละเอียดของไฟ โดยปกติจะตั้งที่ 8-20 หรือมากน้อยกว่านี้แล้วแต่ชอบ ยิ่ง
เยอะยิ่งละเอียด และเรนเดอร์นานขึ้น 
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ภาพที่ 2.19 การตั้งค่า V-Ray Light 

 
2.5 ทฤษฎี Infographic 
 อาศิรา พนาราม (2555) ได้กล่าวว่า Infographic มาจากค าว่า Information + graphic 
Infographic หมายถึง การน าข้อมูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ ในลักษณะของข้อมูลและกราฟิกที่
อาจเป็นลายเส้นสัญลักษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม แผนที่ ฯลฯ ที่ออกแบบเป็นภาพนิ่งหรือ
ภาพเคลื่อนไหว ดูแล้วเข้าใจง่ายในเวลารวดเร็วและชัดเจน สามารถสื่อให้ ผู้ชมเข้าใจความหมายของ
ข้อมูลทั้งหมดได้โดยไม่จ าเป็น ต้องมีผู้น าเสนอมาช่วยขยายความเข้าใจอีก  
 การออกแบบ Infographic เป็นการน าข้อมูลที่เข้าใจยากหรือข้อมูลที่เป็นตัวหนังสือจ านวนมาก
มาน าเสนอในรูปแบบต่างๆอย่างสร้างสรรค์ ให้สามารถเล่าเรื่องได้ด้วยตัวเอง มีองค์ประกอบที่ ส าคัญ คือ 
หัวข้อที่น่าสนใจ ภาพและเสียง ซึ่งจะต้องรวบรวมข้อมูลต่างๆ ให้เพียงพอ แล้วน ามาสรุป วิเคราะห์ เรียบ
เรียง แสดงออกมาเป็นภาพจึงจะดึงดูดความสนใจได้ดี ช่วยลดเวลาในการอธิบายเพ่ิมเติม กราฟิกที่ใช้อาจ
เป็นภาพ ลายเส้น สัญลักษณ์ กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม ตาราง แผนที่ ฯลฯ จัดท า ให้มีความสวยงาม 
น่าสนใจ เข้าใจง่าย สามารถจดจ าได้นาน ท าให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพมากขึ้น  
 การสร้าง Infographic ให้ดึงดูดความสนใจ (Designing An Amazing Infographic) ข้อมูล
สารสนเทศสามารถน ามาจัดท าให้สวยงามและมีประโยชน์ หากมีการน าเสนอที่ดี ที่ผ่านมาข้อมูล
สารสนเทศจ านวนมากถูกน ามาจัดกลุ่มท าให้ไม่น่าสนใจการจัดท าข้อมูลให้เป็นภาพกราฟิกจึงเป็นที่นิยมใน
ปัจจุบัน Infographic เป็นการออกแบบให้เป็นภาพที่ช่วยอธิบายข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่าย  
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 การสร้าง Infographic ให้มีประสิทธิภาพ (Designing Effective Infographic) Infographic 
เป็นที่นิยมแพร่หลายในอินเทอร์เน็ต เพราะสามารถถ่ายทอดข้อมูลจากการออกแบบที่มีศิลปะอย่างแท้จริง 
เป็นภาษาสากลที่สามารถเล่าเรื่องราวแม้ว่าดูแค่ภาพที่น าเสนอ เราสามารถพูดได้ว่า Infographic ไม่มี
ขอบเขตและขีดจ ากัดในการเล่าเรื่องผ่านภาพ การใช้กราฟิกช่วยเพ่ิมความสวยงาม แก่สิ่งต่างๆ ท าให้
ข้อมลูน่าประทับใจมีคุณค่าอย่างมีนัยเพ่ือที่จะเผยแพร่สู่สาธารณะ  
หลักการออกแบบ Infographic แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ  
 2.3.1 ด้านข้อมูล ข้อมูลที่จะน า เสนอ ต้องมีความหมาย มีความน่าสนใจ เรื่องราวเปิดเผยเป็น
จริง มีความถูกต้อง  
 2.3.2 ด้านการออกแบบ การออกแบบต้องมีรูปแบบ แบบแผน โครงสร้าง หน้าที่การท างาน และ
ความสวยงาม โดยออกแบบให้เข้าใจง่าย ใช้งานง่าย และใช้ได้จริง 
 

2.6 การออกแบบและพัฒนา Motion Graphic 
 Motion Graphic คือ กราฟิกเคลื่อนไหว ความหมายอย่างเป็นทางการคือ : งานกราฟิกที่
เคลื่อนไหวได้โดยการน าเอามาจัดเรียงต่อ ๆ กัน อธิบายให้เข้าใจอย่างง่ายคือการท าให้ภาพวาด 2 มิติของ
เราเคลื่อนไหวได้ เหมือนการท าการ์ตูนแอนิเมชั่นนั้นเอง ปัจจุบันได้มีการใช้ Motion graphic เป็นสื่อใน
โลกออนไลน์กันมาขึ้นเนื่องจากสามารถอธิบายและท าความเข้าใจได้ง่ายเมื่อถูกสื่อสารออกไป แต่อย่างไร
ก็ตาม Motion graphic ก็ไม่ได้ง่ายเหมือนอย่างที่คิดแต่ก็ไม่ยากเกินความสามารถ เพราะผู้ที่จะออกแบบ
และสร้างสรรค์ตัว Motion graphic  จะต้องมีพ้ืนฐานความรู้ในการใช้โปรแกรมและพ้ืนฐานในด้านการ
ออกแบบ 
 การออกแบบและพัฒนา Motion Graphic 5 ขั้น ประกอบด้วย การวิเคราะห์ การออกแบบ
การพัฒนา การน าไปใช้และการประเมินผล ในและสอดคล้องในผลด้านน าเสนอเนื้อหาใหม่ ควรมีภาพ
แบบอินโฟกราฟิกใช้ภาพที่สื่อความหมายและเข้าใจได้ดีในกลุ่มของผู้ชม และสีสันของภาพประกอบมีส่วน
ส าคัญ ช่วยถ่ายทอดอารมณ์และความน่าสนใจของงานให้ดูสวยงาม หรือใช้ภาพการ์ตูนแอนิเมชั่น2 มิติ 3 
มิติ แสดงเป็นผู้รู้และไม่รู้ซักถามกัน รูปแบบการน าเสนอโมชั่นกราฟิก ระบบและกระบวนการผลิต
ภาพยนตร์แอนิเมชั่น2 มิติร่วมสมัย และอิทธิพลของอินโฟกราฟิกต่อการสื่อสารข้อมูลเชิงซ้อน กรณีศึกษา
โครงการรู้สู้ฟลัด ในด้านการใช้ภาพที่มีลักษณะเป็นอินโฟกราฟิก คือภาพในเชิงสัญลักษณ์ ที่มีการวางแผน
ในด้านการออกแบบ การใช้สัญลักษณ์ การใช้สี เนื้อหา การล าดับเนื้อเรื่องการน าเสนอรูปแบบกราฟิกที่
เคลื่อนไหวและการพัฒนาสื่อโมชั่นกราฟิกเรื่องพ้ืนฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับหลักสูตรฝึกอบรมของ
บริษัทสแควร์ครีเอทีฟ จ ากัด โดยมีประเด็นที่สอดคล้องคือ แนวทางในการออกแบบ และด้านการ
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ออกแบบ Story board โดยในขั้นนี้ตั้งแต่ค านึงถึงการปูพ้ืนฐานแนวคิด ขั้นตอนการเขียนบท การผลิตสื่อ
ภาพเคลื่อนไหวครอบคลุมทั้งกระบวนการ การสร้างความเข้าใจในบทบาทหน้าที่ของทีมงาน การวางแผน
การผลิต การวางโครงเรื่องและแก่นเรื่องท่ีชัดเจน การล าดับเรื่องราวที่เข้าใจง่าย การใช้ Story board ใน
การวางแผนซึ่งช่วยในเรื่องเนื้อหาตรงประเด็น ประหยัดเวลาและลดข้อผิดพลาดได้ดี และควรเสริมหรือ
เติม ประเด็นเทคนิคในช่วงตัดแต่ง  
 2.6.1 ภาพ 2 มิติ (2Dimension) 
   กราฟิกแบบ 2 มิติ (2 Dimension : 2D) เป็นภาพที่คุ้นเคยและพบเห็นโดยทั่วไป เช่น 
ภาพถ่าย ภาพวาด ภาพลายเส้น สัญลักษณ์ กราฟ รวมถึงการ์ตูนต่างๆ ในโทรทัศน์ 
ดังนั้น กราฟิกแบบ 2 มิติ คือ ศิลปะแขนงหนึ่งซึ่งใช้สื่อความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์ รูปวาด ภาพถ่าย 
กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ เพื่อให้สามารถสื่อความหมายข้อมูลได้ถูกต้องตรงตามที่ผู้สื่อสารต้องการ โดย
มีลักษณะเป็น 2 มิติ คือ สามารถมองเห็นตามแนวแกน X (ความกว้าง) กับ แกน Y (ความยาว) ซึ่งต่าง
จาก 3 มิติ ซึ่ง 3 มิติ นั้นจะมีแกน Z (ความหนาหรือความสูง) เพ่ิมเข้ามา ท าให้เราเห็นเป็นรูปร่างที่ชัดเจน
ยิ่งขึ้น 
 2.6.2 ภาพ 3 มิติ (3Dimension) 
   การจัดปริมาตรที่เป็นจริงในที่ว่างด้วยองค์ประกอบ พลาสติก คือ รูปทรง เส้น ระนาบ ที่
ว่าง สี และผิวสัมผัส ฯลฯ ให้มีความเคลื่อนไหว และจัดให้องค์ประกอบ เหล่านี้มีความเป็นอันหนึ่งอัน
เดียวกันมิติมีความหมายว่า การวัดขนาดต่างๆ เช่น ความกว้าง ความยาว หรือความสูง 

- ตรงกับค าในภาษาอังกฤษว่า dimension 
- การวัดเฉพาะความยาวเรียกว่า first dimension 
- การวัดเฉพาะความกว้างเรียกว่า second dimension 
- การวัดเฉพาะความสูงหรือความหนาเรียกว่า third dimension 

 แต่การวัดทั้งความยาว ความกว้าง และความสูงหรือหนารวมเรียกว่า three dimension หรือ 
3 มิติความหมายโดยทั่วไปของค าว่า 3 มิติ จึงสามารถครอบคลุมไปถึงวัตถุสิ่งของต่างๆ ที่มีความยาว 
ความกว้าง และความสูงหรือความหนาด้วย เช่น คน สัตว์ สิ่งของอาคารบ้านเรือน ฯลฯในทางศิลปะ ค า
ว่า 3 มิติ ตรงกับค าว่า ภาพลอยตัว (round relief) ซึ่งหมายถึงภาพที่สามารถมองเห็นได้ทุก ๆ ด้าน 
สามารถกินเนื้อที่ในอากาศและน้ า ซึ่งก็คืองานประติมากรรมนั่นเองที่ว่าง 3 มิติ เกิดจากรูปทรงธรรมชาติ
ที่เรารู้จักดีว่ามี 3 มิติ รูปทรงเหล่านี้ ได้แก่คน สัตว์ สิ่งของ ทิวทัศน์ ฯลฯ สิ่งเหล่านี้แม้จะเขียนขึ้นด้วยเส้น
รูปนอกเพียงอย่างเดียวโดยไม่ต้องแสดงปริมาตรด้วยน้ าหนักหรือสีผู้ดูก็จะรู้สึกได้เองว่าเป็นรูปทรงที่มี
ปริมาตร เพราะความเคยชินที่ได้เห็นอยู่เป็นประจ าดังนั้นจึงพอสรุปได้ว่า งานออกแบบสามมิติ หมายถึง 
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การจัดองค์ประกอบทางศิลปะให้เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน โดยมีมิติของการมองได้ทั้งความกว้าง ความยาว
และความสูง หรือความหนา งานสามมิติกินบริเวณพ้ืนที่ว่างสามมิติ งานสามมิติมีทั้งเคลื่อนไหวได้และ
เคลื่อนไหวไม่ได้ 
 สามมิติคือรูปทรง เส้น ระนาบ ที่ว่าง สี พ้ืนผิว จังหวะ เอกภาพ ดุลยภาพ เพราะสิ่งเหล่านี้มีผล
โดยตรงต่อดุลยภาพที่เป็นจริงและดุลยภาพที่วัดได้ด้วยสายตาการสร้างงานศิลปะสามมิติมีความซับซ้อน
มากกว่าการออกแบบสองมิติตรงที่งานสองมิติน าเสนอภายในกรอบภาพเท่านั้น แต่งานสามมิติน าเสนอ
รูปทรงและพ้ืนที่ว่างสามมิติ ที่สัมพันธ์กัน เพื่อให้ผู้ชมสามารถชมความงามได้รอบทิศ ซึ่งผู้สร้างงานจะต้อง
เข้าใจมุมมองและระยะของการมองด้วย ในที่นี่จึงขอกล่าวถึงงานออกแบบสามมิติเฉพาะเพียงบางส่วนที่ได้
มีการพัฒนาขึ้นมาจากการออกแบบสองมิติและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในงานสิ่งพิมพ์ได้การออกแบบจึง
เริ่มต้นตั้งแต่วัตถุประสงค์ของการสร้างงานว่า จะน างานออกแบบสามมิติชนิดนั้นไปใช้ท าอะไร มีแนวเรื่อง 
และแนวคิดอย่างไร ต้องการให้คงสภาพเหมือนจริงตามธรรมชาติ เพ่ิมรูป ลดรูป เป็นรูปทรงธรรมชาติ  
รูปเรขาคณิต หรือรูปทรงอิสระ วัสดุและกรรมวิธีในการท างานเหล่านี้ เป็นต้น 
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บทที่ 3 
วิธีด าเนินการ 

 
 การจัดท าโครงงานเรื่อง 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา จากการศึกษาแนวคิด
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องได้น ามาจัดท าเป็นวิธีและข้ันตอนด าเนินดังนี้ 
 3.1 ขั้นตอนด าเนินโครงงานพิเศษ 
 3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.3 เครื่องมือที่ใช้ 
 3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.5 สถิติที่ใช้และการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1 ขั้นตอนด าเนินโครงงานพิเศษ 
 ขั้นตอนในการด าเนินงาน สื่อ3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา ประกอบไปด้วย
แผนการด าเนินงาน ล าดับการท างาน  การด าเนินงานต่าง ๆ  โครงงานนี้มีข้ันตอนการด าเนิน  ดังนี้ 
 3.1.1 ขั้นตอนการเตรียมโครงงานพิเศษ 
 
ตารางที่ 3.1 ตารางขั้นตอนด าเนินโครงการ 

 
กิจกรรม 

 ปีงบประมาณ พ.ศ. 2562 

ต.
ค.

 

พ.
ย.

 

ธ.ค
. 

ม.
ค.

 

ก.
พ.

 

มี.
ค.

 

เม
.ย

. 

พ.
ค.

 

มิ.
ย.

 

ก.
ค.

 

ส.
ค.

 

ก.
ย.

 
1.  คิดหัวข้อหา Reference             
2.  หาข้อมูลรายละเอียดของกลุม่เป้าหมาย             
3.  จัดท ารูปเล่ม/จัดท า Storyboard แบบ

คร่าว ๆ 
            

4.  แก้ไข Storyboardแบบคร่าวๆ              
5.  สอบเปิดหัวข้อ โดยโปรเจคที่เปิดหัวข้อ             
6.  ท า Storyboard แบบละเอียด             
7.  แก้ไข Storyboardแบบละเอียด              
8.  เริ่มผลติชิ้นงาน              
9.  น าช้ินงานเสนออาจารย/์แก้ไขช้ินงาน             
10. น าช้ินงานไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ/

แก้ไขช้ินงาน 
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11. เมื่อช้ินงานผ่าน เริ่มตรวจสอบความพึง
พอใจ ความคิดเห็น 

            

12. ให้คณะกรรมการตรวจสอบช้ินงาน/
แก้ไขช้ินงาน 

            

13. เมื่อช้ินงานผ่าน ท าการเผยแพร่             

  3.1.2  ขั้นตอนก่อนการผลิต (Pre-production) 
   3.1.2.1 ก าหนดสตอรี่บอร์ดของเรื่องที่จะน าเสนอ 
   3.1.2.2 แบ่งหน้าที่ท าฉาก สถานที่ต่าง ๆ ที่เลือกมาน าเสนอ 
    3.1.2.3 น าเสนอให้กับอาจารย์ที่ปรึกษา และอาจารย์ผู้ สอนเพ่ือตรวจสอบความ
ถูกต้องและให้ครอบคลุมตัวชี้วัดความต้องการก่อนขั้นตอนการผลิตเป็นผลงานจริง 
 3.1.3  ขั้นตอนการผลิต (Production) 
  3.1.3.1 วาดสตอรี่บอร์ดใส่กระดาษเพ่ือน าเสนอ 
  3.1.3.2 ออกแบบฉากภาพกราฟิก และจัดองค์ประกอบของฉาก โดยใช้โปรแกรม 
Adobe Illustrator และ Adobe Photoshop 
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ภาพที่ 3.1 ฉากภาพกราฟิก และจัดองค์ประกอบของฉาก 
 
  3.1.3.3 ออกแบบโมเดล จัดองค์ประกอบของโมเดล รวมไปถึงการจัดแสงและ 
Render ภาพ ด้วยโปรแกรม 3ds Max 
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ภาพที่ 3.2 ออกแบบโมเดล จัดองค์ประกอบของโมเดล และ Render ภาพ 
 

  3.1.3.4 ตั้งกล้อง และอนิเมทโมเดล ให้มีการเคลื่อนไหว 180 องศา ด้วยโปรแกรม   
3ds Max 
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ภาพที่ 3.3 การตั้งกล้องและอนิเมทโมเดล 
 

3.1.3.5 ท าการขยับ และใส่เอฟเฟค ด้วยโปรแกรม After Effect 
 

 
 

ภาพที่ 3.4 การขยับ และใส่เอฟเฟค 
 

3.1.3.6 รวบรวมไฟล์ทั้งหมดเพ่ือสร้างเป็นวีดิโอ 
 

 
 

ภาพที่ 3.5 ภาพรวบรวมไฟล์มาสร้างเป็นวีดิโอ 
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3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 3.2.1 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา 
      ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้ งนี้คือ นักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศชาติ และ
นักท่องเที่ยวชาวไทย ต้องการมาเที่ยวสถานที่ริมน้ าเจ้าพระยา หรือใกล้เคียงริมแม่น้ าเจ้าพระยา โดย
เรือด่วนเจ้าพระยา 
 3.2.2  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษา 
      กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือ นักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศชาติ และ
นักท่องเที่ยวชาวไทย ทุกเพศ ทุกวัยต้องการมาเที่ยวสถานที่ริมน้ าเจ้าพระยา หรือใกล้เคียงริมแม่น้ า
เจ้าพระยา โดยเรือด่วนเจ้าพระยา โดยมีกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 100 คน จากผู้ท่องเที่ยวริมแม่น้ า
เจ้าพระยา โดยเรือด่วนเจ้าพระยา ทั้งหมด 12 ท่าเรือ 15 สถานที่ 
 

3.3 เครื่องมือที่ใช้ 
 3.3.1 เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนา 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
   3.3.1.1 โปรแกรม 3ds Max ใช้การในสร้างและออกแบบฉาก 3 มิต ิ 
 

 
 

ภาพที่ 3.6 โปรแกรม 3ds Max 
 
  3.3.1.2 โปรแกรม Adobe Illustrator ใชในการวาดและออกแบบภาพ Graphic  
ต่าง ๆ 
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ภาพที่ 3.7 โปรแกรม Adobe Illustrator 
 

   3.3.1.3 โปรแกรม Adobe Photoshop ใช้ในการตัดต่อภาพ 
 

 
 

ภาพที่ 3.8 โปรแกรม Adobe Photoshop 
 

   3.3.1.4 โปรแกรม After Effect ใช้ในการใส่เอฟเฟค และตัดต่อ 
 

 
 

ภาพที่ 3.9 โปรแกรม After Effect 
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  3.3.1.5 โปรแกรม Adobe Premiere Pro ใช้ในการรวบรวมชิ้นงาน ใส่เสียงประกอบ 
และซับภาษาอังกฤษ 
 

 
 

ภาพที่ 3.10 โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
 

 3.3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินความเหมาะสมของ 3D Motion Graphic ล่องเรือ
เจ้าพระยา 
   3.3.2.1 สื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
   3.3.2.2 แบบประเมินความพึงพอใจของสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
 

3.4 การเก็บรวบรวมข้อมลู  
 จากการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือประเมินความเหมาะสมต่อสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือ
เจ้าพระยา มีข้ันตอนการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 3.4.1 ขั้นตอนที่ 1 แบบสอบถามความพึงพอใจ มีระดับการประเมิน 5 ระดับ คือ 

5     หมายถึง     มีความพึงพอใจมากที่สุด 
4     หมายถึง     มีความพึงพอใจมาก 
3     หมายถึง     มีความถึงพอใจปานกลาง 
2     หมายถึง     มีความพึงพอใจน้อย 
1     หมายถึง     มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

3.4.2 ขั้นตอนที่ 2 แบบเสนอความคิดเห็นจากกลุ่มเป้าหมาย (ปลายเปิด) 
 

3.5 สถติิที่ใช้และการวิเคราะห์ข้อมูล 
สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจต่อสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา ด้วย

การ วิเคราะห์หาค่าความถี่ (Frequency) ค่าเฉลี่ย (  ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) โดยการ
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น าเสนอ ตารางประกอบความเรียง และได้ก าหนดเกณฑ์การพิจารณาความพึงพอใจตามความ
เหมาะสม ดังนี้ 

ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มากท่ีสุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง น้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง น้อยที่สุด 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การจัดท าโครงงานพิเศษเรื่อง 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา ผู้ศึกษาได้ด าเนิน
โครงงานพิเศษตามขั้นตอนและวิธีการที่ได้ก าหนดไว้ ดังนั้น จึงสามารถน าเสนอผลด าเนินโครงงาน
พิเศษและการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ของโครงงานได้ดังนี้ 
 4.1 ผลการผลิตสื่อ 
 4.2 ผลการศึกษาและประเมินผล 
 

4.1 ผลการผลิตสื่อ 
 ผลการผลิตสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา โดยน าเสนอหาเป็น Motion 
Graphic ทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ มีทั้งหมด 12 ท่าเรือ 15 สถานที่ เป็นวิดีโอ 10.29 นาที ภาพจ าลอง
สถานที่ท่องเที่ยวที่อยู่บริเวณริมแม่น้ าเจ้าพระยาหรือบริเวณใกล้เคียงเสมือนจริง เป็นการเดินทางโดย
เรือด่วนเจ้าพระยา มีรายละเอียดจะมีทั้งเวลาเปิด-ปิด ค่าบริการเข้าชม จุดลงเรือ และเส้นทางการลง
เรือด่วนเจ้าพระยาธงพิเศษต่าง ๆ สามารถน าเสนอผลการด าเนินงาน ดังนี้ 
 

    
 

    
 

ภาพที่ 4.1 ส่วนน าสื่อ 
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 จากภาพที่ 4.1 เป็นการน าเสนอส่วนน าเข้าของสื่อ ซึ่งอธิบายถึง กรุงเทพมหานคร เมืองหลวงของ
ประเทศไทย เป็นเมืองที่ลอุดมไปด้วยทรัพยากรการท่องเที่ยว และเป็นเสน่ห์ดึงดูดดนักท่องเที่ยวทั้ง
ชาวต่างชาติและชาวไทย 
 

     
 

      
 

       
 

ภาพที่ 4.2 ยานพาหนะ 
 

 จากภาพที่  4 .2 อธิบายถึ ง  ยานพาหนะต่าง ๆ ที่ ใช้ ในการเดินทางท่องเที่ ยวใน
กรุงเทพมหานคร และเส้นทางที่มีเสน่ห์และดึงดูดใจนักท่องเที่ยวได้มากอีกเส้นทางหนึ่ง  คือ การ
ล่องเรือท่องเที่ยวแม่น้ าเจ้าพระยา 
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ภาพที่ 4.3 แนวทางการท่องเที่ยว 
 

 จากภาพ 4.3 อธิบายถึง ริมฝั่งสองข้างทางแม่น้ าเจ้าพระยามีสถาปัตยกรรมและสถานที่
ท่องเที่ยวที่น่าสนใจอยู่มาก แต่ถ้าไม่มีข้อมูลการเดินทางก็อาจจะท าให้ล าบาก การเดินทางด้วยเรือ
ด่วนเจ้าพระยามีความประหยัดและสามารถแวะลงสถานที่ต่าง ๆ เพื่อท่องเที่ยวได้ 
 

 
 

ภาพที่ 4.4 สถานที่ท่องเที่ยวริมแม่น้ าเจ้าพระยา 
 

 สถานที่ท่องเที่ยวริมแม่น้ าเจ้าพระยา โดยเรือด่วนเจ้าพระยา มีทั้งหมด 12 ท่าเรือ 1 5 
สถานที่ ได้แก่ 
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ภาพที่ 4.5 ท่าที่ 1 ท่าวัดกลางเกร็ด สถานที่ท่องเที่ยวคือ เกาะเกร็ด 
 
 

    
 

    
 

ภาพที่ 4.6 ท่าท่ี 2 ท่าเทเวศร์ สถานที่ท่องเที่ยวคือ พิพิธภัณฑ์สักทอง ณ วัดเทวราชกุญชร วรวิหาร 
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ท่าท่ี 4.7 ท่าที่ 3 ท่าพระอาทิตย์ สถานที่ท่องเที่ยวคือ สวนสันติชัยปราการและป้อมพระสุเมรุ 
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ภาพที ่4.8 ท่าท่ี 4 ท่าพระปิ่นเกล้า สถานที่ท่องเที่ยวคือ พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติ หอศิลป  
และพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติเรือพระราชพิธี 

 
 

    
 

    
 

ภาพที่ 4.9 ท่าท่ี 5 ท่ารถไฟ สถานที่ท่องเที่ยวคือ พิพิธภัณฑ์ศิริราชพิมุขสถาน 
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ภาพที่ 4.10 ท่าที่ 6 ท่าวังหลัง สถานที่ท่องเที่ยวคือ ตลาดวังหลัง  
วัดระฆังโฆสิตารามวรมหาวิหาร และท่ามหาราช ตามล าดับ 
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ภาพที่ 4.11 ท่าที่ 7 ท่าช้าง สถานที่ท่องเที่ยวคือ วัดพระศรีรัตนศาสดาราม 
 
 

    
 

    
 

ภาพที่ 4.12 ท่าที่ 8 ท่าเตียน สถานที่ท่องเที่ยวคือ มิวเซียมสยาม 
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ภาพที่ 4.13 ท่าที่ 9 ท่าราชินี มีสถานที่ท่องเที่ยวคือ ยอดพิมาน ริเวอร์วอล์ค 
 
 

       
 

       
 

ภาพที่ 4.14 ท่าที่ 10 ท่าสะพานพุทธ สถานที่ท่องเที่ยวคือ วัดกัลยาณมิตรวรมหาวิหาร 
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ภาพที่ 4.15 ท่าที่ 11 ท่าราชวงศ์ สถานที่ท่องเที่ยวคือ เยาวราช 
 
 

    
 

    
 

ภาพที่ 4.16 ท่าที่ 12 ท่าวัดราชสิงขร สถานที่ท่องเที่ยวคือ เอเชียทีค เดอะ ริเวอร์ฟร้อนท์ 
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ภาพที่ 4.17 ตอนจบ 
 

4.2 ผลการศึกษาและประเมินผล 
 ผลการศึกษาและประเมินผลของผู้ชม 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา โดยท าการ
รวบรวมข้อมูลจากนักท่องเที่ยวชาวต่างชาต และชาวไทย จ านวนทั้งสิ้น 100 คน ผลการศึกษาและ
ประเมินลสรุปได้ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4.1 จ านวนและร้อยละของปัจจัยส่วนบุคคล จ าแนกตามเพศ 

เพศ จ านวน ร้อยละ อันดับ 
1. ชาย 49 49.00 2 
2. หญิง 51 51.00 1 

รวม 100 100.00  
 

 จากตารางที่ 4.1 แสดงจ านวนและร้อยละของปัจจัยส่วนบุคคล จ าแนกตามเพศ พบว่า ส่วน
ใหญ่เป็นเพศหญิง  คิดเป็นร้อยละ 51.00 และเพศชาย  คิดเป็นร้อยละ 49.00 ตามล าดับ 
 

ตารางที ่4.2 จ านวนและร้อยละของปัจจัยส่วนบุคคล จ าแนกตามอายุ 
อายุ จ านวน ร้อยละ อันดับ 

1. ต่ ากว่า 25 ปี 34 34.00 1 
2. 25 – 30 ปี 32 32.00 2 
3. 31 – 35 ปี 11 11.00 3 
4. 36 – 40 ปี 8 8.00 5 
5. 41 – 45 ปี 6 6.00 6 
6. มากกว่า 45 ปี 9 9.00 4 

รวม 100 100.00  
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 จากตารางที่ 4.2 แสดงจ านวนและร้อยละของปัจจัยส่วนบุคคล จ าแนกตามอายุ พบว่า ส่วน
ใหญ่เป็นช่วงอายุ ต่ ากว่า 25 ปี จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 34.00 รองลงมาเป็นช่วงอายุ 25 – 30 
ปี จ านวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 32.00 ช่วงอายุ 31 – 35 ปี จ านวน 11 คน คิดเป็นร้อยละ 11.00 
ช่วงอายุมากกว่า 45 ปี จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 9.00 ช่วงอายุ 36 – 40 ปี จ านวน 8 คน คิดเป็น
ร้อยละ 8.00 และช่วงอายุ 41 – 45 ปี จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 6.00 ตามล าดับ 
 

ตารางที่ 4.3  ตารางการแปลความหมายข้อมูลของแบบประเมินความเหมาะสม  
ระดับค่าเฉลี่ย ความหมาย 
4.51 – 5.00 มากที่สุด 
3.51 – 4.50 มาก 
2.51 – 3.50 ปานกลาง 
1.51 – 2.50 น้อย 
1.00 – 1.50 น้อยที่สุด 

 
ตารางที่ 4.4  การประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาของสื่อของผู้ชม 3D Motion Graphic  
  ล่องเรือเจ้าพระยา  

 
รายการ 

ระดับความคิดเห็น ผลการประเมิน 
มาก
ที่สุด 
(5) 

 
มาก 
(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

 
น้อย 
(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

 

 

 
S.D. 

 
ความ 
หมาย 

ด้านเนื้อหา         
1. สื่อมีเนื้อหาที่น่าสนใจ 51 

51% 
39 

39% 
10 

10% 
- - 4.41 0.67 มาก 

2. สื่อมีเนื้อหาที่เข้าใจ ชัดเจน 45 
45% 

46 
46% 

8 
8% 

1 
1% 

- 4.35 0.67 มาก 

3. สื่อเรียงล าดับเนื้อหาได้
เหมาะสม 

48 
48% 

41 
41% 

10 
10% 

1 
1% 

- 4.36 0.70 มาก 

4. สื่อมีเนื้อหาที่ถูกต้องครบถ้วน 58 
58% 

37 
37% 

5 
5% 

- - 4.53 0.59 มาก
ที่สุด 

5. สื่ออธิบายเนื้อหากะทัดรัด
เหมาะสมกับช่วงเวลา 

54 
54% 

41 
41% 

5 
5% 

- - 4.49 0.59 มาก 

ผลรวมด้านเนื้อหา 4.41 0.66 มาก 
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 จากตารางที่ 4.4 การประเมินความเหมาะสมในภาพรวมของสื่อ 3D Motion Graphic 
ล่องเรือเจ้าพระยา ในด้านเนื้อหาพบว่า อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.41 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อผล
ความพึงพอใจดังนี้ สื่อมีเนื้อหาที่ถูกต้องครบถ้วน อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.53 สื่ออธิบาย
เนื้อหากะทัดรัดเหมาะสมกับช่วงเวลา อยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉลี่ย 4.49 สื่อมีเนื้อหาที่น่าสนใจ อยู่ใน
ระดับ มาก มีค่าเฉลี่ย 4.41 สื่อเรียงล าดับเนื้อหาได้เหมาะสม อยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉลี่ย 4.36 และ
สื่อมีเนื้อหาที่เข้าใจ ชัดเจน อยู่ในระดับ มาก มีค่าเฉลี่ย 4.35 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 4.5   การประเมินความเหมาะสมด้านคุณภาพของสื่อของผู้ชม 3D Motion Graphic 

ล่องเรือเจ้าพระยา  
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น ผลการประเมิน 

มาก
ที่สุด 
(5) 

 
มาก 
(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

 
น้อย 
(2) 

น้อย
ที่สุด 
(1) 

 

 

 
S.D. 

 
ความ 
หมาย 

ด้านคุณภาพ         
1. องค์ประกอบ สีสันของภาพ
มีความเหมาะสม 

71 
71% 

28 
28% 

1 
1% 

- - 4.70 0.48 มาก
ที่สุด 

2. ภาพสถานท่ีจ าลอง 3 มิติ มี
ความสมจริง 

76 
76% 

22 
22% 

2 
2% 

- - 4.74 0.48 มาก
ที่สุด 

3. การน าเสนอมคีวามดึงดดู
และน่าสนใจ 

73 
73% 

24 
24% 

2 
2% 

1 
1% 

- 4.69 0.56 มาก
ที่สุด 

4. ภาษาท่ีใช้มีความถูกต้อง 65 
65% 

30 
30% 

3 
3% 

2 
2% 

- 4.58 0.65 มาก
ที่สุด 

5. เสียงบรรยายมคีวาม
เหมาะสมน่าฟัง 

67 
67% 

30 
30% 

2 
2% 

1 
1% 

- 4.63 0.58 มาก
ที่สุด 

6. เสียงดนตรีที่ใช้มีความ
เหมาะสม 

53 
53% 

40 
40% 

7 
7% 

- - 4.70 0.48 มาก
ที่สุด 

7. ระยะเวลาในการน าเสนอ 67 
67% 

29 
29% 

3 
3% 

1 
1% 

- 4.62 0.60 มาก
ที่สุด 

ผลรวมด้านคุณภาพ 4.63 0.58 มาก
ที่สุด 

 
 จากตารางที่ 4.4 การประเมินความเหมาะสมในภาพรวมของสื่อ 3D Motion Graphic 
ล่องเรือเจ้าพระยา ในด้านคุณภาพพบว่า อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.63 เมื่อพิจารณาเป็นราย
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ข้อผลความพึงพอใจดังนี้ ภาพสถานที่จ าลอง 3 มิติ มีความสมจริง อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 
4.74  องค์ประกอบสีสันของภาพมีความเหมาะสม อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.70 เสียงดนตรี
ที่ใช้มีความเหมาะสม อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.70 การน าเสนอมีความดึงดูดและน่าสนใจ 
อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.69 เสียงบรรยายมีความเหมาะสมน่าฟังอยู่ในระดับ มากที่สุด มี
ค่าเฉลี่ย 4.63 ระยะเวลาในการน าเสนอ อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.62 และภาษาที่ใช้มีความ
ถูกต้อง อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.62 ตามล าดับ 



บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 จากการจัดท าโครงงานพิเศษเรื่อง 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา ผู้ศึกษาได้
ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลและสามารถน ามาสรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะของโครงงานได้
ดังนี้ 
 5.1 สรุปผลการศึกษา 
 5.2 อภิปรายผลการศึกษา 
 5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผลการศึกษา 
 ผลการจัดท าโครงงานพิเศษเรื่อง 3D Motion Graphic สามารถน ามาสรุปผล ได้ดังนี้ 
 5.1.1 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 
    5.1.1.1 เพ่ือผลิตสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
    5.1.1.2 เพ่ือศึกษาและประเมินผลของผู้ชม 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
 5.1.2 ขอบเขตการด าเนินการ 

  5.1.2.1 ด้านเนื้อหา 
         การผลิตสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา เพ่ือส่งเสริมการทางน้ า
ด้วยเรือด่วนเจ้าพระยาประกอบด้วยภาพกราฟิก และเป็นภาพจ าลองสถานที่ท่องเที่ยวเสมือนจริง 
และทั้งภาพ 2 มิติ และ 3 มิติ รายละเอียดจะมีทั้งเวลาเปิด-ปิด ค่าบริการเข้าชม จุดลงเรือ และ
เส้นทางการลงเรือด่วนเจ้าพระยาธงพิเศษต่าง ๆ เนื้อหาจะพากษ์เสียงภาษาไทยและจะเป็นซับ
ภาษาอังกฤษ 
  5.1.2.2 ด้านประชากรกลุ่มเป้าหมาย 
   กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ นักท่องเที่ยวชาวต่าชาติ และนักท่องเที่ยว
ชาวไทย จ านวน 100 คน 
  5.1.2.3 ด้านตัวแปร 

     (ก) ตัวแปรต้น วีดิโอ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
     (ข) ตัวแปรตาม ความพึงพอใจต่อวีดิโอ 3D Motion Graphic ล่องเรือ
เจ้าพระยา 
  5.1.2.4 ด้านเครื่องมือ 
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   (ก) โปรแกรม 3ds Max 
   (ข) โปรแกรม Adobe Illustrator 
   (ค) โปรแกรม Adobe Photoshop 
   (ง) โปรแกรม After Effect 
   (จ) โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
  5.1.2.5 ด้านเวลา 

ขั้นตอนและวิธีการด าเนินงาน ระยะเวลา 
เก็บรวบรวมข้อมูล เดือน ตุลาคม 2561 
ออกแบบผลงาน เดือน พฤศจิกายน 2561 
จัดท าผลงาน เดือน ธันวาคม 2561 – มกราคม 2561 
แก้ไขผลงาน เดือน มกราคม 2562 
เก็บข้อมูลผลส ารวจความเหมาะสม
ผลงาน 

เดือน กุมภาพันธ์ 2562 

เผยแพร่และน าไปใช้ เดือน มีนาคม 2562 
 5.1.3 สรุปผลการศึกษา 
  ผลการประเมินความเหมาะสมด้วยสื่อการน าเสนอ หัวข้อ 3D Motion Graphic 
ล่องเรือเจ้าพระยา  พบว่า ผู้ประเมินสื่อ3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
  ภาพรวมประเมินด้านเนื้อหาของสื่ออยู่ในระดับมาก มีค่าเฉล่ีย 4.41 เม่ือพิจารณา
เป็นรายข้อผลความพึงพอใจดงันี ้สื่อมีเนื้อหาที่ถูกต้องครบถ้วน อยู่ในระดบั มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ีย 
4.53 สื่ออธิบายเนื้อหากะทัดรัดเหมาะสมกับช่วงเวลา อยู่ในระดบั มาก มีคา่เฉล่ีย 4.49 สื่อมีเนื้อหา

ที่น่าสนใจ อยู่ในระดบั มาก มีค่าเฉล่ีย 4.41 สื่อเรียงล าดับเนื้อหาได้เหมาะสม อยู่ในระดบั มาก  
มีคา่เฉล่ีย 4.36 และสื่อมีเนื้อหาที่เข้าใจ ชัดเจน อยูใ่นระดบั มาก มีคา่เฉล่ีย 4.35 ตามล าดบั 
  ส่วนภาพรวมการประเมินด้านคุณภาพของสื่ออยู่ ในระดับอยู่ ในระดับมากที่สุด  
มีค่าเฉลี่ย 4.63 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อผลความพึงพอใจดังนี้ ภาพสถานที่จ าลอง 3 มิติ มีความ
สมจริง อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.74  องค์ประกอบสีสันของภาพมีความเหมาะสม อยู่ใน
ระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย  4.70 เสียงดนตรีที่ใช้มีความเหมาะสม อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 
4.70  การน าเสนอมีความดึงดูดและน่าสนใจ อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.69 เสียงบรรยายมี
ความเหมาะสมน่าฟังอยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.63 ระยะเวลาในการน าเสนอ อยู่ในระดับ 
มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.62 และภาษาที่ใช้มีความถูกต้อง อยู่ในระดับ มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.62 
ตามล าดับ 
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5.2 อภิปรายผล 
  ผลการผลิตสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา มีความยาว 10.29 นาที โดย
น าเสนอเกี่ยวกับการเดินทางท่องเที่ยวสถานที่ท่องเที่ยวริมแม่น้ าเจ้าพระยา หรือบริเวณใกล้เคียงด้วย
เรือด่วนเจ้าพระยา ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมต่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา 
พบว่า ผู้ชมมีความพึงพอใจ ด้านเนื้อหาของสื่ออยู่ในระดับ มาก และด้านคุณภาพของสื่ออยู่ในระดับ
อยู่ในระดับ มากที่สุด มีความสอดคล้องกับผลการศึกษาของ ทักษิณา สุขพัทธี (2560) ได้วิจัยเรื่อง
การศึกษาแนวทางการออกแบบโมชั่นกราฟิกท่ีส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้ มี ผลการวิจัยพบว่า 
องค์ประกอบของสื่อโมชั่นกราฟิกที่ส่งเสริมความสามารถในการเรียนรู้ประกอบด้วย ขั้นการวิเคราะห์ 
ขั้นการออกแบบ ขั้นการพัฒนาและการทดลอง ขั้นการประเมิน และน าไปใช้ 
 

5.3 ข้อเสนแนะ 
 จากการผลิตสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา และศึกษาความพึงพอใจของผู้ชม 
พบว่า ผู้ชมมีความพึงพอใจต่อสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา ด้านเนื้อหาของสื่ออยู่ใน
ระดับ มาก และด้านคุณภาพของสื่ออยู่ในระดับอยู่ในระดับ มากที่สุด ดังนั้น ผู้ศึกษาจึงมีข้อเสนอแนะ
เพ่ือการน าสื่อที่ผลิตขึ้นไปใช้ให้เกิดประโยชน์ และมีการศึกษาต่อยอดดังนี้ 
 5.3.1 ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงและน าไปใช้ประโยชน์  
  จากการผลิตสื่อผู้ศึกษาเห็นว่า สื่อที่ผลิตยังมีข้อบกพร่องในส่วนต่าง ๆ ซึ่งผู้ที่จะท าการ
ผลิตสื่อในลักษณะนี้มีข้อพึงระวัง ได้แก่ 
  1) การวาดภาพกราฟิก เมื่อเอามาขยายภาพหรือท าเอฟเฟคแล้ว ภาพจะต้องไม่แตก 
  2) สีที่ใช้ในงานกราฟิก จะต้องไปในโทนเดียวกัน สีจะต้องไม่โดด 
  3) การท ากราฟิกไม่จ าเป็นต้องมีแค่ภาพกราฟฟิกอยู่ในชิ้นงาน เราสามารถแทรก
รูปภาพจริงต่าง ๆ มาประกอบได้ 
  การน าสื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือเจ้าพระยา ไปใช้ประโยชน์ โดยผู้ที่สนใจ
สามารถน าสื่อไปใช้ประโยชน์ในด้านต่างๆ ได้แก่  
  1) สามารถน าไปเป็น Reference ให้กับงานชิ้นอื่นได้ 
  2) สามารถน าสื่อไปใช้เป็นแนวทางในการท่องเที่ยวได้ 
 5.3.2 ข้อเสนอแนะเพ่ือการศึกษาครั้งต่อไป 
  จากการศึกษาครั้งนี้ที่เป็นสื่อการเรียนการสอน 2 มิติ และ 3 มิติ ในรูปแบบ Motion 
Graphic  สามารถน าไปต่อยอดพัฒนาเป็นสื่อผสมหลายรูปแบบได้ เช่น น าไปท าเป็น Virtual 
Reality เพ่ือให้มีการเข้าถึงสถานที่นั้น ๆ ได้อย่างเสมือนจริงมากขึ้น และมีความน่าสนใจเพ่ิมมาก
ยิ่งขึ้น 
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แบบสอบถามประเมินผล 

 
 ค าชี้แจง แบบสอบถามนี้จัดท าขึ้นเพื่อสอบถามประเมินผลของผู้ชม สื่อ 3D Motion Graphic ล่องเรือ
เจ้าพระยา และให้ผู้ตอบแบบสอบถามท าเครื่องหมายถูก (√) ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นมากที่สุด ซึ่งความคิดเห็น
ของท่านจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการปรับปรุงการด าเนินต่อไป 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
 1. เพศ  (  ) ชาย                    (  )  หญิง 
 2. อายุ  (  ) ต่ ากว่า 25 ปี  (  )  25 – 30 ปี  (  )  31 – 35 ปี  
   (  ) 36 – 40 ปี  (  )  41 – 45 ปี  (  ) มากกว่า 45 ปี   
ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจ  

 
รายการ 

ระดับความคิดเห็น 
มากที่สุด 

5 
มาก 
4 

ปานกลาง 
3 

น้อย 
2 

น้อยที่สุด 
1 

ด้านเนื้อหา      
1. สื่อมีเนื้อหาที่น่าสนใจ      
2. สื่อมีเนื้อหาที่เข้าใจ ชัดเจน      
3. สื่อเรียงล าดับเนื้อหาไดเ้หมาะสม      
4. สื่อมีเนื้อหาที่ถูกต้องครบถ้วน      
5. สื่ออธิบายเนื้อหากะทัดรัดเหมาะสมกับช่วงเวลา      
ด้านคุณภาพ      
6. องค์ประกอบ สีสันของภาพมีความเหมาะสม      
7. ภาพสถานท่ีจ าลอง 3 มิติ มีความสมจริง      
8. การน าเสนอมคีวามดึงดดูและนา่สนใจ      
9. ภาษาท่ีใช้มีความถูกต้อง      
10. เสียงบรรยายมีความเหมาะสมน่าฟัง      
11. เสียงดนตรีที่ใช้มีความเหมาะสม      
12. ระยะเวลาในการน าเสนอ      
ข้อเสนอแนะ 
..............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................. 
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ประวัติผู้จัดท า 
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ชื่อ-สกุล               นางสาวเจนจิรา เทียนทอง 
วัน เดือน ปีเกิด 16 ตุลาคม พ.ศ. 2539 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน   บ้านเลขท่ี 4830 หมู่ 7 
  ต าบล ท้ายบ้านใหม่ อ าเภอ เมือง 
  จังหวัด สมุทรปราการ รหัสไปรษณีย์ 10280  
 
ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2552  ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม 
พ.ศ. 2555  มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเซนต์ราฟาแอล 
พ.ศ. 2557  มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนศรีวิกรม์ 
พ.ศ. 2561 (ปัจจุบัน)  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
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ชื่อ-สกุล               นางสาวสุทธิลักษณ์ อินแก้วพะเนา  
วัน เดือน ปีเกิด 17 มิถุนายน พ.ศ. 2539 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน   Triple B Apartments ซอยจรัญสนิทวงศ์ 65 แยก 8 ถนนสิรินธร 
 แขวง บางบ าหรุ เขต บางพลัด 
  กรุงเทพฯ รหัสไปรษณีย์ 10700 
 
ประวัติการศึกษา 
พ.ศ. 2552  ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลเมืองขลุง ๑ (บุรวิทยาคาร) 
พ.ศ. 2555  มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาลเมืองขลุง ๒ 
พ.ศ. 2557  มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนขลุงรัชดาภิเษก 
พ.ศ. 2561 (ปัจจุบัน)  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน สาขาเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
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