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บทนํา 

 

 

1.1**ความเปนมาของโครงการ 

ในปจจุบันเทคโนโลยีและนวัตกรรมไดกาวหนาไปอยางรวดเร็วโดยเฉพาะเทคโนโลยีการ

สื่อสาร ไดมีการพัฒนาและคิดคนสิ่งใหมๆ อยางตอเน่ือง ไมวาจะเปนแท็บเล็ตสมารทโฟนสมารท 

วอทช หรือบัตรโดยสารรถไฟฟาสมารทพาส เปนตน เน่ืองจากเทคโนโลยีเขามามีบทบาทสําคัญใน

ชีวิตประจําวัน ชวยอํานวยความสะดวกสบายตอการดํารงชีวิต และตอบสนองความตองการของ

มนุษยมากย่ิงข้ึน 

NFC (Near Field Communication) เปนหน่ึงในเทคโนโลยีการสื่อสารที่ไดรับความ

นิยมอยางมากในปจจุบัน และมีการใชงานกันอยางแพรหลายมากข้ึนเรื่อยๆ NFC เปนเทคโนโลยี

สื่อสารไรสายระยะสั้น (Short-range wireless technology) สงขอมูลไดเร็ว ใชพลังงานตํ่า ตนทุน

อุปกรณมีราคาถูก และเปนมาตรฐานที่ไมวาทั้งผูผลิตโทรศัพทเคลื่อนที่ และสายผูผลิตอุปกรณ

เช่ือมตอกับผูบริโภคทั้งหลายตางหันมาสนใจ และนํามาใชในวงกวาง เทคโนโลยีน้ีสามารถทําให

อุปกรณเคลื่อนที่ตางๆ เชน โทรศัพทมือถือสมารทโฟน บัตรโดยสารรถไฟฟา บัตรชมภาพยนตร บัตร

ชมคอนเสิรต สมารทการด และริสแบนดลงทะเบียนเขารวมงานตางๆ เปนตน โดยการนําอุปกรณ

เคลื่อนที่ไปแตะยังอุปกรณอานขอมูล หรือคีออสค (Kiosk) เพื่อใชบริการหรือลงทะเบียนเขารวมงาน

ตางๆ และจัดเก็บฐานขอมูลสําหรับผูที่มาใชบริการหรือผูที่มาใชงานไดอยางถูกตองและแมนยํา  

ดังน้ัน จึงเปนที่มาของการจัดการจัดทําโครงการศึกษาหัวขอพิเศษ การพัฒนาระบบ

ลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรมตางๆ ของสาขาวิชาระบบสารสนเทศทางคอมพิวเตอร คณะ

บริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ดวยเทคโนโลยีสื่อสารไรสายระยะสั้น NFC 

เพื่ออํานวยความสะดวกใหแกทางคณะอาจารย นิสิต นักศึกษา โดยการนําบัตรสมารทการดไปแตะยัง

อุปกรณอานขอมูล หรือคีออสค (Kiosk) เพื่อลงทะเบียนเขารวมงานหรือกิจกรรมตางๆ ของทางคณะ

บริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจัดข้ึน ซึ่งจะชวยในเรื่องของการจัดเก็บ

ฐานขอมูลของผูที่มาเขารวมงานทุกคนไดอยางถูกตอง และยังทําใหคณะอาจารย นิสิต นักศึกษา ของ

คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ไดรูจักและมีโอกาสใชเทคโนโลยีที่กําลัง

เขามามีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันและเปนที่นิยมมากในปจจุบัน 
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1.2**ความสําคัญของปญหา 

 จากที่ไดทําการศึกษาการทํางานของระบบการลงทะเบียนเขากิจกรรมแบบเดิม*ทําให

ทราบถึงปญหาตางๆ ที่เกิดข้ึน*ซึ่งเปนเรื่องของการลงทะเบียนในการดําเนินงานกิจกรรมตางๆ ที่

เกี่ยวของกับงานดานกิจการนักศึกษาของคณะบริหารธุรกิจ*อาทิ*เชน การลงทะเบียนงานกิจกรรม

เวลาการเขา – ออกกิจกรรมของนักศึกษา*ขอมูลนักศึกษา*ขอมูลกิจกรรม*และขอมูลของเจาหนาที่

ไดทําการจัดเก็บขอมูลกิจกรรม*ซึ่งเวลานักศึกษามาทําการลงทะเบียนน้ันเกิดความลาชาเพราะตอง

ลงทะเบียนในใบรายช่ือของแตละหองจึงทําใหเกิดแถวที่ยาวอาจจะทําใหเกิดการลงทะเบียนแทน

เพื่อนได*เน่ืองจากมีจํานวนนักศึกษาที่เขากิจกรรมเปนจํานวนมากและเจาหนาที่ไมเพียงพอตอจาํนวน

หองของนักศึกษาทําใหเกิดความสับสนและไมทันสังเกตไดวามีใครลงทะเบียนแทนกันหรือไมทําให

เพื่อนที่ไมไดมาเขารวมกิจกรรมภายในวันน้ันๆ ไดรับสิทธิในการเขากิจกรรมน้ันไปโดยปริยาย*และยัง

ไมสามารถทําการตรวจสอบไดอีกดวย*เพราะมีนักศึกษาในการเขากิจกรรมเปนจํานวนมากทําใหยาก

ตอการตรวจสอบเอกสารใบลงทะเบียนของกิจกรรมน้ันวานักศึกษาคนใดที่ไมไดเขารวมกจิกรรมน้ันแต

ไดมีรายช่ือในการลงทะเบียนเขากิจกรรม*นอกจากน้ีการจัดเก็บเอกสารในการลงทะเบียนน้ันไมเปน

ระเบียบและยังไมมีที่เก็บเอกสารเอาไวเปนที่แนชัดทําใหการคนหาเอกสารมาอางอิงทําไดยากตอการ

คนหาและการนําเอกสารออกมาใชงาน*ทําใหเสี่ยงตอการชํารุดสูญหายของเอกสารตางๆ*ที่จัดเก็บ

ไว*และทําการนับจํานวนนักศึกษาที่เขากิจกรรมน้ันทําใหไดยอดสรุปไมตรงกับความเปนจริง 

การนําความรูความสามารถทางดานคอมพิวเตอรเขามาชวยเหลือในการจัดทําระบบการ

เขาออกกิจกรรมน้ันสามารถนํามาชวยทํางานไดหลายๆ ดาน*อาทิ*เชน การนําความสามารถของ

ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรเขามาชวยในการจัดเก็บขอมูลเพื่อใหขอมูลน้ันมีความเปนระเบียบและมี

ความผูตองแมนยําย่ิงข้ึน*การใชโปรแกรมเพื่อคํานวณเวลาเขา - ออกของแตละกิจกรรมเพื่อใหตรง

ตามกําหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมน้ันๆ*ทําใหเกิดความถูกตองแมนยํามากย่ิงข้ึนของเวลามาก

ย่ิงข้ึน*และเพื่อใหเกิดความสะดวกแกเจาหนาที่ในการทํางานและในการตรวจสอบมากย่ิงข้ึน

นอกจากน้ีระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรยังสามารถชวยทําใหการคนหาขอมูล*การตรวจสอบขอมูล

การจัดเรียงขอมูล*การจัดทําขอมูลเพิ่มเติม*หรือการทําการเปลี่ยนแปลงแกไขขอมูลตางๆ*และ

สามารถใชงานไดงายไมยุงยากไมมีความซับซอนของระบบปฏิบัติการ* 

การนําระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอรมาใชในระบบงานลงทะเบียนนักศึกษาใหมน้ันจะ

ชวยใหการทํางานของระบบลงทะเบียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน สามารถลดความผิดพลาดในการ

ลงทะเบียนได*และยังลดเวลาในการคนหาขอมูล*และในการตรวจสอบขอมูล*ชวยใหการจัดเก็บ

เอกสารน้ันเปนระเบียบเรียบรอยมากย่ิงข้ึน*ทําใหเอกสารไมเกิดการชํารุดและสูญหาย*สวนในเรื่อง

ของการคํานวณก็สามารถทําการคํานวณเวลาในการเขา – ออกกิจกรรมไดอยางถูกตอง*และสามารถ
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ทราบวานักศึกษาคนใดเขากิจกรรมไมทันเวลาที่กําหนด และสามารถทําการสรุปยอมรวมของ

นักศึกษาที่เขารวมกิจกรรมไดอยางถูกตองและแมนยํา 

 

1.3**วัตถุประสงคของโครงการวิจัย 

 1.3.1**เพื่อพัฒนาระบบการจัดการเกี่ยวกับการลงทะเบียนเขารวมงานหรือกิจกรรมตางๆ 

 1.3.2**เพื่ออํานวยความสะดวกและรวดเร็วในการลงทะเบียนเขารวมงานหรือกิจกรรมตางๆ 

 1.3.3**เพื่อจัดเก็บฐานขอมูลของผูที่มาเขารวมงานหรือกิจกรรมทุกๆ คนไดอยางถูกตอง  

 1.3.4**เพื่อสรางและจัดทํารายงานการลงทะเบียนเขารวมกิจกรรมตางๆ ของผูลงทะเบียนได 

 

1.4**ขอบเขตของโครงการ 

 ในการทํางานของระบบจัดการขอมูลโครงการ การพัฒนาระบบลงทะเบียนเขารวมงาน

กิจกรรมของสาขาวิชาระบบสารสนเทศทางคอมพิวเตอรคณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลพระนคร ดวยเทคโนโลยีการสื่อสารแบบไรสายระยะสั้น NFC สามารถแบงการทํางาน

ออกเปน 3 ระดับ ไดแก ระดับผูดูแลระบบ ระดับนักศึกษา และระดับเจาหนาที่ 

 1.4.1**ระดับของนักศึกษา 

1.4.1.1**สวนเพิ่มขอมูล  

1.4.1.1.1 เลขประจําตัวนักศึกษา 

1.4.1.1.2 เลขประจําตัวประชาชน 

1.4.1.1.3 คํานําหนาช่ือ 

1.4.1.1.4 ช่ือ – นามสกลุ 

1.4.1.1.5 เบอรโทรศัพท 

1.4.1.1.6 อีเมล 

1.4.1.1.7 สาขาวิชา 

1.4.1.1.8 รุน – หอง 

1.4.1.2**บันทึกขอมูลการเขาระบบลงทะเบียนงานกิจกรรม 

1.4.1.3**บันทึกขอมูลการออกระบบลงทะเบียนงานกจิกรรม 

1.4.2 ระดับของผูดูแลระบบ 

1.4.2.1 สวนเพิ่มขอมูลผูใชเขาสูระบบ 

1.4.2.1.1 ช่ือบัญชีและรหสัผานเขาระบบ 

1.4.2.1.2 เลขประจําตัวประชาชน 

1.4.2.1.3 คํานําหนาช่ือ 
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1.4.2.1.4 ช่ือ – นามสกลุ 

1.4.2.1.5 เบอรโทรศัพท 

1.4.2.1.6 อีเมล 

1.4.2.1.7 ตําแหนง 

1.4.2.2 สวนสืบคนและแกไข 

1.4.2.2.1 คนหาขอมูลเจาหนาทีจ่ากช่ือบัญชี 

1.4.2.2.2 แกไขขอมูลเจาหนาที ่

1.4.2.2.3 ลบขอมลูเจาหนาที ่

1.4.2.3 บันทึกขอมลูการเขาใชงานระบบ 

1.4.3 ระดับของเจาหนาที ่

1.4.3.1**สวนเพิ่มขอมูล 

1.4.3.1.1 ช่ือกิจกรรม 

1.4.3.1.2 เวลาเขารวมกิจกรรมข้ันตํ่า 

1.4.3.1.3 เวลาเริ่ม – จบกิจกรรม 

1.4.3.1.4 สาขาวิชา 

1.4.3.1.5 รุนหรือช้ันปการศึกษา 

1.4.3.1.6 หองเรียน 

1.4.3.1.7 ขอมูล RFID Card 

 1.4.3.2**สวนสืบคนและแกไข 

   1.4.3.2.1 คนหาขอมูลนักศึกษาจากรหสัประจําตัวนักศึกษา 

   1.4.3.2.2 คนหาขอมูล RFID Card จากรหสัประจําตัวนักศึกษา 

   1.4.3.2.3 จัดการระบบลงทะเบียนรายช่ือนักศึกษา 

   1.4.3.2.4 จัดการระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

   1.4.3.2.5 แกไขขอมูลนักศึกษา 

   1.4.3.2.6 แกไขขอมูล RFID Card 

1.4.3.3 บันทึกขอมลูการเขาระบบลงทะเบียนงานกิจกรรมแบบ Manual 

1.4.3.4 บันทึกขอมลูการออกระบบลงทะเบียนงานกจิกรรมแบบ Manual 

1.4.3.5 สวนแสดงผลขอมูลจากฐานขอมลูมาเปนไฟล 

1.4.3.6 จัดพิมพขอมูลจากฐานขอมลูมาเปนเอกสาร 

1.4.3.7 บันทึกขอมลูการเขาใชงานระบบ  
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1.5**วิธีการดําเนินงานของโครงการ 

 1.5.1  ข้ันตอนการดําเนินงาน 
1.5.1.1 ศึกษาความเปนมาและความสําคัญของปญหาของระบบงานและเคราะห

ระบบงานเดิม 

1.5.1.2 สํารวจขอบเขตของระบบความเปนไปไดและความตองการของผูใช 

1.5.1.3* ออกแบบระบบและวิเคราะหระบบ 

1.5.1.4**เขียนโปรแกรมเพื่อนําไปใชงานกับระบบ 

1.5.1.5 นําระบบงานไปทดลองใชกับการปฏิบัติงานจริงเพื่อแกไขขอผิดพลาดของ

โปรแกรม 

1.5.1.6**จัดทําเอกสารคูมือและจัดทํารูปเลมโครงการ   

 1.5.2  ระยะเวลาในการดําเนินงาน 

1.5.2.1**ศึกษา*และรวบรวมขอมูล 

1.5.2.2**วิเคราะหปญหา  

1.5.2.3**ออกแบบระบบงาน 

1.5.2.4**เขียนโปรแกรม 

1.5.2.5**ติดต้ัง และทดสอบการทํางานของระบบ 

1.5.2.6**ปรบัปรุงขอผิดพลาดของระบบ 

1.5.2.7**จัดทําเอกสาร 
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ตารางท่ี*1-1*ตารางวิธีการดําเนินงานและระยะเวลาการดําเนินงาน 

 

1.6**แนวคิดท่ีเก่ียวของ 

  องคกรตางๆ*ในยุคปจจุบันน้ีไดใหความสําคัญกับการนําระบบคอมพิวเตอรเขามาใชใน

การดําเนินงาน*การบริหารงาน*การตัดสินใจ*และการเก็บขอมูลตางๆ*เพื่อชวยลดความซ้ําซอนของ

งานลง*ดังน้ันจึงตองมีการออกแบบระบบการจัดเก็บขอมูล*เพื่อชวยใหเกิดความสะดวก*รวดเร็ว 

และถูกตองแมนยํา*ทําใหเกิดประสิทธิภาพโดยรวมในการดําเนินงานขององคกรตางๆ*สูงข้ึน ดวย

ระบบการจัดเก็บขอมูล*โดยการจัดเก็บในฐานขอมูลจะจัดเก็บเปนระบบ*ซึ่งคณะผูจัดทําไดเล็งเหน็วา

สามารถนําประโยชนสวนน้ีของระบบคอมพิวเตอรมาใชในการพัฒนาโปรแกรมระบบงานในโครงการ

การพัฒนาระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรมของสาขาวิชาระบบสารสนเทศทางคอมพิวเตอรคณะ

บริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ดวยเทคโนโลยีการสื่อสารแบบไรสายระยะ

สั้น NFC โดยใชโปรแกรมตางๆ*ดังน้ี 

 1.6.1**การวิเคราะหระบบ*และการออกแบบระบบ 

   การวิเคราะหระบบ*และการออกแบบระบบ*คือวิธีการหน่ึงที่สามารถนํามาใชในการ

สรางระบบสารสนเทศข้ึนมาใหมในธุรกิจ*หรือระบบยอยของธุรกิจ*นอกจากการสรางระบบ

สารสนเทศระบบใหมแลว*การวิเคราะหระบบยังชวยในการแกไขระบบสารสนเทศเดิมที่มีอยูแลวใหดี

ข้ึนกวาเดิม*การวิเคราะหระบบ*คือการสํารวจหาความตองการ*(Requirement)*ของระบบ

ข้ันตอนการดําเนินงาน 

ระยะเวลาในการดําเนินงาน 

พ.ศ. 2556 พ.ศ. 2557 

ธ.ค. ม .ค. ก.พ. มี .ค. 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1. การกําหนดปญหา                 

2. การวิเคราะหระบบงาน                 

3. การออกแบบระบบ                 

4. การเขียนโปรแกรม                 

5. การทดสอบระบบ                 

6. การนําไปติดต้ัง                 

7. การดําเนินการและ 

บํารุงรักษา 
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สารสนเทศวาคืออะไร*หรือเมื่อตองการเพิ่มเติมอะไรเขามาในระบบ*สวนการออกแบบระบบ*ก็คือ

การนําเอาความตองการของระบบมาเปนแบบแผน*หรือที่เรียกวาพิมพเขียว*ในการสรางระบบ

สารสนเทศน้ันใหสามารถนํามาปรับใชงานไดจริง*ผูที่ทําหนาที่ น้ี*ก็ คือนักวิเคราะห*และ

ออกแบบ*(System Analysis : SA) 

  1.6.2**ฐานขอมูล*(Database) 

  ฐานขอมูล*หมายถึงกลุมของขอมูลที่ถูกเก็บรวบรวมไว*โดยมีความสัมพันธซึ่งกัน และ

กันโดยไมไดบังคับวาขอมูลน้ีจะตองเก็บไวในแฟมขอมูลเดียวกัน*หรือแยกเก็บหลายๆ แฟมขอมูล*น่ัน

ก็คือการเก็บขอมูลในฐานขอมูลน้ันเราอาจจะเก็บทั้งฐานขอมูลโดยใชแฟมขอมูลเพียงแฟมขอมูลเดียว

ก็ไดหรือจะเก็บไวในหลายๆ*แฟมขอมูล*ที่สําคัญคือจะตองสรางความสัมพันธระหวางระเบียน*และ

เรียกใชความสัมพันธน้ันได*โดยมีการจํากัดความซ้ําซอนของขอมูลออก*และเก็บแฟมขอมูลเหลาน้ีไว

ที่ศูนยกลาง*เพื่อที่จะนําขอมูลเหลาน้ีมาใชรวมกัน ควบคุมดูแลรักษาเมื่อตองการใชงาน*และผูมีสิทธ์ิ

จะใชขอมูลน้ันสามารถที่จะดึงขอมูลที่ตองการออกไปใชได*ขอมูลบางสวนอาจใชรวมกับผูอื่นได*แต

บางสวนผูมีสิทธ์ิเทาน้ันจึงจะสามารถใชงานได*โดยทั่วไปแลวองคกรตางๆ*จะสรางฐานขอมูลไวเพื่อ

เก็บขอมูลตางๆ*เปนของตัวองคกรเอง*โดยเฉพาะอยางย่ิงขอมูลในเชิงธุรกิจ*เชน*ขอมูลของลูกคา

ขอมูลของสินคา*ขอมูลของพนักงาน*และการจางงาน*เปนตน*การควบคุมดูแลการใชฐานขอมูลน้ัน

เปนเรื่องที่ยุงยากกวาการใชแฟมขอมูลมาก*เพราะเราจะตองตัดสินใจวาโครงสรางในการจัดเก็บ

ขอมูลน้ันควรจะเปนเชนไร*การเขียนโปรแกรมเพื่อสราง*และเรียกใชขอมูลจากโครงสรางเหลาน้ี 

ถาโปรแกรมเหลาน้ีเกิดทํางานผิดพลาดข้ึนมา*ก็จะเกิดความเสียหายตอโครงสรางของขอมลูทัง้หมดได

และเพื่อเปนการลดภาระการทํางานของผูเขาใชจึงไดมีสวนของฮารดแวร*และโปรแกรมตางๆ 

ที่สามารถเขาถึง*และสามารถจัดการขอมูลในฐานขอมูลน้ันได*ซึ่งเรียกวาระบบการจัดการฐานขอมูล

หรือ DBMS*(DataBase*Management*System)*ระบบการจัดการฐานขอมูล*คือ*ซอฟตแวรที่

เปรียบเสมือนสื่อกลางระหวางผูใช*และโปรแกรมตางๆ*ที่เกี่ยวของกับการใชฐานขอมูล*ซึ่งมีหนาที่

ชวยใหผูใชสามารถเขาใจถึงขอมูลไดงายสะดวก*และมีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน*การเขาถึงขอมูลของผูใช

น้ันอาจจะเปนการสรางฐานขอมูล*การแกไขฐานขอมูล*หรือทําการต้ังคําถามเพื่อใหไดขอมูลมา*โดย

ที่ผูใชเองน้ันไมจําเปนตองรับรูเกี่ยวกับรายละเอียดภายในโครงสรางของฐานขอมูล  

 1.6.3**ระบบฐานขอมูล*(Database System) 

  ระบบฐานขอมูล*คือกลุมขอมูลที่มีความสัมพันธเกี่ยวของเปนเรื่องเดียวกัน*เชน กลุม

ขอมูลเกี่ยวกับพนักงาน*ที่จะประกอบดวย*รหัสพนักงาน*ช่ือ*นามสกุล*ที่อยู*เบอรโทรศัพท*และ

กลุมขอมูลดังกลาวถูกจัดเก็บอยูรวมกันหลายๆ*กลุมซึ่งอาจจะเก็บอยูในรูปแฟมเอกสาร*หรืออยูใน

คอมพิวเตอร*สวนประกอบของตารางในฐานขอมูล*ซึ่งโดยทั่วไปแลวน้ัน ตารางขอมูลที่เราจะใชงาน

จะประกอบดวย*แถว*(Row)*คอลัมน*(Column)*ตางๆ*แตถามองกันในรูปแบบของฐานขอมูล
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แลว*เราจะเรียกรายละเอียดในแถววาเรคคอรด*(Record)*และเรียกรายละเอียดในแนวคอลัมนวา

ฟลด*(Field)*ในฐานขอมูล*1*ระบบ*อาจจะประกอบไปดวยตารางที่มีขอมูลมากกวา*1*ตาราง

ฐานขอมูลที่มีตารางขอมูลมากกวา*1*ตาราง*และมีตารางขอมูลต้ังแต*1*คูข้ึนไปที่มีความสัมพนัธกนั

ดวยฟลดใดฟลดหน่ึง*เราสามารถเรียกฐานขอมูลประเภทน้ีวา*“ฐานขอมูลเ ชิงสัมพันธ ”

หรือ*Relational*Database*ประโยชนของระบบฐานขอมูลจะชวยสรางระบบการจัดเก็บขอมูลของ

องคกรใหเปนระเบียบ*แยกขอมูลตามประเภท ทําใหขอมูลประเภทเดียวกันจัดเก็บอยูดวยกัน 

สามารถคนหา*และเรียกใชงานไดงาย*ไมวาจะนํามาพิมพรายงาน*หรือจะนํามาคํานวณ*หรือนํามา

วิเคราะห*ซึ่งทั้งน้ีข้ึนอยูกับการใชประโยชนขององคกรเอง*หรือหนวยงานน้ันๆ*จากประโยชนของ

ระบบฐานขอมูลดวยคอมพิวเตอรขางตน*อาจกลาวไดวาระบบฐานขอมูลมีขอดีมากกวาการเก็บขอมลู

ในระบบแฟมขอมูล 

 1.6.4**Microsoft*Visual*Studio 2012 

  ในปจจุบันเทคโนโลยีทางดานคอมพิวเตอรไดกาวหนาอยางรวดเร็ว*จากอดีตที่ผานมา

ทั้งดานฮารดแวร*(Hardware)*และซอฟตแวร*(Software) *โดยทางดานฮารดแวรน้ันเปนอุปกรณที่

ประกอบข้ึนเปนคอมพิวเตอร*เชน*CPU*Ram*ฮารดดิสก*เปนตน*สวนดานซอฟตแวรน้ันเปน

ชุดคําสั่งที่ทําใหคอมพิวเตอรทํางานได*ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วมาก*และในปจจุบันมี

เครื่องมือตางๆ*ที่ชวยในการพัฒนาโปรแกรมอยางมากมาย*ซึ่งหน่ึงในเครื่องมือตางๆ*น้ีก็มีอยู

โ ป ร แ ก ร ม ห น่ึ ง ที่ มี ก า ร ใ ช ง า น กั น อ ย า ง แ พ ร ห ล า ย  แ ล ะ เ ป น ส า ก ล อ ยู ใ น ป จ จุ บั น น้ี

เรียกวา*Microsoft*Visual*Studio 2012*ที่ชวยใหการพัฒนาซอฟตแวรตางๆ*เปนไปไดอยาง

รวดเร็ว*สําหรับ*Microsoft*Visual*Studio 2012*น้ันเปนโปรแกรมที่มีขีดความสามารถในการ

ทํางานที่คอนขางสูง*เพราะในสวนของการใชงานน้ันคอนขางงาย*ความซับซอนของโปรแกรม

คอนขางนอย*และสามารถทําการพัฒนา*เพื่อใหตอบสนองความตองการขององคกร*และผูใชระบบ

ไดเปนอยางดี*การที่*Microsoft*Visual*Studio 2012*เปนภาษาที่เหมาะสําหรับใชในการเขียน

โปรแกรมน้ันเน่ืองจากมีขอดีหลายประการดังน้ี  

  1.6.4.1**งายตอการเรียนรูเหมาะสําหรบัผูเริม่ตน  

   1.6.4.2**ความนิยมภาษา*Basic*เปนภาษาที่มีคนเรียนรู*และนิยมใชงานมาก 

  1.6.4.3**มีการพัฒนาอยางตอเน่ืองการปรับปรุงประสิทธิภาพในดานของตัวภาษา       

ความเร็วของในการประมวลผล*และความสามารถใหมๆ*เชน*การติดตอ

กับฐานขอมูล*การเช่ือมตอกับเครือขายอินเตอรเน็ต*เปนตน 
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 1.6.5**Adobe Photoshop CS5 

  เปนโปรแกรมสรางและแกไขรูปภาพ*ที่มีความสามารถในการจัดการแกไขและตกแตง

รูปภาพ แบบแรสเตอร โปรแกรม*Photoshop*น้ีถือไดวาเปนโปรแกรมที่ดีที่สุด*และนาใชที่สุด

สําหรับการแกไขภาพก็วาได*โปรแกรม*Photoshop*มีเครื่องมือมากมาย*ครอบคลุมการใชสรางงาน

ประเภทสิ่งพิมพ*งานวีดิทัศน*งานนําเสนอ*งานมัลติมีเดีย*ตลอดจนงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต 

Photoshop สามารถใชในการตกแตงภาพต้ังแตเล็กๆ*นอยๆ*เชน ลบตาแดง,*ลบรอยแตกของภาพ 

, ปรับแกสี,*เพิ่มสีและแสง*ไปจนถึงการตกแตงภาพแบบมืออาชีพ*และยังใชไดในการตัดตอภาพ*การ

ซอนฉากหลั งเขากับภาพ*Photoshop*สามารถทํางานกับระบบสี*RGB,*CMYK,*Lab*และ 

Grayscale*และสามารถจัดการกับไฟลรูปภาพที่สําคัญได*เชน*ไฟลนามสกุล*JPG,*GIF,*PNG,*TIF 

, TGA*โดยไฟลที่*Photoshop*จัดเก็บในรูปแบบเฉพาะของตัวโปรแกรมเอง*จะใชนามสกุลของไฟล

วา*PSD จะสามารถจัดเก็บคุณลักษณะพิเศษของไฟลที่เปนของ*Photoshop*เชน*เลเยอร,*แชลแนล

และโหมดสี*ไดครบถวน 

 1.6.6**Microsoft*SQL*Server*2008 

  การนําเอาวิสัยทัศนเรื่อง*Microsoft*Data*Platform*มาแปลงเปนโซลูช่ันที่ชวยให

องคกรของคุณบริหารขอมูลทุกชนิดไดจากทุกที่*และทุกเวลาโซลูช่ันน้ีจะชวยใหคุณจัดเก็บขอมูลจาก

เอกสารทั้งที่เปนแบบมีโครงสราง*กึ่งโครงสราง*และไรโครงสราง*(อาทิเชนภาพและเพลง)*เอาไว

ภายใน*Database*ของคุณในที่เดียว*SQL*Server*2008*มีชุดเซอรวิสแบบ*built-in*เปนจํานวน

มาก*ที่ชวยใหคุณใชประโยชนจากขอมูลไดมากข้ึน*อาทิเชน *การทําคิวรีระบบคนหาขอมูล*การปรับ

ความสอดคล อ งของข อมู ล *การทํ า ร ายงาน*และการ วิ เ คร าะห * เป นต น *นอกจาก น้ี

SQL*Server*2008*ยังมีระดับของความปลอดภัย*(Security)*ความไววางใจในการทํางาน 

(Reliability)*และ*มีโครงสรางที่รองรับการทํางาน*(Scalability)*ของแอพพลิเคช่ันเชิงธุรกิจ

หลากหลายชนิด*SQL*Server*2008*และ*SQL*Server*2008*R2*จึงเหมาะสําหรับการวางแผน

และจัดการ*และพัฒนาแอพพลิเคช่ันที่ประหยัด*ทั้งเวลา*และคาใชจายของคุณ*ประการสุดทาย

SQL*Server*2008*และ*SQL*Server*2008*R2*ชวยใหคุณนําเอาขอมูลไปใชในแอพพลิเคช่ันพเิศษ

ที่พัฒนาข้ึนมาโดยใช*Microsoft.NET*และ* Visual*Studio*รวมทั้งนําไปใชในโครงสรางแบบ 

service-oriented*architecture*(SOA)*และข้ันตอนการทําธุรกิจไดผานทาง*Microsoft*BizTalk 

Server*ไดอีกดวย 

 

 

 

 



10 

1.7**เครื่องมือท่ีใชในการดําเนินโครงการ 

 1.7.1**ดานฮารดแวร (Hardware) 

 1.7.1.1**Processor  : Intel Core i5-3427U, 1.8 GHz 

 1.7.1.2**Graphic Card : Intel HD Graphics 4000 

 1.7.1.3**Display   : 13.3 inch WXGA (1440x900) LED 

 1.7.1.4**Memory   : 8 GB DDR3 

 1.7.1.5**Hard Disk  : SSD 128 GB 

 1.7.1.6**NFC ACR122U RFID Contactless smart Reader & Writer 

 1.7.1.7**RFID Card 1K 

 1.7.1.8**Laser Printer 

  1.7.2**ดานซอฟตแวร (Software) 

 1.7.2.1**Microsoft*Visual*Studio 2012 

 1.7.2.2**Microsoft SQL Server 2008 

 1.7.2.3**Adobe Photoshop CS5 

 1.7.2.4**Microsoft Office 2007 

 

1.8**ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1.8.1**มีระบบการลงทะเบียนเขารวมงานหรือกจิกรรมตางๆ ที่ทันสมัย 

1.8.2**เกิดความสะดวกและรวดเร็วในการลงทะเบียนเขารวมงานหรอืกิจกรรมตางๆ 

 1.8.3**สามารถจัดเก็บฐานขอมูลของผูที่มาเขารวมงานหรือกิจกรรมทุกๆ คนไดอยางถูกตอง 

 1.8.4**สามารถสรางและจัดทํารายงานการลงทะเบียนเขารวมกิจกรรมตางๆ ของผูลงทะเบียน 

  

 

 
 



บทที่ 2 

ทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 

 

เพื่อการพัฒนาโครงการวิจัยเรื่องระบบบริหารจัดการขอมูลโครงการ ไดดําเนินการศึกษา 

ขอมูล เอกสาร และทฤษฎีที่เกี่ยวของ เพื่อใหการวิเคราะห และออกแบบระบบ ใหมีประสิทธิภาพดังน้ี 

2.1**การวิเคราะห*และออกแบบระบบ (System Analysis and Design) 

2.2 เครือขายคอมพิวเตอร*(Computer*Network) 

2.3 แนวความคิดที่เกี่ยวกับ ฐานขอมูล (Database) 

2.4 แนวคิดเกี่ยวกับระบบจัดการฐานขอมูล 

2.5 แนวความคิดเกี่ยวกับ SQL 

2.6**แนวคิดเกี่ยวกับ Microsoft SQL Server 2008 

2.7**แนวคิดเทคโนโลยี RFID (Radio-frequency Identification) 

2.8**แนวคิดเทคโนโลยี NFC (Near Field Communication) 

2.9**แผนภาพแสดงความสัมพันธระหวางขอมูล*(Entity Relationship Diagram) 

2.10**การทํา Normalization  

2.1**การวิเคราะห และออกแบบระบบ*(System Analysis and Design) 

 การวิเคราะห*และออกแบบระบบคือ*วิธีการที่ใชในการสรางระบบสารสนเทศข้ึนมา

ใหมในธุรกิจใดธุรกิจหน่ึง*หรือระบบยอยของธุรกิจ*นอกจากการสรางระบบสารสนเทศใหมแลวการ

วิเคราะหระบบชวยในการแกไขระบบสารสนเทศเดิมที่มีอยูแลวใหดีข้ึนดวยก็ได*การวิเคราะหระบบ

คือ*การหาความตองการ*(Requirements)*ของระบบสารสนเทศวาคืออะไร*หรือตองการเพิ่มเติม

อะไรเขามาในระบบ*และการออกแบบก็คือ*การนําเอาความตองการของระบบมาเปนแบบแผนหรือ

เรียกวาพิมพ เขียว*ในการสรางระบบสารสนเทศน้ันใหใช ในงานไดจริง*ผูที่ทําหนาที่ น้ีก็คือ

นักวิเคราะห*และออกแบบระบบ*(System Analysis : SA) 

คอมพิวเตอรเปนเพียงเครื่องมือที่ใชสําหรับเก็บรวบรวม*และประมวลผลใหกับผูใชโดย

ใหประโยชนตอผูใชคือ*ความรวดเร็ว*และความถูกตองของขอมูล*ซึ่งเปนหัวใจสําคัญตอการบริหาร

ของธุรกิจในปจจุบันที่มีการแขงขันสูง 

ผูใช*(Users)*จึงเปนผูกําหนดปญหา*และแนวทางของระบบงานที่นํามาแกไขซึ่งปญหา

แตผูใชเองไมทราบวิธีจะนําเอาคอมพิวเตอรมาใชแกปญหา*หรือชวยเหลือในการบริหาร ในทาง

ตรงกันขามโปรแกรมเมอร*(Programmers)*และชางเทคนิค*(Technicians)*เปนผูที่สามารถจะใช
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เทคโนโลยีของคอมพิวเตอรและปอนคําสั่งใหคอมพิวเตอรทํางานไดตามที่ตองการแตโปรแกรมเมอร

หรือชางเทคนิคมักจะไมเขาใจถึงระบบธุรกิจมากนัก*ดังน้ันชองวางระหวางนักธุรกิจหรือระบบงานใน

หนวยงานตางๆ*กับโปรแกรมเมอรหรือกับชางเทคนิคจึงอาจเกิดข้ึนได 

นักวิเคราะหระบบจึงทําหนาที่เปนผูสมานชองวางน้ี*นักวิเคราะหระบบเปนผูที่เกี่ยวของ

โดยตรงที่จะนําเอาความเขาใจ*และเทคโนโลยีของคอมพิวเตอรมาใชในการพัฒนาระบบงานขอมูล

เพื่อชวยแกปญหาใหกับงานในหนวยงานตางๆ 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2-1 องคประกอบของระบบงาน 

 

ระบบสารสนเทศ*คือ*ระบบที่ทําการเปลี่ยนแปลงขอมูลใหเปนสารสนเทศที่จะชวยให

องคกรสามารถทํางานไดตามที่กําหนดไว*โดยมีองคประกอบคือ*อุปกรณคอมพิวเตอรชุดคําสั่ง*คนขอมูล

และกระบวนการทํางาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2-2 กระบวนการระบบสารสนเทศ 

 

2.2**เครือขายคอมพิวเตอร*(Computer*Network) 

เครือขายคอมพิวเตอร*(Computer*Network)*หมายถึง*กลุมของคอมพิวเตอรและ

อุปกรณคอมพิวเตอรที่ถูกนํามาเช่ือมตอกันผานอุปกรณดานการสื่อสารหรือสื่ออื่นใดที่ทําใหผูใชใน

ระบบเครือขายสามารถติดตอสื่อสารแลกเปลี่ยนและใชอุปกรณตางๆ*ของเครือขายรวมกันได*การที่

เครือขายคอมพิวเตอรมีบทบาท*และความสําคัญเพิ่มข้ึนเพราะไมโครคอมพิวเตอรไดรับการใชงาน

คน 

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ 

ชุดคาํสั Éง 

กระบวนการ สารสนเทศ 

ขอ้มูล 

ส่วนนาํเขา้ ส่วนกระบวนการ ส่วนแสดงผล 

ส่วนป้อนกลบั 
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อยางแพรหลายจึงเกิดความตองการที่จะเช่ือมตอคอมพิวเตอรเหลาน้ันเขาดวยกัน*เพื่อเพิ่มขีด

ความสามารถของระบบใหสูงข้ึนเพิ่มการใชงานดานตางๆ และลดตนทุนระบบโดยรวมลงเครือขาย

สามารถเช่ือมตอคอมพิวเตอรเปนจํานวนมากทั่วโลกเขาดวยกันเรียกวา*เครือขายอินเทอรเน็ต 

 2.2.1**โครงสรางของเครือขายคอมพิวเตอรเครือขายเฉพาะที*่(Local Area Network : LAN) 

  2.2.1.1* เปนเครือขายระยะใกลที่ใชกันอยูในบริเวณไมกวางนัก มักพบเห็นกันใน

องคกรเดียวกัน โดยสวนใหญลักษณะของการเช่ือมตอคอมพิวเตอรเปน

วง*LAN*จะอยูในพื้นที่ใกลๆ 

  2.2.1.2 เครือขายเมือง *(Metropolitan*Area*Network*:*MAN)*เปนเครือขาย

ขนาดกลางกลุมของเครือขาย*LAN*ที่นํามาเช่ือมตอกันเปนวงที่ใหญข้ึน

ภายในบริเวณพื้นที่ใกลเคียง*เชนในเมืองเดียวกันหรือจังหวัดใกลกัน*เปนตน 

  2.2.1.3 เครือขายบริเวณกวาง*(Wide Area Network : WAN) เปนเครือขายขนาด

ใหญโดยเปนการรวมเครือขายทั้ง*LAN และ*MAN มาเช่ือมตอกันเปน

เครือขายเดียวดังน้ันเครือขายน้ีจึงครอบคลุมพื้นที่กวางบางครั้งครอบคลุมไป

ทั่วประเทศหรือทั่วโลกอยางเชนอินเทอรเน็ตก็จัดวาเปนเครือขาย*WAN

ประเภทหน่ึงแตเปนเครือขายสาธารณะที่ไมมีเจาของ 

2.3**ฐานขอมูล (Database) 

ฐานขอมูล คือ โครงสรางสารสนเทศที่ประกอบดวยรายละเอียดของขอมูลที่เกี่ยวของกัน

ที่จะนํามาใชในระบบตางๆ รวมกัน เปนการจัดเก็บขอมูลอยางเปนระบบ ซึ่งผูใชสามารถจัดการกับ

ขอมูลไดในลักษณะตางๆ ทั้งการเพิ่ม การแกไข การลบ ตลอดจนการเรียกดูขอมูลซึ่งสวนใหญจะเปน

การประยุกตนําเอาระบบคอมพิวเตอรเขามาชวยในการจัดการฐานขอมูล 

ระบบฐานขอมูลมีองคประกอบที่สําคัญ คือ ฐานขอมูล ระบบจัดการฐานขอมูล และ 

บุคลากรโดยบุคลากรที่มีบทบาทสําคัญในการจัดการการบริหารฐานขอมูล คือ ผูบริหารฐานขอมูล 

คุณลักษณะของระบบฐานขอมูล คือ มีความซ้ําซอนของขอมูลนอยสุดมีความถูกตองของ

ขอมูลสูงสุด มีความปลอดภัยของขอมูลสูงสุดมีความเปนอิสระของขอมูล และมีการควบคุมจาก

ศูนยกลาง 

2.3.1**ประโยชนของการนําฐานขอมูลมาใช 

 2.3.1.1**ลดความซ้ําซอนของขอมลู*(Data Redundancy) 

 2.3.1.2 สามารถหลีกเลี่ยงการเกิดความขัดแยงกันของขอมูล (Data Inconsistency) 

 2.3.1.3 แตละหนวยในองคกรสามารถใชขอมลูรวมกันได 

 2.3.1.4 รักษาความถูกตองของขอมูลได 
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 2.3.1.5 กําหนดระดับความสามารถในการเรียกใชขอมูลของผูใชแตละคนใหทฤษฏี

แตกตางกันตามความรับผิดชอบ 

 2.3.1.6 กําหนดรูปแบบขอมูลใหเปนมาตรฐานเดียวกัน ทําใหผูใชขอมูลสามารถเขาใจและ

การสื่อสารถึงความหมายเดียวกัน 

 2.3.1.7 ตอบสนองความตองการการใชขอมูลในหลายรูปแบบสามารถแกไข

โครงสรางขอมูลไดอยางอิสระ 

2.4**แนวคิดเก่ียวกับระบบจัดการฐานขอมูล 

ระบบจัดการฐานขอมูลหรือดีบีเอ็มเอส คือ ซอฟตแวรที่ใชจัดการฐานขอมูลทําหนาที่

เกี่ยวกับการนิยามขอมูล การจัดการขอมูลการดูแลความปลอดภัยและความถูกตองของขอมูล การฟน

สภาพขอมูลและควบคุมภาวะพรอมกัน*การจัดทําพจนานุกรมขอมูล 

ภาษาหลักที่ใชในระบบจัดการฐานขอมูล คือ ภาษานิยามขอมูลและภาษาจัดการขอมูล

ภาษานิยามขอมูลใชสําหรับกําหนดโครงสรางฐานขอมูลภาษาจัดการขอมูลใชสําหรับสอบถามขอมูล

เพิ่มขอมูลลบขอมูลเปลี่ยนแปลงแกไขขอมูลที่อยูในฐานขอมูลเกณฑหลักที่ใชในการจําแนกประเภท

ของระบบจัดการฐานขอมูล คือ แบบจําลองขอมูล 

ระบบจัดการฐานขอมูลมีประโยชนตอฐานขอมูลดังน้ี คือ ความเปนอิสระของขอมูล

ความปลอดภัยของขอมูล การกําหนดสิทธิในการใชขอมูลการฟนสภาพขอมูลอัตโนมัติเมื่อระบบเกิด

ความเสียหายการดูแลผูใชหลายคนใหสามารถทํางานพรอมกัน การใชขอมูลรวมกันและการควบคุม

ความถูกตองของขอมูล 

 2.4.1**ประโยชนในการใชระบบจัดการฐานขอมูล*จากลักษณะความแตกตางระหวางระบบ

ฐานขอมูลกับแฟมขอมูล จะเห็นไดวาระบบฐานขอมูลมีประสิทธิภาพในการทํางานที่

ดีกวา ซึ่งหนาที่ในการจัดการตางๆเปนของซอฟตแวรดีบีเอ็มเอส ผลประโยชนจาการใช

ซอฟตแวรน้ี สรุปไดดังน้ี 

  2.4.1.1**ควบคุมความซ้ําซอนของขอมูล 

2.4.1.2 ควบคุมความปลอดภัยของขอมูล โดยการกําหนดระดับของการเขาถึงขอมูล

อยางถูกตอง 

2.4.1.3 เตรียมสวนติดตอกับผูใช แมในกรณีที่มผีูใชหลายๆ คนพรอมกัน 

2.4.1.4 นําเสนอความสัมพันธระหวางขอมลูทีซ่ับซอนไดเปนอยางดี 

2.4.1.5 ควบคุมขอบังคับตางๆ ของขอมลูไดอยางถูกตอง 

2.4.1.6 ดูแลสวนการสํารองขอมูล (Back*up) และการกูขอมูล (Recovery) ของ

ฐานขอมูล 
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2.5**แนวความคิดเก่ียวกับ SQL 

SQL*(Structured*Query*Language)*เปนภาษามาตรฐานที่ใช ในการติดตอกับ

ฐานขอมูลในปจจุบัน ANSI (American National Standard Institute) ไดประกาศให SQL ภาษา

มาตรฐานสําหรับระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database Management System 

ยอเปน RDBMS) คําสั่งของ SQL ทํางานตางของฐานขอมูลเชนการปรับปรุงขอมูลการดึงขอมูลเพื่อ

แสดงผลที่ตองการ 

ระบบฐานขอมูลในปจจุบันเกือบทั้งหมดเปนแบบระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 

(RDBMS) เชน Oracle, Sybase, Microsoft SQL Server, Microsoft Access, DB2 ของ IBM เปน

ตนถึงแมวาฐานขอมูลแบบ RDBMS ทุกระบบจะสามารถใชคําสั่งพื้นฐานของ SQL เหมือนกันแตทุก

ระบบอาจจะมีคําสั่งพิเศษของตัวเองที่ระบบอื่นอาจจะใชไมได 

SQL*เปนภาษาที่ใชในการเขียนโปรแกรม*เพื่อจัดการกับฐานขอมูลโดยเฉพาะเราสามารถแบงการ

ทํางานไดเปน 4 ประเภท ดังน้ี 

2.5.1**Select*Query ใชในการดึงขอมูลในฐานขอมูล จะมีการคนหารายการจากตารางใน

ฐานขอมูลต้ังแตหน่ึงตารางข้ึนไป ตามเงื่อนไขที่สั่งผลลัพธที่ไดจะเปนเซตของขอมูลที่

สามารถสราง เปนตารางใหมหรือใชแสดงออกมาทางจอภาพเทาน้ัน 

2.5.2 Update*Query ใชสําหรับการแกไขขอมูลในตารางโดยแกในคอลัมนที่มีคาตรงตามเงือ่นไข

มีรูปแบบดังน้ี*Update*ช่ือตาราง*Set*[ช่ือคอลัมน=คาที่จะใสเขาไปในคอลัมนน้ันๆ] 

2.5.3 Insert Query ใชในการเพิ่มเติมขอมูลใหมๆ เขาไปในฐานขอมูลมีรูปแบบดังน้ีInsert Into 

ช่ือตาราง [ช่ือคอลัมน1,2...]*Values*[คาที่จะใสเขาไปในคอลัมน 1,2…] 

2.5.4 Delete Query ใชสําหรับลบขอมูลออกจากตาราง 

2.6**แนวคิดเก่ียวกับ Microsoft SQL Server 2008 

 Microsoft SQL Server คือแพล็ตฟอรมขอมูลสารสนเทศและเซิรฟเวอรฐานขอมูล

แบบครบวงจรที่มอบเทคโนโลยีที่พรอมสําหรับองคกรขนาดใหญและเครื่องมือที่ชวยใหบุคลากรได

ประโยชนจากขอมูลที่มีอยางเต็มที่โดยมีตนทุนสําหรับเจาของ (Total Cost of Ownership) ที่ตํ่า

ที่สุด ผูใชจะไดรับประสิทธิภาพการทํางาน ความพรอมในการใหบริการ และระบบความปลอดภัยที่

สูงข้ึน ในขณะเดียวกันก็มีเครื่องมือในการจัดการและการพัฒนาซอฟตแวรที่ชวยใหเกิดการทํางาน

อยางมีประสิทธิภาพ และมอบขอมูลเชิงลึกที่ใชงานไดเต็มที่ผาน*BI*ที่ผูใชจัดการไดดวยตนเอง 

 Microsoft SQL Server เปนแพล็ตฟอรมที่สมบูรณและทํางานรวมกับฐานขอมูลอื่น

ไดสรางคุณคาจากทักษะและทรัพยากรของไอทีเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด เพิ่มประสิทธิผลการทํางาน

และความคลองตัวของแผนกไอที และสรางแอพพลิเคช่ันใหมๆ ที่ทํางานอยางยืดหยุนไดอยางรวดเร็ว 
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ภาพท่ี 2-3 หนาโปรแกรม Microsoft SQL Server 2008 

 

2.7**แนวคิดเทคโนโลยี RFID  

 เทคโนโลยีอารเอฟไอดี (RFID*ยอมาจากคําเต็มวา Radio-frequency identification) 

จะเปนวิธีการในการเก็บขอมูลหรือระบุขอมูลแบบอัตโนมัติ โดยทํางานผานการรับสัญญาณจากแท็ก

เขาสูตัวสงสัญญาณ ผานทางคลื่นวิทยุ แท็กของอารเอฟไอดีโดยปกติจะมีขนาดเล็กซึ่งสามารถติดต้ัง

เขากับผลิตภัณฑ สินคา สัตว บุคคลได ซึ่งเมื่อตัวสงสัญญาณสงคลื่นวิทยุไป และพบเจอแท็กน้ี 

สัญญาณจะถูกสงกลับพรอมกับขอมูลที่เก็บไวในแท็ก โดยตัวสงสัญญาณน้ีเองยังสามารถบันทึกขอมูล

ลงในแท็กได 

RFID tag มีการทํางานบางสวนที่สามารถทํางานไดในขณะที่ไมมีแบตเตอรี่ และมี

แบตเตอรี่ น้ันคือการอานและเขียนบน EEPROM ผานทาง Low frequency radio 

เทคโนโลยี RFID น้ันเปนเทคโนโลยีที่กําลังไดรับความสนใจอยางมากทั่วโลกในขณะน้ี 

ดวยเช่ือวาจะเปนเทคโนโลยีที่สงผลตอการดําเนินชีวิตประจําวันและการดําเนิน ธุรกิจ เพราะ

เทคโนโลยีดังกลาวสามารถนําไปประยุกตใชงานไดหลากหลาย ไมวาจะเปน ในระบบคาปลีก คาสง 

การผลิต จนกระทั่งการบริหารจัดการ Supply Chain และระบบ Logistic ตลอดจนระบบรักษา

ความปลอดภัย (Security & Access Control) และคาดวาจะเปนเทคโนโลยีที่เขามามีบทบาท

ทดแทนระบบบารโคด ดวยคุณสมบัติของตัวชิปที่มีศักยภาพสูงกวา 

อาจกลาว ไดวา เทคโนโลยี RFID เปนระบบเก็บขอมูลทางอิเล็กทรอนิกส ซึ่งเพิ่มขีด

ความสามารถในการบันทึกและรักษาความปลอดภัยของขอมูล และสงกําลังโดยคลื่นแมเหล็กหรือ

คลื่นแมเหล็กไฟฟาแทนการสัมผัสทางกายภาพApplication หลักของการใชงานเทคโนโลยี RFID 

ดร.นัย วุฒิ วงษโคเมท กรรมการผูจัดการ บริษัท ไออี เทคโนโลยี จํากัด กลาววา 

เทคโนโลยี RFID เปนเทคโนโลยีที่มีประโยชนและมี Application การใชงานที่หลากหลาย โดยมี

จุดเดนที่สําคัญ คือ การเปนชิปขนาดเล็กที่มี ID สามารถเก็บขอมูลได เปนชิปที่เอื้ออํานวยตอการ 
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Integrated ระบบตางๆ ทั้งยังมี Security ที่ดี สามารถนําไปใชกับการทํางานดานการเงินและ  

e-Purchase ได ซึ่งหากระบบ RFID มีการ Integration ที่ดีจะสามารถลดตนทุนการผลิตได เปนอีก 

หน่ึงคุณสมบัติที่ดีของการนําเทคโนโลยี RFID มาประยุกตใช ทําใหเกิดความสะดวกสบายกับผูใชงาน

และผูบริโภค โดยเฉพาะเมื่อนําคุณสมบัติของเทคโนโลยี RFID มา เปรียบเทียบกับการใชบารโคด 

ยอมแสดงถึงการมี Reliability ที่ดีกวา เพราะรหัสไมเลือนหาย และมีหนวยความจําที่สามารถเก็บ

ขอมูลไวในชิปไดนานปจจุบันการประยุกตใชเทคโนโลยี RFID สามารถ แบง Application การใชงาน

ได 5 กลุมหลัก คือ 

2.7.1**Access Control เปนลักษณะของ Personal Identification เกี่ยวกับการควบคุมการ

เขา - ออกอาคารหรือสถานที่ตางๆ 

2.7.2**Member Card เพื่อสนับสนุนการใชงานดาน Retail และ e-Purchasing 

2.7.3**Logistic และ Supply Chain Management 

2.7.4**Animal Tracking งานที่เกี่ยวของกับดานการเกษตรและปศุสัตว ซึ่งประเทศไทย

สามารถนําเทคโนโลยี RFID มาประยุกตใชงานไดเปนอยางดี 

2.7.5**RFID เปนเทคโนโลยีที่มีมานาน แตยังไมแพรหลาย เน่ืองจากอุปกรณที่ใชยังมีขนาด

ใหญไมสะดวกในการติดต้ังและใชงาน ปจจุบัน เทคโนโลยีน้ีกําลังจะมีบทบาทมากข้ึน

อยางรวดเร็ว และเขามาเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของเราอยางเลี่ยงไมได 

สวนประกอบของระบบ RFID มี 2 สวนดังน้ี 

 2.7.5.1**RFID Tags หรอื Transponder 

 2.7.5.2**เครื่องอาน Reader หรือ Interrogator 

 

พื้นฐานของ RFID คือความตองการให สิ่งมีชีวิต วัตถุ หรือเจาของวัตถุ ที่มีฉลากหรือ

ปาย RFID ติดอยูสามารถแจงขอมูล ประวัติ หรือ ลักษณะเฉพาะ ของตัวเองใหผูอื่น ที่มีเครื่องอาน

RFID ทราบไดผานทางคลื่นวิทยุโดยอัตโนมัติ RFID คอการใชไอซีประเภทไมโครชิปใสไวในปายหรือ

ฉลาก ซึ่งไมโครชิปจะเก็บขอมูลที่สําคัญและจําเปนไว และสงสัญญาณขอมูลออกมาดวยความถ่ีวิทยุที่

กําหนดไว ไปยังเครื่องรับหรือเครื่องอานขอมูล RFID ที่อยูในระยะสง แผน ปายหรอฉลากที่ระบุขอมูล

ไวในไมโครชิปน้ี เราเรียกวา RFID Tags หรือ Transponder แผนปายระบุขอมูล (RFID Tags) 

ประกอบดวยแผงวงจรไมโครชิปกับเสาอากาศขนาดเล็ก (แบบไดโพล) ที่ฝงเปนสวนหน่ึงของแผนปาย

ระบุขอมูล 
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ภาพท่ี 2-4 RFID Microchip และ RFID tags 

 

2.7.7**RFID tags แบงไดเปนสองประเภท ไดแก  

2.7.7.1**Active RFID tags ตองใชแหลงกําเนิดไฟฟา (แบตเตอรี่) ที่ติดต้ังอยูภายใน

เพี่อการทํางาน ขอสังเกต คือ ราคาแพง, มีขนาดใหญกวาแบบ Passive 

, อายุการใชงานจํากัด, ไมตองใชเครื่องอานที่มีกําลังสูง 

2.7.7.2**Passive RFID tags ไมตองใชแบตเตอรี่ในการทํางาน 

 

ขอสังเกต คือ ราคาถูก มีนํ้าหนักเบา เล็ก ไมจํากัดอายุการทํางาน และตองใชเครื่อง

อานที่มีกําลังสูงอีกดวย เครื่องอานสัญญาณ (RFID Reader) มีทั้งแบบอยูกับที่และแบบพกพา จะ

ประกอบไปดวยภาครับและภาคสงสัญญาณวิทยุ สวนควบคม และเสาอากาศ ความถ่ีที่สรางข้ึนจะมี

ขนาดเทากับความถ่ีที่ RFID Tags สามารถตอบสนองได โดยอาศยทฤษฎีการเหน่ียวนําสัญญาณไฟฟา 

เมื่อคลื่นสัญญาณ กระทบกับแผนปายระบุขอมูล (RFID Tags) เพื่อใหแผนปายระบุขอมูล (RFID 
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Tags) สงขอมูลของตัวเองกลับมายังเครื่องอานสัญญาณ (RFID Reader) จากน้ันจะแปลงสัญญาณที่

ไดรับใหอยูในรูปดิจิตอลเพื่อใชประมวลผลทาง คอมพิวเตอรหรือไมโครคอนโทรลเลอรตอไป 

 

 

ภาพท่ี 2-5 แสดงการทํางานของ RFID 

 

2.8**แนวคิดเทคโนโลยี NFC (Near Field Communication) 

เปนเทคโนโลยีสื่อสารไรสายระยะสั้นที่ใชไดดีกับโครงสรางพื้นฐานแบบไร สัมผัส ชวย

สนับสนุนรองรับการสื่อสารระหวางเครื่องมืออิเล็กทรอนิกสในระยะใกลๆ NFC ถูกพัฒนาข้ึนโดย 

Sony และ NXP โดยใชคลื่นความถ่ี 13.56 MHz.บนพื้นฐานมาตรฐาน ISO 14443 (Philips MIFARE 

and Sony’s FeliCa) ปจจุบันบริษัททั้งสองไดรวมมือกับบริษัทผูลิตและพัฒนาโทรศัพทเคลื่อนที่ 

จัดต้ังเปน NFC Forum เพื่อใหเกิดการใชงานในรูปแบบตางๆมากข้ึน ในระยะเริ่มแรกมีบริษัท

โทรศัพทมือถือช้ันนําของโลกประกาศนําเทคโนโลยีน้ีมา ใชกับโทรศัพทมือถือแลว เชน Nokia 

, Samsung, Motorola เปนตน การประยุกตใชงานสวนใหญมักนํา NFC มาใชกับการชําระเงินที่

ตองการความรวดเร็วและมีมูลคาไมสูง ซึ่งจะทําให โทรศัพทเคลื่อนที่ สามารถใชเพื่อการชําระเงิน 

โดยวิธีการแตะบนเครื่องอานหรือเครื่องชําระเงิน เชน การใหบริการในรานอาหารจานดวน รานขาย

สินคา ระบบการซื้อขายต๋ัว และระบบการแลกเปลี่ยนขอมูลแบบ peer-to-peer เชน เพลง เกม และ

รูปภาพ การชําระเงินคาโดยสารในระบบขนสงมวลชน เปนตน การชําระเงินแบบไรสัมผัสน้ีกอใหเกิด

การชําระเงินที่งายและรวดเร็ว ลดการเขาคิวชําระเงินในรานคา หางสรรพสินคา และรานสะดวกซื้อ

ตางๆซึ่ง ความที่ RFID เปนเทคโนโลยีที่มี Applications การนําไปใชที่กวางมากแบงแยกกันไปตาม

ยานของความถ่ีเชนถาเปนยาน LF ก็จะเปนในพวกปศุสัตว ถาเปนยาน HF ก็จะเปนพวก security 

access, transportation, cash card และถาเปนยาน UHF ก็จะเปนทางดาน logistics, supply 

chain, warehouse ตางๆ 
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NFC หรือ Near Field Communications ปจจุบันมีมาตรฐานคือ ISO 18092 ซึ่งตัว 

chip NFC ที่ available กันอยูทั่วไปทุกวันน้ีก็มักจะสามารถ interop กับมาตรฐานของ RFID ยาน 

13.56 MHz พวก ISO 14443 A&B และ ISO 15693 ได เมื่อนํา NFC เขาไปใชในมือถือ ก็จะมี 

applications อยูหลักๆที่พูดกันอยูสามสี่ตัวก็คือ เรื่องของ payment, ticketing, smart poster 

และ peer-to-peer communications ระหวางมือถือดวยกัน โดยในแบบ payment มือถือก็

จะตองมีแบตเตอรี่เพราะจะตองมีการ access และประมวลขอมูล credit/debit และ applications 

ตางๆบน SIM card สวนการใชมือถือเปน e-Ticket น้ันไมตองมีแบตเตอรรี่ก็ได โดยใชพลังงานจาก 

external reader ตามหลักของ RFID ทั่วไป สําหรับ smart poster ตัวมือถือก็จะทําตัวเองเปน 

RFID reader แลวไปอาน poster ที่มี RFID tag ฝงอยู ซึ่งขอมูลที่อานก็อาจจะอยูในรูปของ URL พอ

มือถืออานมาแลวก็ทําการ launch browser แลวไปที่ URL ที่อานไดเลย มาดูทางเทคนิคกันบาง 

เพื่อจะใช NFC ในมือถือน้ันจะตองมีอยูสองสวนดวยกัน คือ 

2.8.1**มือถือจะตองเปน NFC phone คือจะตองมี built-in antenna และ NFC chip 

2.8.2**จะตองมี secure chip ที่ใชเก็บขอมูลที่ตองการ security สูงๆเชน credit/debit 

information, banking applications, etc. ซึ่งในกรณีน้ีก็มีอยูสองแบบดวยกัน แบบ

แรกคือมี chip ตางหากเพื่อใชเก็บขอมูลเหลาน้ี กับอีกแบบหน่ึงคือเอาไปเก็บใน SIM 

card ซึ่งแบบหลังน้ีเปนอะไรที่ทางฝงของ mobile operators ตางๆตองการ 

  

ในตลาดตอนน้ีมือถือที่ support NFC ทุกย่ีหอก็เริ่มทํากันบางแลว ที่เห็นต้ังแตแรกก็

ของ nokia ต้ังแตรุน 3220 และ 5140 ที่เปนแบบ module เพิ่มเติมเอามาเสียบเพิ่มมาจนถึงลาสุด

รุน 6131 ที่ built-in nfc มาเลย อีกอันที่เห็นก็คือของ benq T80 ที่ทาง Chungwa Telecom ทํา 

trial อยู ของ nokia 6131 ยังเปน simธรรมดาอยู แตใช secure chip ในการเก็บขอมูล ผมคิดวาใน

อนาคตนาจะเปนแบบเก็บใน SIM มากกวาคือเปน NFC-supported SIM ซึ่งตอนน้ีทั้ง NXP กับ 

Gemalto ก็ตกลงหันมารวมมือกันพัฒนามาตรฐาน SWP หรือ Single Wire Protocol เพื่อใชในการ

ติดตอสื่อสารระหวาง NFC chip กับ NFC-SIM 

 

 

ภาพท่ี 2-6 แสดงความสามารถของ NFC 
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Mobile Payment หรือ การชําระเงินดวยโทรศัพทเคลื่อนที่ผานระบบ Contactless 

เปนที่นิยมและประสบความสําเร็จเปนอยางมากในประเทศ ญี่ปุน โดยผูใหบริการโทรศัพทเคลื่อนที่

รายใหญ NTT Docomo ภายใตช่ือบริการ Osaifu-Keitai ซึ่งเปนโทรศัพทเคลื่อนที่ที่มีฟงกช่ัน การ

ทํางานเสมือน กระเปาเงิน, credit card, ID card และอื่นๆ อีกมากมาย โดยใช contactless IC 

card ที่ช่ือวา Felica พัฒนาโดยบริษัท Sony ติดไปกับเครื่องโทรศัพทเคลื่อนที่เลย 

2.8.3**คุณสมบัติของเครื่องและใหผูผลิตเครื่องผลิตตาม แตในไทยคงตองดูกันวาตองใชเวลา

อีกนานเทาใด จึงจะประสบความสําเร็จ ปจจัยหลักๆ ที่ควรคํานึงถึง อาทิเชน 

2.8.3.1**Timing หรือระยะเวลาที่กวาจะมาแพรหลายจนทําใหเปนอีกมาตรฐานหน่ึง

ของ เครื่ อ ง โทร ศัพท เ คลื่ อนที่ น้ั น เมื่ อ ใด ซึ่ ง มีผลต อจํ านวน เครื่ อ ง

โทรศัพทเคลื่อนที่ที่จะรองรับมาตรฐาน NFC ในทองตลาด 

เน่ืองดวยระบบการจัดจําหนาย และวางคุณสมบัติเครื่องโทรศัพท 

ไมไดมาจากทางผูใหบริการโทรศัพทเคลื่อนที่ อยางเชนในญี่ปุน ความรวมมือ

ที่จะผลักดันใหเกิดบริการดังกลาวจึงแตกตางกัน (GSMA ซึ่งเปนสมาคม

การคาดานอุตสาหกรรมโทรศัพทเคลื่อนที่ระดับโลกสมาคมหน่ึง ไดออกมา

ขอใหผูผลิตเครื่องโทรศัพทเคลื่อนที่ใส NFC function ในเครื่องรุนใหม) 

2.8.3.2**ราคาเครื่องโทรศัพทเคลื่อนที่โดยเฉลี่ย 

2.8.3.3**End to End Payment System : อุปกรณ Reader ณ จุดชําระเงินที

รองรับเทคโนโลยีดังกลาวมีแพรหลายมากนอยเพียงใด อยางในกรณี 

DoCoMo ยอมลงทุนเพิ่มความสะดวกในการชําระเงินมากย่ิงข้ึน โดยเปด

ใ ห บ ริ ก า ร บั ต ร เ ค ร ดิ ต  ข อ ง ต น เ อ ง ใ น ช่ื อ *“DCMX”*แ ล ะ ส ร า ง

ระบบ*mobile*credit platform ที่ช่ือวา “iD” เพื่อรองรับการชําระเงินดวย 

“Osaifu-Keitai” แถมยังเปดระบบ “iD” ใหกับบัตรเครดิตอื่นๆมาใชรวมได

ดวย ในชวงเปดตัวเริ่มแรกน้ัน ก็มีอุปกรณ “iD”ที่เปนเครื่องอานบัตรเครดิต

เพื่อรับชําระเงินถึง 320,000 จุด ซึ่งจํานวนของจุดชําระเงินเปนปจจัยที่สําคัญ

ที่ทําใหบริการน้ีแพรหลาย 
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ภาพท่ี 2-7 แสดงตัวอยางของอุปกรณ NFC 

 

อยางไรก็ตามกระแสการชําระเงินผานโทรศัพทเคลื่อนที่ดวยระบบ Contactless เปน

บริการที่นาสนใจมาก น่ีคงเปนอีกเหตุผลนึงที่ทาง True เล็งเห็นการทํา Touch SIM ข้ึนมากอน โดย

การผูกติดสวนของ contactless chip กับ SIM card แทน ไมรอคุณสมบัติที่มากับเครื่อง ก็เปน

ความคิดสรางสรรคที่ดีเพื่อนําออกมาสูตลาดกอน ถึงแมจะยังจํากัดเฉพาะอุปกรณ reader ของทาง 

Touch SIM อยูก็ตาม แตในอนาคตถาตอไป NFC เปนมาตรฐานที่แพรหลาย เช่ือวาแตละผูใหบริการ

โทรศัพทเคลื่อนที่คงจับมือรวมกับธนาคารและนําเทคโนโลยีที่เปนมาตรฐานดังกลาวมาใชรวมกัน 

 

2.9**ภาพแสดงความสัมพันธระหวางขอมลู*(EntityRelationship Diagram) 

แผนภาพแสดงความสัมพันธระหวางขอมูล*(ER*Diagram)*หมายถึง*แผนภาพที่ใชเปน

เครื่องมือสําหรับจําลองขอมูล*ซึ่งจะประกอบไปดวย*Entity*(แทนกลุมของขอมูลที่เปนเรื่องเดียวกัน

หรือเกี่ยวของกัน)*และความสัมพันธระหวางขอมูล*(Relationship)*ที่เกิดข้ึนทั้งหมดในระบบ 

 2.9.1**คุณลักษณะของ*ER*Diagram 

  2.9.1.1**แสดงไดดวยแผนภาพ*(Graphical*Diagrams)*ไมวาจะเปนเทคนิคโมเดล

ขอมูลแบบใดก็ตามจะมีภาษาและรูปภาพทางกราฟกโดยเฉพาะเพื่อใชแสดง

รายละเอียดขอมูลทั้งกลุมใหญและรายละเอียดสวนยอย*ซึ่งทําใหงายตอการ

แปลความ*เชน*ใชวงกลมหรือสี่เหลี่ยมแทนเอนทิตีใชเสนโคงหรือเสนตรง

แทนรีเลชันชิป 

  2.9.1.2**แสดงชัดเจนถึงความหมายของขอมูล*(Explicit*Representation of 

Semantic)*มีทางเลือกในการแสดงความหมายของขอมูลอาจใชสัญลักษณ
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ที่ตางกันจํานวนมากบางนอยบางเพื่อแสดง*แตจุดสําคัญคือแผนภาพที่ได

ออกมาควรงายไมซับซอน และเห็นความหมายของขอมูลชัดเจน 

  2.9.1.3**แสดงรายละเอียดในระดับที่เหมาะสม (Appropriate Level*of Detail) 

กลาวคือโมเดลระดับตรรกะจะมีรายละเอียดที่เพียงพอที่จะช้ีจุดที่ทําให เกิด

ความแตกตางระหวางชนิดของขอมูลรีเลชันชิปและขอบังคับตางๆ แตจะ

นอยกวาโมเดล ทางกายภาพโดยเฉพาะอยางย่ิงสัญลักษณหน่ึงๆ ไมควรมี

หลายความหมาย 

  2.9.1.4**ไมพึ่งพิงกับระบบจัดการฐานขอมูลแบบใดแบบหน่ึงโมเดลที่ไดจากการ

ออกแบบแลวควรใชไดกับระบบฐานขอมูลหลายแบบ*ไดแก*แบบ

ความสัมพันธ*แบบลําดับช้ัน*และแบบเครือขาย 

  2.8.1.5**งายตอการศึกษา*และใชงานในที่ น้ีจะตองงายเพียงพอสําหรับผูใชทุก

ประเภทจะทําความเขาใจ และนําไปใชได 

 2.9.2**ข้ันตอนการออกแบบ*ER*Model*ในการออกแบบ*ER*Diagram*มีกันหลายข้ัน

ข้ันตอนสําหรับใน*5*ข้ันตอนแรกจะเปนการออกแบบทางดานโครงสรางพื้นฐานของ

โมเดล*ไดแก*พวกเอนทิตี*รีเลชันชิป*คียหลัก*คียสํารอง*คียภายนอก*กฎเกณฑ

พื้นฐาน*จากน้ันจึงเริ่มเพิ่มรายละเอียดในระดับที่ผูใชมองเห็น (User*View)*และรวม

รายละเอียดเหลาน้ันเขาดวยกันจึงไดเปนโมเดลขอมูลเชิงตรรกะที่สมบูรณ 

  2.9.2.1**ข้ันตอนที*่1*การกําหนดเอนทิตีหลักจากตัวอยางทั้งหมด*สามารถออกแบบ

ฐานขอมูลโดยเริ่มจากการนํา*Requirement*ในขางตนที่กลาวมาแลว*การ

กําหนดเอนทิตีน้ันเปนงานที่ยาก*และตองอาศัยความรวมมือของผูที่เขาใจ

ระบบที่เราออกแบบ เพื่อคัดเลือกสิ่งที่ถูกตองมีความสําคัญและเหมาะสม

ที่สุดมาเปนเอนทิตีวิธีการอยางคราวๆ*ก็คือใหพิจารณาขอมูลทั้งหมดที่มี

และจัดกลุมของขอมูล*โดยดูจากคา*และความหมายถาสามารถรวมกลุมกัน

ไดก็ใหรวมเขาไวในเอนทิตีเดียวกันแลว*จึงนําไปกําหนดช่ือ*และความหมาย

ลงในพจนานุกรมขอมูล*และเขียนลงโมเดลขอมูลดวยการต้ังช่ือไมควร

เกิน*20*ตัวอักษร 

  2.9.2.2**ข้ันตอนที่ *2*การกําหนดความสัมพันธ ระหว าง เอนทิตี *กํ าหนดช่ือ

ความหมายรีเลชันชิป*ทิศทาง*และขนาดอัตราสวนที่เกิดรีเลชันชิปน้ันๆ

พรอมทั้งบันทึกลงในพจนานุกรมขอมูลดวยสําหรับช่ือก็ไมควรเกิน*20

หลังจากที่เราสามารถแบงกลุมรีเลชันชิประหวางเอนทิตีไดเรียบรอยแลวจะ
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พบวารีเลชันชิปแบบ*1*:*Many*เปนสิ่งที่เราตองสนใจมากที่สุดเพราะเปน

ตัวทําใหการสรางฐานขอมูลเชิงตรรกะมีความยุงยากซับซอนมากข้ึน 

  2.9.2.3**ข้ันตอนที่*3*การกําหนดคียหลัก*และคียรอง*หลังจากที่ไดกําหนดเอนทิตี

ตางๆ*แลว*ข้ันตอนตอไปของการสรางโมเดลขอมูลทางตรรกะคือการเพิ่ม

ขอมูลที่เรียกวา*แอตทริบิวตลงในทุกๆ*เอนทิตีสิ่งที่สําคัญอีกประการหน่ึง

คือ*เอนทิตีที่เปนซับไทปจะตองมีคียหลักอันเดียวกับเอนทิตีที่เปนซุปเปอร

ไทปของมัน*หลังจากกําหนดแลวใหต้ังช่ือระบุในโมเดลขอมูลเชิงตรรกะ

พรอมทั้งใสในพจนานุกรมขอมูลดวย*การต้ังช่ือควรกําหนดสั้นๆงายๆ*อาจ

ใชช่ือยอก็ได*และควรหลีกเลี่ยงการต้ังช่ือแอตทริบิวตของสองสิ่งที่ไม

เหมือนกันดวยช่ือเดียวกัน 

  2.9.2.4**ข้ันตอนที่*4*การกําหนดคียภายนอก*เมื่อกําหนดคียหลัก*และคียรองได

แลว*ใหกําหนดคียภายนอกสําหรับเอนทิตีที่มีรีเลชันชิปกับทุกอันคีย

ภายนอก*คือ*แอตทริบิวตในเอนทิตีระดับลูกที่แทนคียหลักของเอนทิตี

ระดับพอแม*เพื่อใชในการอางถึงระเบียนในเอนทิตีระดับพอแม*และแสดง

ถึงรีเลชันชิประหวางเอนทิตีตางๆ*ซึ่งอาจใหคียหลักเปนคียภายนอกดวยกไ็ด 

  2.9.2.5**ข้ันตอนที*่5*พิจารณาขอบเขตคาโดเมนของแอตทริบิวต*ใหกําหนดโดเมน

ของแอตทริบิวตทุกตัวในเอนทิตีแลวบันทึกในพจนานุกรมขอมูลโดเมน*คือ

กลุมคาที่ถูกตองเปนไปไดสําหรับแอตทริบิวตแตละตัว 

  2.9.2.6**ข้ันตอนที*่6*การวิเคราะหความมีเสถียรภาพ*และการเติบโตในอนาคต การ

ออกแบบโมเดลที่ดี*ตองคํานึงการเปลี่ยนแปลงในอนาคตเสมอและควรจะ

ยืดหยุนตอการเปลี่ยนแปลงน้ัน 

 

2.10**การทํา Normalization  

เปนการออกแบบตารางตามกฎเกณฑมาตรฐาน เพื่อใหสามารถหลีกเลี่ยงจากปญหาการ

ซ้ําซอนของขอมูล สําหรับขอกําหนดที่ใชในการออกแบบตารางไดมีผูกําหนดไวหลายข้ันแตโดยทั่วไป

แลวหากสามารถทําไดถึงระดับที่ 3 ก็จะถือวาการจัดเก็บขอมูลคอนขางดี สวนระดับที่สูงกวาน้ีเปน

ขอกําหนดที่เกิดข้ึนนอย หรือแทบไมเกิดข้ึนเลย 

 2.10.1**First*Normal*Form*(1NF)*คือ*ตารางความสัมพันธใดๆจะเปน*First*Normal 

Form*ก็ตอเมื่อไมมีกลุมขอมูลซ้ํา*(Repeating*Group)*และแบงยอยอีกไมไดแลว 

(Atomicity) 
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 2.10.2**Second*Normal*Form*(2NF)*คือ*ตารางความสัมพันธใดๆ*จะเปน*Second 

Normal Form ก็ตอเมื่อตองเปน 1NF มากอน และน็อนคียใดๆ ของตารางตอง

ข้ึนอยูกับคียหลักทุกตัว 

 2.10.3**Third*Normal*Form*(3NF)*คือ*ตารางความสัมพันธใดๆ*จะเปน*Third*Normal 

Form ก็ตอเมื่อตองเปน*2NF*มากอนและไมมีคอลัมนอื่นใดในตารางไปข้ึนอยู

กับน็อนคียตัวใดตัวหน่ึงของตาราง แทนที่จะข้ึนอยูเฉพาะกับคียหลักเทาน้ัน  

 2.10.4**Boycc*Normal*Forms*(BCNF)*คือ การปรับปรุง*3NF*ใหรัดกุมข้ึนไปอีก ตาราง

ความสัมพันธใดๆ จะเปน Boycc Normal Form ก็ตอเมื่อทุกๆ ตัวเลือกตองเปนคีย

คูแขงแลวเทาน้ัน  

 2.10.5**Fourth Normal Form (4NF) คือ ภายในคียหลักดวยกันเองจะตองไมมีคอลัมนใด

สามารถข้ึนอยูกับอีกคอลัมนหน่ึงโดยเปนอิสระจากคอลัมนที่เหลือได  

 2.10.6**Fifth Normal Form (5NF) คือ การพิจารณาถึงความเปนไปได ที่จะสามารถแยก

ตารางออกเปนตารางยอยๆ ลงไปไดอีก  

 
 



 

 

บทที่ 3 

การวิเคราะห และออกแบบระบบ 

 

 

ในการวิเคราะหและออกแบบระบบ เปนการสรางระบบสารสนเทศข้ึนมาใหม เพื่อความ

สะดวกและประสิทธิภาพในการสรางระบบสารสนเทศใหมแลว การวิเคราะหระบบยังชวยในการแกไข

ระบบสารสนเทศเดิมที่มีอยูแลวใหดีข้ึน โดยนักพัฒนาระบบจะตองทําการศึกษาระบบเดิมที่มีอยู เพื่อ

ทราบปญหาของระบบโดยการหาความตองการ (Requirements) ของระบบสารสนเทศ 

3.1**การศึกษาระบบเดิม 

  จากการศึกษาระบบบริหารจัดการขอมูลโครงการเดิมของสํานักงานคณะกรรมการ

กิจการกระจายเสียง กิจการโทรทัศนและกิจการ โทรคมนาคมแหงชาติ ซึ่งไดมีการจัดเก็บขอมูลใน

รูปแบบของเอกสารไว ทําใหพบปญหา คือ การคนหาขอมูลของคณะกรรมการตางๆ การคนหาถึงการ

จายเงินในแตละงวด และประวัติการจายเงินยอนหลัง ซึ่งปญหาเหลาน้ีจะทําใหหนวยงานที่เกี่ยวของ

จะสามารถคนหาขอมูลตางๆ เปนไปไดอยางลาชา   

 ดังน้ันจึงไดจัดทําระบบบริหารจัดการขอมูลโครงการ ที่มีประสิทธิภาพการใชงานที่ดี

กวาเดิม จากที่เปนแบบเอกสารมาเปนการทํางานแบบออนไลน  เพื่อใหขอมูลในแตละสาขาเช่ือมโยง

เขาถึงกันอยางมีระบบระเบียบ และมีการอัพเดทขอมูลอยูตลอดเวลาและไดนําเทคโนโลยีการสือ่สารแบบไร

สายระยะสั้น NFC เขามาทําการแกไขปญหาดังกลาวเพื่อลดปญหาระบบงานที่ไมทันสมัยลาชา*และ

ไมมีประสิทธิภาพ* 

3.2**การออกแบบระบบใหม 

ในบทน้ีจะกลาวถึงการทํางานของระบบโดยรวม การพัฒนาระบบลงทะเบียนเขา

รวมงานกิจกรรมของสาขาวิชาระบบสารสนเทศทางคอมพิวเตอร คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ดวยเทคโนโลยีการสื่อสารแบบไรสายระยะสั้น NFC ภายในน้ีมีการ

ทํางานอยางไร และติดตอไปสวนไหนบาง รวมถึงการออกแบบระบบที่ใชงานงายและมีความถูกตอง

ของขอมูล โดยแบงออกเปน Context Diagram, Data Flow Diagram, Process Description 

Diagram, Data Dictionary และ ER-Diagram 

3.2.1  ระดับของนักศึกษา 

3.2.1.1**สวนเพิ่มขอมูล  

3.2.1.1.1 เลขประจําตัวนักศึกษา 

3.2.1.1.2 เลขประจําตัวประชาชน 
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3.2.1.1.3 คํานําหนาช่ือ 

3.2.1.1.4 ช่ือ – นามสกลุ 

3.2.1.1.5 เบอรโทรศัพท 

3.2.1.1.6 อีเมล 

3.2.1.1.7 สาขาวิชา 

3.2.1.1.8 รุน – หอง 

3.2.1.2 บันทึกขอมลูการเขาระบบลงทะเบียนงานกิจกรรม 

3.2.1.3** บันทึกขอมลูการออกระบบลงทะเบียนงานกจิกรรม 

3.2.2 ระดับของผูดูแลระบบ 

3.2.2.1 สวนเพิ่มขอมูลผูใชเขาสูระบบ 

3.2.2.1.1 ช่ือบัญชีและรหสัผานเขาระบบ 

3.2.2.1.2 เลขประจําตัวประชาชน 

3.2.2.1.3 คํานําหนาช่ือ 

3.2.2.1.4 ช่ือ – นามสกลุ 

3.2.2.1.5 เบอรโทรศัพท 

3.2.2.1.6 อีเมล 

3.2.2.1.7 ตําแหนง 

3.2.2.2 สวนสืบคนและแกไข 

3.2.2.2.1 คนหาขอมูลเจาหนาทีจ่ากช่ือบัญชี 

3.2.2.2.2 แกไขขอมูลเจาหนาที ่

3.2.2.2.3 ลบขอมลูเจาหนาที ่

3.2.2.3 บันทึกขอมลูการเขาใชงานระบบ 

3.2.3 ระดับของเจาหนาที ่

3.2.3.1 สวนเพิ่มขอมูล 

3.2.3.1.1 ช่ือกิจกรรม 

3.2.3.1.2 เวลาเขารวมกิจกรรมข้ันตํ่า 

3.2.3.1.3 เวลาเริ่ม – จบกิจกรรม 

3.2.3.1.4 สาขาวิชา 

3.2.3.1.5 รุนหรือช้ันปการศึกษา 

3.2.3.1.6 หองเรียน 

3.2.3.1.7 ขอมูล RFID Card 
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3.2.3.2**สวนแกไขและสบืคน 

   3.2.3.2.1 คนหาขอมูลนักศึกษาจากรหสัประจําตัวนักศึกษา 

   3.2.3.2.2 คนหาขอมูล RFID Card จากรหสัประจําตัวนักศึกษา 

   3.2.3.2.3 จัดการระบบลงทะเบียนรายช่ือนักศึกษา 

   3.2.3.2.4 จัดการระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

   3.2.3.2.5 แกไขขอมูลนักศึกษา     

   3.2.3.2.6 แกไขขอมูล RFID Card  

3.2.3.3 บันทึกขอมลูการเขาระบบลงทะเบียนงานกิจกรรมแบบ Manual 

  3.2.3.4 บันทึกขอมลูการออกระบบลงทะเบียนงานกจิกรรมแบบ Manual 

3.2.3.5 สวนแสดงผลขอมูลจากฐานขอมลูมาเปนไฟล 

  3.2.3.6 จัดพิมพขอมูลจากฐานขอมลูมาเปนเอกสาร 

  3.2.3.7 บันทึกขอมลูการเขาใชงานระบบ 

 

3.3 Context Diagram 

เปนแผนภาพกระแสขอมูลระดับสูงสุด ซึ่งมีเพียงหน่ึงโปรเซสที่เปนช่ือของระบบงานและ

มี Data*Flow เช่ือมตอระหวาง Processes กับ External Entity โดยไมม ีData*Flow เพื่อเปนการ

แสดงการไหลของขอมูลระบบบริหารงานซอมผานเว็บไซต (โอภาส, 2548 : 177) 
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3.4 Data Flow Diagram 

แผนภาพกระแสขอมูล*DFD*(Data*Flow*Diagram)*คือเปรียบเสมือนกับแบบพิมพ

เขียว สถาปนิกก็เปรียบเสมือนกับนักวิเคราะหระบบที่จะตองนําความตองการของลูกคาไปวิเคราะห 

เพื่อสรางโปรแกรมใหตรงกับความตองการของลูกคา (โอภาส, 2548 : 183) 

แผนภาพกระแสขอมูล*เปนแบบจําลองกระบวนการที่นํามาใชกับวิเคราะหและ

ออกแบบระบบเชิงโครงสราง โดยแผนภาพกระแสขอมูลจะแสดงความสัมพันธระหวางโปรเซส 

(Processes) กับขอมูล (Data) โดยจะใชสัญลักษณตางๆ*ดังตอไปน้ี (โอภาส, 2548 : 183) 

 

นักศึกษา 

เจาหนาที่ 

ขอมูลนักศึกษา 

ขอมูลเพื่อลงทะเบยีนเขา-ออก 

ขอมูลบัตร RFID Card 

สิทธ์ิในการลงทะเบียนเขา-ออก 

ขอมูลผูดูแลระบบ 

ขอมูลเจาหนาท่ี 

สิทธ์ิในการเขาสูระบบ 

สิทธ์ิในการจัดการระบบ 

สิทธ์ิในการจัดการบัญชีเจาหนาท่ี 

สิทธ์ิในการเขาสูระบบ 

สิทธ์ิในการจัดการระบบ 

ขอมูลสรุปผลการลงทะเบียนรายชื่อ 

ขอมูลสรุปผลการลงทะเบียนเขา-ออกงานกิจกรรม 

 

ขอมูลสาขาวิชา 

ขอมูลกลุมเรียน 

ขอมูลกิจกรรม 

ขอมูลท่ีตองการเรยีกดู 

พิมพรายงาน 

ผูดูแลระบบ 

0 

ระบบลงทะเบียนเขารวม

กิจกรรมของนักศึกษา 

ดวยเทคโนโลยี NFC 

ภาพท่ี 3-1 Context Diagram ระบบลงทะเบียนเขารวมกจิกรรมของนักศึกษา 

ดวยเทคโนโลยี NFC 
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ตารางท่ี 3-1*สัญลักษณของ Data Flow 

สัญลักษณ ความหมาย 

 

 

 

 

 

สัญลักษณการประมวลผล (Process) 

 

 

 
สัญลักษณกระแสขอมลู (Data Flow) 

 

 

 

 

สัญลักษณแหลงทีม่า (External Entity) 

 

 

 
สัญลักษณขอมูลที่ถูกจัดเกบ็ (Data Store) 
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ภาพท่ี 3-2 Data Flow Diagram Level 1 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

ขอมูลผูดูแลระบบ D1 

ขอมูลเจาหนาที ่D2 

ผูดูแลระบบ 

- ขอมูลผูดูแลระบบ 

- ขอมูลเจาหนาท่ี - ขอมูลผูดูแลระบบ 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 

- ขอมูลผูดูแลระบบ 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 

2 

จัดการระบบ

ลงทะเบียนรายชื่อ 

เจาหนาที ่

ขอมูลสาขาวิชา D3 
- ขอมูลสาขาวิชา 

ขอมูลกลุมเรียน D4 
- ขอมูลกลุมเรียน 

- ขอมูลสาขาวิชา 

- ขอมูลกลุมเรียน 

- ขอมูลสาขาวิชา 

- ขอมูลกลุมเรียน 

นักศึกษา 
- ขอมูลนักศึกษา 

ขอมูลนักศึกษา D5 
- ขอมูลนักศึกษา 

4 

เปดและเปลี่ยนบัตร 

RFID Card 

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลบัตร RFID Card 

ขอมูลนักศึกษา D5 

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลบัตร RFID Card 

ขอมูลงานกิจกรรม D7 

5 

จัดการระบบ

ลงทะเบียนเขา

รวมงานกิจกรรม 

ขอมูลนักศึกษา D5 
- ขอมูลนักศึกษา 

ขอมูลเจาหนาที ่D2 
- ขอมูลผูดําเนนิการ 

ขอมูลเจาหนาที ่D2 
- ขอมูลผูดําเนนิการ 

1 

1 

ระบบลงทะเบียน

และจัดการบัญชี

เจาหนาที ่

3 

ลงทะเบียนและ

แกไขรายชื่อ 

นักศึกษา 
- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

 

ขอมูลนักศึกษา D5 
- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

 

6 

ลงทะเบียน 

เขา-ออกงาน

กิจกรรม ขอมูลการลงทะเบียน D8 

ขอมูลงานกิจกรรม D7 
- ขอมูลงานกิจกรรม 

เจาหนาที ่
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ภาพท่ี 3-3 Data Flow Diagram Level 1 (ตอ) 

 

 
 

ภาพท่ี 3-4 DFD Level 2 : 1 ระบบลงทะเบียนและจัดการบัญชีเจาหนาที ่

ผูดูแลระบบ 
1.1 

ตรวจสอบสิทธิ ์
ขอมูลผูดูแลระบบ D1 

- ขอมูลผูดูแลระบบ 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 
- สิทธ์ิในการจัดการบัญชีเจาหนาท่ี 

- สิทธ์ิการจัดการบัญชเีจาหนาท่ี 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 

- ขอมูลผูดูแลระบบ 

ขอมูลเจาหนาที ่D2 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 

- สิทธ์ิในการเขาสูระบบ 

- สิทธ์ิในการจัดการระบบ 

- สิทธ์ิการจัดการบัญชเีจาหนาท่ี 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 

- ขอมูลผูดูแลระบบ 

1.2 

ลงทะเบียนบัญชี

เจาหนาที ่

ขอมูลเจาหนาที ่D2 

ขอมูลผูดูแลระบบ D1 
- ขอมูลผูดูแลระบบ 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 

1.4 

ลบบัญชี 

ออกจากระบบ 

- สิทธ์ิการจัดการบัญชเีจาหนาท่ี 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 

- ขอมูลผูดูแลระบบ 

ขอมูลเจาหนาที ่D2 

ขอมูลผูดูแลระบบ D1 
- ขอมูลผูดูแลระบบ 

- ขอมูลเจาหนาท่ี 

1.3 

แกไขขอมูล

เจาหนาที ่

7 

สรุปการดําเนินการ

ลงทะเบียน 

เจาหนาที ่

- ขอมูลการดําเนินการ 

- ขอมูลท่ีตองการเรยีกดู 

 
ขอมูลนักศึกษา D5 

- ขอมูลนักศึกษา 

ขอมูลงานกิจกรรม D7 
- ขอมูลงานกิจกรรม 

ขอมูลการลงทะเบียน D8 

1 



33 

 

 
 

ภาพท่ี 3-5 DFD Level 2 : 2 จัดการระบบลงทะเบียนรายช่ือ 

 

 
 

ภาพท่ี 3-6 DFD Level 2 : 3 ลงทะเบียนและแกไขรายช่ือ 

 

 

 

3.1 

ลงทะเบียน 

รายชื่อ 

นักศึกษา 
- ขอมูลนักศึกษา 

ขอมูลนักศึกษา D5 
- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลนักศึกษา 

3.2 

แกไขขอมูลนักศึกษา 
ขอมูลนักศึกษา D5 

- ขอมูลนักศึกษา 

เจาหนาที ่
2.1 

เพ่ิมสาขาวิชา  

และกลุมเรียน 

ขอมูลสาขาวิชา D3 

- ขอมูลสาขาวิชา 

- ขอมูลกลุมเรียน - ขอมูลสาขาวิชา 

ขอมูลกลุมเรียน D4 
- ขอมูลกลุมเรียน 

2.2 

แกไขสาขาวิชา  

และกลุมเรียน 

 

- ขอมูลสาขาวิชา 

- ขอมูลกลุมเรียน 

ขอมูลสาขาวิชา D3 
- ขอมูลสาขาวิชา 

ขอมูลกลุมเรียน D4 
- ขอมูลกลุมเรียน 

2.3 

ลบสาขาวิชา  

และกลุมเรียน 

 

- ขอมูลสาขาวิชา 

- ขอมูลกลุมเรียน 

ขอมูลสาขาวิชา D3 
- ขอมูลสาขาวิชา 

ขอมูลกลุมเรียน D4 
- ขอมูลกลุมเรียน 

ขอมูลนักศึกษา D5 
- ขอมูลนักศึกษา 
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ภาพท่ี 3-7*DFD Level 2 : 4 เปดและเปลี่ยนบัตร RFID Card 

 

 
 

ภาพท่ี 3-8*DFD Level 2 : 5 จัดการระบบลงทะเบียนเขารวมงานกจิกรรม 

 

เจาหนาที ่
- ขอมูลงานกิจกรรม 

 

ขอมูลงานกิจกรรม D7 
- ขอมูลงานกิจกรรม 

ขอมูลงานกิจกรรม D7 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

ขอมูลผูเจาหนาที ่D2 
- ขอมูลผูดําเนนิการ 

ขอมูลผูเจาหนาที ่D2 
- ขอมูลผูดําเนนิการ 

ขอมูลงานกิจกรรม D7 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

ขอมูลผูเจาหนาที ่D2 
- ขอมูลผูดําเนนิการ 

5.1 

เปดระบบ

ลงทะเบียนเขา

รวมงานกิจกรรม 

5.2 

แกไขระบบ

ลงทะเบียนเขา

รวมงานกิจกรรม 

5.3 

ปดระบบลงทะเบียน

เขารวมงานกิจกรรม 

4.1 

เปดบัตร RFID Card 
เจาหนาที ่

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลบัตร RFID Card 

ขอมูลนักศึกษา D5 

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลบัตร RFID Card 

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลบัตร RFID Card 

4.2 

เปลี่ยนบัตร RFID 

Card 
ขอมูลนักศึกษา D5 

- ขอมูลบัตร RFID Card 

ขอมูลผูเจาหนาที ่D2 
- ขอมูลผูดําเนนิการ 

ขอมูลผูเจาหนาที ่D2 
- ขอมูลผูดําเนนิการ 
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ภาพท่ี 3-9*DFD Level 2 : 6 ลงทะเบียนเขา - ออกงานกจิกรรม 

 

 

 

ภาพท่ี 3-10*DFD Level 2 : 7 สรปุการดําเนินการลงทะเบียน 

 

 

 

7.1 

สรุปการดําเนินการ

ลงทะเบียน 

เจาหนาที ่

- ขอมูลการดําเนินการ 

- ขอมูลท่ีตองการเรยีกดู 

 

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลการลงทะเบียน 

เขารวมงานกิจกรรม 

 

ขอมูลนักศึกษา D5 
- ขอมูลนักศึกษา 

ขอมูลงานกิจกรรม D7 

- ขอมูลรายการการดําเนินการ 

- ขอมูลท่ีตองการเรยีกดู 

 

7.2 

พิมพรายงาน 

ขอมูลการลงทะเบียน D8 

6.1 

คนหารายชื่อ

นักศึกษา 

นักศึกษา 
- ขอมูลเพื่อลงทะเบยีนเขา-ออก 

 

- ขอมูลนักศึกษา 

ขอมูลนักศึกษา D5 
- ขอมูลนักศึกษา 

6.2 

ลงทะเบียนเขา-ออก 

งานกิจกรรม 

ขอมูลงานกิจกรรม D7 
- ขอมูลงานกิจกรรม 

- ขอมูลนักศึกษา 

- ขอมูลงานกิจกรรม 

 
ขอมูลการลงทะเบียน D8 
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3.5**Process Decomposition Diagram 

เปนการนําเสนอภาพรวมโดยมีอธิบายการประมวลผลและการทํางานของระบบ

ลงทะเบียนเขารวมกิจกรรมของนักศึกษาดวยเทคโนโลยี NFC คําอธิบายการประมวลผลของโปรเซส

ในระบบระบบลงทะเบียนเขารวมกิจกรรมของนักศึกษาดวยเทคโนโลยี NFC 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3-11*Process Decomposition Diagram ระบบลงทะเบียนเขารวมกิจกรรม 

     ของนักศึกษาดวยเทคโนโลยี NFC 

Level 0 

(Context Diagram) 

 

5.1 เปดระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

5.2 แกไขระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

5.3 ปดระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

7.1 สรุปการดําเนินการลงทะเบียน 

7.2 พิมพรายงาน 

1 

ระบบลงทะเบียนและจัดการ

บัญชีเจาหนาที ่

2 

จัดการระบบลงทะเบียนรายชื่อ 

3 

ลงทะเบียนและแกไขรายชื่อ 

4 

เปดและเปลี่ยนบัตร RFID Card 

5 

จัดการระบบลงทะเบียน 

เขารวมงานกิจกรรม 

6 

ลงทะเบียนเขา-ออกงานกิจกรรม 

Level 1 

(Top Level) 

 
1.1 ตรวจสอบสิทธิ ์

1.2 ลงทะเบียนบัญชีเจาหนาที ่

1.3 แกไขขอมูลเจาหนาที ่

1.4 ลบบัญชีออกจากระบบ 

 
2.1 เพ่ิมสาขาวิชาและกลุมเรียน 

2.2 แกไขสาขาวิชาและกลุมเรียน 

2.3 ลบสาขาวิชาและกลุมเรียน 

3.1 ลงทะเบียนรายชื่อ 

3.2 แกไขขอมูลนักศึกษา 

4.1 เปด RFID Card 

4.2 เปลี่ยนบัตร RFID Card 

Level 2 

 

7 

สรุปการดําเนินการลงทะเบียน 

6.1 คนหารายชื่อนักศึกษา 

6.2 ลงทะเบียนเขา-ออกงานกิจกรรม 

 

ระบบลงทะเบียนเขารวม

กิจกรรมของนักศึกษา 

ดวยเทคโนโลยี NFC 
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3.6 Data Dictionary  

พจนานุกรมขอมูลจะแสดงถึงรายละเอียดตางๆของขอมูลที่ใชงานในระบบซึ่งประกอบ

ไปดวย Table Name, Attribute, Description, Type, PK, FK และ Reference รวมทั้งโครงสราง

ขอมูลตางๆ เปนดัชนีในการจัดเรียงขอมูลตางๆ เพื่อใชในการอางอิงในข้ันตอนของการเขียนโปรแกรม 

ตารางท่ี 3-2*ตาราง Data Dictionary แสดงตารางทัง้หมดของฐานขอมูล 

ID Table Name Table Description 

D1 Admin_acc  ตารางขอมูลผูดูแลระบบ  

D2 Staff_acc  ตารางขอมูลเจาหนาที ่

D3 Major  ตารางขอมูลสาขาวิชา 

D4 Group  ตารางขอมูลกลุมเรียน 

D5 Std_name_lists  ตารางขอมูลนักศึกษา 

D6 Std_Status  ตารางขอมูลสถานภาพ 

D7 Event_lists  ตารางขอมูลงานกิจกรรม 

D8 Event_registed  ตารางขอมูลลงทะเบียนเขารวมงานกจิกรรม 

 

ตารางท่ี 3-3*ตาราง Data Dictionary ของ Admin_acc  

ID D1 

Name Admin_acc 

Description ขอมูลผูดูแลระบบ  

Attribute Description Type  Length PK FK Reference 

Admin_id รหสัขอมลูผูดูแลระบบ integer - √   

P_id เลขประจําตัวประชาชน char 17    

Username ช่ือบัญชี varchar 15      

Password รหสัผาน varchar 15    

Name ช่ือ-นามสกุล varchar 50    

Tel_num เบอรโทรศัพท varchar 15     

Email อีเมล varchar 50       

Reg_datetime วันที่-เวลาเปดบัญชี datetime -       

Admin_sign ผูดําเนินการเปดบัญชี varchar 15     
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ตารางท่ี 3-4*ตาราง Data Dictionary ของ Staff_acc 

ID D2 

Name Staff_acc 

Description ขอมูลเจาหนาที ่

Attribute Description Type  Length PK FK Reference 

Staff_id รหสัขอมลูเจาหนาที ่ integer - √   

P_id เลขประจําตัวประชาชน char 17    

Username ช่ือบัญชี varchar 15      

Password รหสัผาน varchar 15    

Name ช่ือ-นามสกุล varchar 50    

Tel_num เบอรโทรศัพท varchar 15     

Email อีเมล varchar 50       

Reg_datetime วันที่-เวลาเปดบัญชี datetime -       

Admin_sign ผูดําเนินการเปดบัญชี varchar 15   √ Admin_acc 

 

ตารางท่ี 3-5*ตาราง Data Dictionary ของ Major 

ID D3 

Name Major 

Description ขอมูลสาขาวิชา 

Attribute Description Type  Length PK FK Reference 

Major_id รหสัขอมลูสาขาวิชา integer - √   

Major_detail ช่ือสาขาวิชา varchar 30      
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ตารางท่ี 3-6*ตาราง Data Dictionary ของ Group 

ID D4 

Name Group 

Description ขอมูลกลุมเรียน 

Attribute Description Type  Length PK FK Reference 

Group_id รหสัขอมลูกลุมเรียน integer - √   

Major_id รหสัขอมลูสาขาวิชา integer -  √ Major 

Group_gen รุนหรือช้ันป integer -      

Group_detail ช่ือกลุมเรียน varchar 10      

 

ตารางท่ี 3-7*ตาราง Data Dictionary ของ Std_name_lists 

ID D5 

Name Std_name_lists 

Description ขอมูลนักศึกษา 

Attribute Description Type  Length PK FK Reference 

Std_id รหสัขอมลูนักศึกษา varchar 14 √   

P_id เลขประจําตัวประชาชน char 17    

Name ช่ือ-นามสกุล varchar 50    

Tel_num เบอรโทรศัพท char 13    

Email อีเมล varchar 50    

Stat_id รหสัขอมลูสถานภาพ char 2   √ Std_Status 

Group_id รหสัขอมลูกลุมเรียน integer -   √ Group 

UID_Card รหสับัตร RFID Card char 8    

Reg_sign ผูดําเนินการเปดบัตร varchar 15  √ Staff_acc 
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ตารางท่ี 3-8*ตาราง Data Dictionary ของ Std_Status 

ID D6 

Name Std_Status 

Description ขอมูลสถานภาพ 

Attribute Description Type  Length PK FK Reference 

Std_id รหสัขอมลูสถานภาพ char  2 √   

Stat_details รายละเอียดสถานภาพ varchar  30    

 

ตารางท่ี 3-9*ตาราง Data Dictionary ของ Event_lists 

ID D7 

Name Event_lists 

Description ขอมูลงานกิจกรรม 

Attribute Description Type  Length PK FK Reference 

Event_id รหสัขอมลูงานกจิกรรม integer - √   

Event_name ช่ืองานกิจกรรม varchar  50    

Start_datetime วันที่-เวลาเริม่งาน datetime -    

End_datetime วันที่-เวลาจบงาน datetime -    

Min_chkin_time เวลาเขารวมงานข้ันตํ่า integer -    

Event_Stat สถานะงานกจิกรรม varchar 7    

Open_log บันทึกเวลาเปดระบบ datetime -    

Open_sign_log บันทึกผูเปดระบบ varchar 15  √ Staff_acc 

Edit_log บันทึกเวลาแกไขระบบ datetime -    

Edit_sign_log บันทึกผูแกไขระบบ varchar 15  √ Staff_acc 

Close_log บันทึกเวลาปดระบบ datetime -    

Close_sign_log บันทึกผูปดระบบ varchar 15  √ Staff_acc 
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ตารางท่ี 3-10*ตาราง Data Dictionary ของ Event_registed 

ID D8 

Name Event_registed 

Description ขอมูลการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

Attribute Description Type  Length PK FK Reference 

Reg_id รหสัลงทะเบียน integer - √   

Std_id รหสัขอมลูนักศึกษา varchar  14  √ 
Std_name_ 

lists 

Event_id รหสัขอมลูงานกจิกรรม integer -  √ Event_lists 

Checkin_dt วันที่-เวลาลงทะเบียนเขา datetime -    

Checkin_tmp วันที่-เวลาใชในการคํานวณ datetime -    

Checkout_dt วันที่-เวลาลงทะเบียนออก datetime -    

Stat สถานะเขารวมงานกิจกรรม varchar 9    

Note บันทึกแจงขอเวลา text -    

Note_sign บันทึกผูดําเนินการ varchar 15  √ Staff_acc 

Registed_time เวลาที่เขารวมกจิกรรม integer -    
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ภาพท่ี 3-12*ER Diagram ระบบลงทะเบียนเขารวมกิจกรรมของนักศึกษาดวยเทคโนโลยี NFC 



ภาพท่ี 4-1 แสดงหนาจอหลักที่มีแถบเมนูใชงานสําหรับนักศึกษาเทาน้ัน 

บทที่ 4 

การใชงานโปรแกรม 

 

 

4.1  การเขาใชงานหนาขอมูลตางๆ 

  ระบบฐานขอมูลระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรมของสาขาวิชาระบบสารสนเทศ

ทางคอมพิวเตอร คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ดวยเทคโนโลยีการ

สื่อสารแบบไรสายระยะสั้น NFC ไดแบงการใชงานประกอบดวยการเพิ่ม การแกไข ขอมูลนักศึกษา 

ขอมูลผูดูแลระบบ ขอมูลเจาหนาที่ การเพิ่ม และการแกไขในสวนของขอมูลนักศึกษา เจาหนาที่

สามารถดูการแสดงรายละเอียด รายงานผลการเวลาเขา-ออกในแตละกิจกรรม และแสดงผลการเขา

รวมกิจกรรมของนักศึกษา วาไดเขารวมกิจกรรมครบตามกําหนดของคณะบริหารธุรกิจหรือไม 

 

4.2  ตัวอยางหนาขอมูลตางๆ ท่ีมีอยูในระบบ 

 4.2.1  สวนของผูดูแลระบบ 

  เมื่อเปดโปรแกรมข้ึนมา แถบเมนูสําหรับผูแลระบบและเจาหนาที่ยังไมสามารถใชงานได

 จะสามารถใชไดแคเพียงสวนของนักศึกษา ดังภาพที่ 4-1  
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  เมื่อตองการเขาสูระบบการใชงานในสวนของผูดูแลระบบและเจาหนาที่ใหเลอืกแถบ

 เมนูเริ่มและเลือกเขาสูระบบ ดังภาพที่ 4-2 

 

 
 

 

   

  จะมีชองใหกรอก Username และ Password ในที่น้ีใหกรอก Username และ 

 Password ของผูดูแลระบบเทาน้ัน จากน้ันคลิกที่ปุม Login เพื่อเขาสูระบบ ดังภาพที่ 4-3 

 

 
   

 

ภาพท่ี 4-2 แสดงหนาจอหลักในสวนของแถบเมนูเริม่ 

ภาพท่ี 4-3 แสดงหนาจอ Login เขาสูระบบ 
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ภาพท่ี 4-4 แสดงหนาจอหลักที่มีแถบเมนูใชงานสําหรับผูดูแลระบบและเจาหนาที่เทาน้ัน 

ภาพท่ี 4-5 แสดงหนาจอหลักในสวนของลงทะเบียน 

   เมื่อทําการเขาสูระบบ โปรแกรมจะเปดแถบเมนูใหใชงานสําหรับผู ดูแลระบบและ

 เจาหนาที่เทาน้ันไดแก แถบเมนูเริ่มทั้งหมด แถบเมนูแกไข แถบเมนูจัดการระบบ และแถบเมนู

 รายงานและแสดงขอมูลเปนช่ือของผูทําการเขาสูระบบเขามาในสวนยินดีตอนรับดังภาพที่ 4-4 

 

 
 

 

 

  ในสวนของผูดูแลระบบ ผูดูแลระบบจะมีหนาที่ในการจัดการขอมูลหรือลงทะเบียนเปด

 บัญชีใหมใหแกเจาหนาที่โดยใหเลือกแถบเมนูเริ่ม เลือกลงทะเบียน และเลือกเปดบัญชี

 เจาหนาที่ดังภาพที่ 4-5 
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ภาพท่ี 4-6 แสดงหนาจอลงทะเบียนเปดบัญชีเจาหนาที่ใหม 

  เมื่อคลิกเลือกเปดบัญชีเจาหนาที่แลว จะมีชองใหกรอกขอมูลของเจาหนาที่ เพื่อ

ลงทะเบียนเปดบัญชีเจาหนาที่ใหม ในที่น้ีใหกรอก Username Password รหัสประจําตัว

ประชาชน คํานําหนาช่ือ ช่ือ นามสกุล เบอรโทรศัพท อีเมล และตําแหนง โดยตําแหนงจะมีให

เลือกอยู 2 ตําแหนง คือ ผูดูแลระบบและเจาหนาที่ เมื่อทําการกรอกขอมูลเสร็จแลวคลิกที่ OK 

ดังภาพที่ 4-6 
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ภาพท่ี 4-7 แสดงหนาจอเลือกตําแหนงของผูลงทะเบียนเปดบัญชีใหม 

ภาพท่ี 4-8 แสดงหนาจอหลักในสวนของแกไขขอมลูเจาหนาที ่

 
 

 

  

 เมื่อตองการแกไขหรือลบขอมูลเจาหนาที่ เลือกแถบเมนูแกไข และคลิกเลือกที่ขอมูล

เจาหนาที่ ดังภาพที่ 4-8 จากน้ันใหกรอกช่ือบัญชีหรือ Username ลงในฟอรม เมื่อกรอกเสร็จ

แลวใหคลิกที่คนหา ดังภาพที่ 4-9 หนาจอจะแสดงผลขอมูลของเจาหนาที่ตามช่ือบัญชีหรือ 

Username สามารถแกไขขอมูลตางๆ ของเจาหนาที่โดยการแกไขขอมูลในฟอรม เมื่อแกไข

เสร็จแลวใหคลิกที่ปุมบันทึก โปรแกรมจะทําการบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล และนอกจากน้ียัง

สามารถลบบัญชีเจาหนาที่ออกจากระบบโดยคลิกที่ปุมลบบัญชีออกจากระบบ ดังภาพที่ 4-10 
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ภาพท่ี 4-9 แสดงหนาจอแกไขขอมลูเจาหนาที ่

ภาพท่ี 4-10 แสดงหนาจอคนหาและขอมลูของเจาหนาที ่
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ภาพท่ี 4-11 แสดงหนาจอหลักที่มีแถบเมนูใชงานสําหรบันักศึกษาเทาน้ัน 

 4.2.2  สวนของเจาหนาที่ 

               เมื่อเปดโปรแกรมข้ึนมา แถบเมนูสําหรับผูแลระบบและเจาหนาที่ยังไมสามารถใชงานได

 จะสามารถใชไดแคเพียงสวนของนักศึกษา ดังภาพที่ 4-11 

 

 
 

   

 

 เมื่อตองการเขาสูระบบการใชงานในสวนของผูดูแลระบบและเจาหนาที่ใหเลอืกแถบเมนู

เริ่มและเลือกเขาสูระบบ ดังภาพที่ 4-12 

 

 
 

ภาพท่ี 4-12 แสดงหนาจอหลกัในสวนของแถบเมนูเริ่ม 



50 

ภาพท่ี 4-14 แสดงหนาจอหลกัที่มีแถบเมนูใชงานสําหรับผูดูแลระบบและเจาหนาที่เทาน้ัน 

 จะมีชองใหกรอก Username และ Password ในที่น้ีใหกรอก Username และ 

Password ของผูดูแลระบบหรือเจาหนาที่เทาน้ัน จากน้ันคลิกที่ปุม Login เพื่อเขาสูระบบ  

ดังภาพที่ 4-13 

 

 
   

 

 

   เมื่อทําการเขาสูระบบ โปรแกรมจะเปดแถบเมนูใหใชงานสําหรับผูดูแลระบบและ

 เจาหนาที่เทาน้ัน ไดแก แถบเมนูเริ่มทั้งหมด แถบเมนูแกไข แถบเมนูจัดการระบบ และแถบเมนู

 รายงาน และยังแสดงขอมูลเปนช่ือของผูทําการเขาสูระบบเขามาในสวนตอนรับ ดังภาพที่ 4-14 

 

 
 

ภาพท่ี 4-13 แสดงหนาจอ Login เขาสูระบบ 
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ภาพท่ี 4-15 แสดงหนาจอหลักในสวนของแถบเมนูแกไข 

ภาพท่ี 4-16 แสดงหนาจอแกไขขอมลูนักศึกษา 

  ในสวนของเจาหนาที่ เจาหนาที่จะมีหนาที่ในการจัดการขอมูล จัดการระบบ และทํา

 รายงานผลสรุปทั้งหมด อาทิเชน ขอมูลนักศึกษา ขอมูลสาขาวิชา ขอมูลช้ันเรียน จัดการระบบ

 ลงทะเบียนรายช่ือ ระบบลงทะเบียนเขางานกิจกรรม จัดทํารายงานสรุปผลการลงทะเบียน

 รายช่ือ และผลการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม โดยเริ่มจัดการแกไขขอมูลนักศึกษา ให

 เลือกแถบเมนูแกไข และเลือกขอมูลนักศึกษา ดังภาพที่ 4-15 

 

 
 

 

 

 จากน้ันใหกรอกรหัสประจําตัวนักศึกษาลงในฟอรม เมื่อกรอกเสร็จแลวใหคลิกที่ปุม

คนหา  ดังภาพที่ 4-16 ระบบจะทําการคนหาและแสดงขอมูลนักศึกษาจากรหัสประจําตัว

นักศึกษาที่กรอกลงในฟอรม ดังภาพที่ 4-17 
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ภาพท่ี 4-17 แสดงหนาจอคนหาและขอมูลของนักศึกษา 

ภาพท่ี 4-18 แสดงหนาจอผลแกไขขอมูลนักศึกษา 

 
 

 

 

  ผูแกไขสามารถทําการขอมูลของนักศึกษาไดทั้งหมด ยกเวนสวน RFID Card UID ซึ่งจะ

 กลาวในสวนของการจัดการแกไขขอมูล RFID Card เมื่อทําการกรอกขอมูลของนักศึกษาที่

 ถูกตองเสร็จสิ้นแลว ใหคลิกที่ปุมบันทึกเพื่อบันทึกขอมูลที่ถูกตองลงฐานขอมูลและถาหากจะ

 ยกเลิกการแกไขขอมูลของรหัสประจําตัวนักศึกษาน้ันๆ ใหคลิกที่ปุม Reset ดังภาพที่ 4-18 

 

 
 

 



53 

ภาพท่ี 4-19 แสดงหนาจอหลกัในสวนของแถบเมนูแกไข 

ภาพท่ี 4-20 แสดงหนาจอแกไขขอมลู RFID Card 

  ในการจัดการแกไขขอมูลหรือลงทะเบียนเปด RFID Card สามารถดําเนินการโดยการ

 เลือกแถบเมนูแกไข และเลือกขอมูล RFID Card ดังภาพที่ 4-19 

 

 
 

 

 

 จากน้ันใหกรอกรหัสประจําตัวนักศึกษาลงในฟอรม เมื่อกรอกเสร็จแลวใหคลิกที่ปุม

คนหา ดังภาพที่ 4-20 ระบบจะทําการคนหาและแสดงขอมูลนักศึกษาจากรหัสประจําตัว

นักศึกษาที่กรอกลงในฟอรมและถาหากจะยกเลิกการดําเนินการหรือเคลียรขอมูล ใหคลิกที่ปุม 

Reset ดังภาพที่ 4-21 
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ภาพท่ี 4-21 แสดงหนาจอคนหาและขอมูลของนักศึกษา 

ภาพท่ี 4-22 แสดงหนาจอคนหาและขอมูลของนักศึกษาจาก RFID Card 

 
 

 

 

  หรือสามารถคนหาจากการแตะบัตร RFID Card กับ NFC Reader และคลิกปุมทดสอบ 

 RFID Card ก็สามารถคนหาและแสดงขอมูลนักศึกษาไดเชนเดียวกัน ดังภาพที่ 4-22 

 

 
 



55 

ภาพท่ี 4-23 แสดงหนาจอผลการลงทะเบียนเปดบัตร RFID Card ใหม 

ภาพท่ี 4-24 แสดงหนาจอทดสอบการใชงานของบัตร RFID Card 

 ในกรณีลงทะเบียนเปด RFID Card ใหม หลังจากคนหาและแสดงขอมูลนักศึกษาแลว 

ใหนําบัตร RFID Card มาแตะที่ NFC Reader พรอมคลิกที่ปุมเปด RFID Card ระบบจะทํา

การบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล ดังภาพที่ 4-23 

 

 
 

 

 

  เมื่อลงทะเบียนเปด RFID Card ใหมเสร็จแลว สามารถทดสอบบัตร RFID Card ได วา

 บัตร RFID Card น้ัน สามารถอานขอมูลนักศึกษาไดจริงหรือไม ดังภาพที่ 4-24 
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ภาพท่ี 4-25 แสดงหนาจอผลการลงทะเบียนเปลี่ยนบัตร RFID Card ใหม 

ภาพท่ี 4-26 แสดงหนาจอหลกัในสวนของแถบเมนูจัดการระบบ 

  ในกรณีเปลี่ยนบัตร RFID Card ใหม เน่ืองจากสาเหตุบัตรชํารุด สูญหาย หรืออื่นๆ ให

 คนหาขอมูลนักศึกษาโดยการกรอกรหัสประจําตัวนักศึกษาและคลิกที่ปุมคนหา จากน้ันนําบัตร 

 RFID Card มาแตะที่ NFC Reader พรอมคลิกที่ปุมเปลี่ยน RFID Card ระบบจะทําการบันทึก

 ขอมูลลงในฐานขอมูล ดังภาพที่ 4-25 

 

 
 

 

 

  ในการจัดการระบบลงทะเบียนรายช่ือ เจาหนาที่สามารถเพิ่ม แกไขและลบขอมูล

 สาขาวิชา และช้ันเรียนไดในสวนน้ี โดยการคลิกที่แถบเมนูจัดการระบบ และเลือกระบบ

 ลงทะเบียนรายช่ือ ดังภาพที่ 4-26 
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ภาพท่ี 4-27 แสดงหนาจอการเพิ่มช่ือสาขาวิชา 

ภาพท่ี 4-28 แสดงหนาจอยืนยันการเพิ่มช่ือสาขาวิชา 

  หากตองการเพิ่มช่ือสาขาวิชา ใหกรอกช่ือสาขาวิชาในชองสาขาวิชา และคลิกที่ปุมเพิ่ม 

 ดังภาพที่ 4-27 จากน้ันจะมีขอความยืนยันการเพิ่มช่ือสาขาวิชา ใหคลิกที่ปุม Yes ระบบจะทํา

 การบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล ดังภาพที่ 4-28 
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ภาพท่ี 4-29 แสดงหนาจอการแกไขช่ือสาขาวิชา 

ภาพท่ี 4-30 แสดงหนาจอกรอกขอมูลเพื่อแกไขช่ือสาขาวิชา 

  หากตองการแกไขช่ือสาขาวิชา ใหเลือกช่ือสาขาวิชาที่ตองการแกไขในสวนแกไข/ลบ 

 และคลิกที่ปุมแกไข ดังภาพที่ 4-29 จากน้ันจะมีชองใหกรอกขอมูลแสดงข้ึนมา ใหกรอกช่ือ

 สาขาวิชาที่ถูกตอง และคลิกที่ปุม OK ดังภาพที่ 4-30 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

  จากน้ันจะมีขอความยืนยันการแกไขช่ือสาขาวิชา ใหคลิกที่ปุม Yes ระบบจะทําการ

 บันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล ดังภาพที่ 4-31 
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ภาพท่ี 4-31 แสดงหนาจอยืนยันการแกไขช่ือสาขาวิชา 

 
 

 

 

  หากตองการลบช่ือสาขาวิชา ใหเลือกช่ือสาขาวิชาที่ตองการลบในสวนแกไข/ลบ และ

 คลิกที่ปุมลบ ดังภาพที่ 4-32 จากน้ันจะมีขอความยืนยันการลบช่ือสาขาวิชา ใหคลิกที่ปุม Yes 

 ระบบจะทําการลบขอมูลออกจากฐานขอมูลมีคําเตือนในการลบขอมูล หากลบช่ือสาขาวิชา

 ออกจากระบบ ขอมูลที่เกี่ยวของจะถูกลบออกไปดวย ไดแก ช้ันเรียน หองเรียน และรายช่ือ

 นักศึกษาที่อยูในสาขาวิชาน้ันๆ ดังภาพที่ 4-33 
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ภาพท่ี 4-32 แสดงหนาจอการลบช่ือสาขาวิชา 

ภาพท่ี 4-33 แสดงหนาจอยืนยันการลบช่ือสาขาวิชา 
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ภาพท่ี 4-34 แสดงหนาจอการเพิ่มรุน-หอง 

ภาพท่ี 4-35 แสดงหนาจอยืนยันการเพิ่มรุน-หอง 

 หากตองการเพิ่มรุน-หอง ใหเลือกสาขาวิชา และกรอกขอมูลรุน-หองลงในสวนเพิ่ม

ขอมูล และคลิกที่ปุมเพิ่ม ดังภาพที่ 4-34 จากน้ันจะมีขอความยืนยันการเพิ่มรุน-หอง ใหคลิกที่

ปุม Yes ระบบจะทําการบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล ดังภาพที่ 4-35 
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ภาพท่ี 4-36 แสดงหนาจอการแกไขรุน-หอง 

ภาพท่ี 4-37 แสดงหนาจอกรอกขอมูลเพื่อแกไขรุน-หอง 

  หากตองการแกไขรุน-หอง ใหเลือกช่ือสาขาวิชา รุน และหองที่ตองการแกไขในสวน

 แกไข/ลบ และคลิกที่ปุมแกไข ดังภาพที่ 4-36 จากน้ันจะมีชองใหกรอกขอมูลแสดงข้ึนมา ให

 กรอกขอมูลรุนและหองที่ถูกตอง ตามรูปแบบตัวอยาง และคลิกที่ปุม OK ดังภาพที่ 4-37 
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ภาพท่ี 4-38 แสดงหนาจอยืนยันการแกไขรุน-หอง 

  จากน้ันจะมีขอความยืนยันการแกไขรุน-หอง ใหคลิกที่ปุม Yes ระบบจะทําการบันทึก

 ขอมูลลงในฐานขอมูล ดังภาพที่ 4-38 

 

 
 

 

 

 หากตองการลบรุน-หอง ใหเลือกช่ือสาขาวิชา รุน และหองที่ตองการลบในสวนแกไข/

ลบ และคลิกที่ปุมลบ (กรณีลบทั้งรุนของสาขาวิชาน้ันๆ เลือกหองเปนทั้งหมด) ดังภาพที่ 4-39 

จากน้ันจะมีขอความยืนยันการลบรุน-หอง ใหคลิกที่ปุม Yes ระบบจะทําการลบขอมูลออกจาก

ฐานขอมูลมีคําเตือนในการลบขอมูล หากลบรุน-หองออกจากระบบ ขอมูลที่เกี่ยวของจะถูกลบ

ออกไปดวย ไดแก รายช่ือนักศึกษาที่อยูในรุนและหองน้ันๆ ดังภาพที่ 4-40 
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ภาพท่ี 4-39 แสดงหนาจอการลบรุน-หอง 

ภาพท่ี 4-40 แสดงหนาจอยืนยันการลบรุน-หอง 
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ภาพท่ี 4-41 แสดงหนาจอหลกัในสวนของแถบเมนูจัดการระบบ 

ภาพท่ี 4-42 แสดงหนาจอหลกัเปด/ปดระบบลงทะเบียน 

  ในสวนของการจัดการระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม กอนที่จะใหนักศึกษา

 ลงทะเบียนเขารวมกิจกรรมผานโปรแกรม เจาหนาที่จะตองทําการเปดระบบลงทะเบยีนเขารวม

 กิจกรรมกอน และยังสามารถแกไขและปดระบบลงทะเบียนเขารวมกิจกรรมไดในสวนน้ี โดย

 การคลิกที่แถบเมนูจัดการระบบและเลือกระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม ดังภาพที่ 4-41 
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ภาพท่ี 4-43 แสดงหนาจอเปดระบบลงทะเบียน 

 

  ในการเปดระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม ใหคลิกที่ปุมเปดระบบลงทะเบยีน จะมี

 ฟอรมข้ึนมาใหกรอกขอมูล โดยใหกรอกขอมูลของกิจกรรมทั้งหมด ไดแก ช่ือกิจกรรม เวลาเขา

 รวมกิจกรรมข้ันตํ่า วัน-เวลาเริ่มกิจกรรม วัน-เวลาจบกิจกรรม เมื่อกรอกขอมูลครบถวนแลว ให

 คลิกที่ปุมเปดระบบ ดังภาพที่ 4-43 

 

 
 

 

 

  เมื่อทําการเปดระบบลงทะเบียนแลว ในหนาจอหลักเปด/ปดระบบลงทะเบียนเขา

 รวมงานกิจกรรม จะแสดงขอมูลกิจกรรมที่กําลังเปดอยูในปจจุบัน ดังภาพที่ 4-44 
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ภาพท่ี 4-44 แสดงหนาจอขอมูลงานกิจกรรมทีก่ําลงัเปดอยูในปจจบุัน 

ภาพท่ี 4-45 แสดงหนาจอการแกไขระบบลงทะเบียน 

 
 

 

 

 ในการแกไขระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม ใหคลิกเลือกช่ืองานกิจกรรมที่

ตองการแกไข และคลิกที่ปุมแกไขระบบลงทะเบียน จะมีฟอรมข้ึนมาใหกรอกขอมูล โดยให

กรอกขอมูลของกิจกรรมที่ถูกตอง เมื่อกรอกขอมูลครบถวนแลวใหคลิกที่ปุมแกไข ดังภาพที่  

4-45 
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ภาพท่ี 4-46 แสดงหนาจอยืนยันการแกไขระบบลงทะเบียน 

  จากน้ันจะมีขอความยืนยันการแกไขระบบลงทะเบียนแสดงข้ึนมา ใหคลิกที่ปุม Yes 

 ระบบจะทําการบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล ดังภาพที่ 4-46 

 

 
 

 

 

  ในการปดระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม ใหคลิกเลือกช่ืองานกิจกรรมที่ตองการ

 ปด และคลิกที่ปุมปดระบบลงทะเบียน ดังภาพที่ 4-47 
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ภาพท่ี 4-47 แสดงหนาจอการปดระบบลงทะเบียน 

ภาพท่ี 4-48 แสดงหนาจอยืนยันการปดระบบลงทะเบียน 

 
 

 

 

  จากน้ันจะมีขอความยืนยันการปดระบบลงทะเบียนแสดงข้ึนมา ใหคลิกที่ปุม Yes ระบบ

 จะทําการบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล ดังภาพที่ 4-48 

 

 
 

 

 

  ในสวนของการเริ่มระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม หลังจากเจาหนาที่ไดทําการ

 เปดระบบลงทะเบียนเขารวมกิจกรรม และนักศึกษามีการลงทะเบียนเปดบัตร RFID Card 

 เรียบรอยแลวพรอมที่จะลงทะเบียนไดในสวนน้ี โดยการคลิกที่แถบเมนูเริ่ม เลือกลงทะเบียน 

 และเลือกงานกิจกรรม ดังภาพที่ 4-49 
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ภาพท่ี 4-49 แสดงหนาจอหลักในสวนของแถบเมนูเริ่ม 

ภาพท่ี 4-50 แสดงหนาจอระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

 
 

 

 

 
 

 

 

  จากน้ันใหเลือกช่ืองานกิจกรรม ในขอมูลสวนน้ีจะแสดงเฉพาะงานกิจกรรมที่เปดอยู

 เทาน้ัน เมื่อเลือกช่ืองานกิจกรรมแลว ในสวนของ Information จะแสดงรายละเอียดของงาน

 กิจกรรม ดังภาพที่ 4-51 
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ภาพท่ี 4-51 แสดงหนาจอการเลือกช่ืองานกจิกรรม 

ภาพท่ี 4-52 แสดงหนาจอการเลือกเครือ่ง NFC Reader สําหรับ Check-In 

 
 

 

 

 กรณี Check-In ใหเลือกเครื่อง NFC Reader สําหรับเฉพาะ Check-In เมื่อเลือกเครื่อง

แลว เครื่องที่เลือกจะมีหนาที่บันทึกเวลาเขารวมงานกิจกรรมเทาน้ัน ดังภาพที่ 4-52 
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ภาพท่ี 4-53 แสดงหนาจอการเปลี่ยนแปลงของ Card Status 

ภาพท่ี 4-54 แสดงหนาจอการเลือกเครื่อง NFC Reader สาํหรับ Check-Out 

 เมื่อนําบัตร RFID Card มาแตะที่ NFC Reader ใหสังเกตุในสวนของ Card Status จะ

มีการเปลี่ยนแปลงแสดงวา NFC Reader กําลังอานขอมูลจากบัตร RFID Card ดังภาพที่ 4-53 

 

 
 

 

 

  กรณี Check-Out ใหเลือกเครื่อง NFC Reader สําหรับเฉพาะ Check-Out เมื่อเลือก

 เครื่องแลว เครื่องที่เลือกจะมีหนาที่บันทึกเวลาออกจากงานกิจกรรมเทาน้ัน ดังภาพที่ 4-54 
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ภาพท่ี 4-55 แสดงหนาจอการเปลี่ยนแปลงของ Card Status 

ภาพท่ี 4-56 แสดงหนาจอหลกัในสวนของแถบเมนูเริ่ม 

 เมื่อนําบัตร RFID Card มาแตะที่ NFC Reader ใหสังเกตุในสวนของ Card Status จะ

มีการเปลี่ยนแปลง แสดงวา NFC Reader กําลังอานขอมูลจากบัตร RFID Card ดังภาพที่  

4-55 

 

 
 

 

 

  กรณีบัตรชํารุด สูญหาย หรือสาเหตุอื่นๆ ทําใหไมสามารถใชระบบการลงทะเบียนเขา

 รวมงานกิจกรรมได ดังน้ันจึงจําเปนตองมาใชระบบลงทะเบียนแบบ Manual โดยการเลือก

 แถบเมนูเริ่ม เลือกลงทะเบียน และเลือกงานกิจกรรม Manual ดังภาพที่ 4-56 
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ภาพท่ี 4-57 แสดงหนาจอระบบลงทะเบียนแบบ Manual 

 
 

 

 

 เลือกช่ืองานกิจกรรมที่ตองการลงทะเบียนและกรอกขอมูลรหัสประจําตัวนักศึกษา 

จากน้ันคลิกที่ปุมคนหา ระบบจะทําการคนหารายช่ือและแสดงขอมูลของนักศึกษา ดังภาพที่  

4-58 
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ภาพท่ี 4-58 แสดงหนาจอขอมลูของนักศึกษา 

 
 

 

 

  เมื่อทําการคนหาและแสดงขอมูลของนักศึกษาออกมาแลว ก็จะสามารถ Check-In และ 

 Check-Out แบบ Manual ได โดยการคลิกที่ปุม Check-In เมื่อเขารวมงานกิจกรรม ดังภาพ 

 ที่ 4-59 และคลิกที่ปุม Check-Out เมื่อออกจากงานกิจกรรม ดังภาพที่ 4-60 
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ภาพท่ี 4-59 แสดงหนาจอผลการ Check-In เขารวมกิจกรรม 

ภาพท่ี 4-60 แสดงหนาจอผลการ Check-Out ออกจากกจิกรรม 
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ภาพท่ี 4-61 แสดงหนาจอการแจงขอเวลาเขารวมงานกิจกรรม 

ภาพท่ี 4-62 แสดงหนาจอหลกัในสวนของแถบเมนูรายงาน 

  นอกจากน้ีระบบลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรมแบบ Manual ยังสามารถแจงขอเวลา

 ได หากมีนักศึกษาจําเปนตองออกจากงานกิจกรรมโดยมีสาเหตุที่สําคัญ โดยคลิกที่ปุม 

 Timeout Request ระบบจะแสดงชองกรอกขอมูลข้ึนมาใหใสรายละเอียดการแจงขอเวลา 

 เมื่อกรอกรายละเอียดเสร็จแลว ใหคลิกที่บันทึก ระบบจะทําการบันทึกขอมูลลงในฐานขอมูล 

 ดังภาพที่ 4-61 

 

 
 

 

 

  ในสวนของการจัดทํารายงานสรุปผลการลงทะเบียนรายช่ือ หลังจากนักศึกษาไดทําการ

 ลงทะเบียนรายช่ือแลว เจาหนาที่จึงจําเปนตองทํารายงานสรุปผลเพื่อจัดพิมพเปนเอกสารและ

 ดําเนินการการลงทะเบียนเปดบัตร RFID Card ใหมตอไป เจาหนาที่สามารถจัดทํารายงานได

 ในสวนน้ี โดยการคลิกที่แถบเมนูรายงาน เลือกสรุปผลการลงทะเบียนรายช่ือ ดังภาพที่ 4-62 
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ภาพท่ี 4-63 แสดงหนาจอการจัดทํารายงานสรุปผลการลงทะเบียนรายช่ือ 

  จากน้ันเลือกสาขาวิชา รุน และหอง เมื่อเลือกเสร็จแลวใหคลิกที่ปุม Report เพื่อจัดทํา

 รายงานสรุปผลการลงทะเบียนรายช่ือของรุนและหองที่ตองการ ดังภาพที่ 4-63 

 

 
 

 

 

  ในสวนของการจัดทํารายงานสรุปผลการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม หลังจาก

 นักศึกษาไดทําการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรมตลอดจนจบงานกิจกรรมน้ันๆ เจาหนาที่จึง

 จําเปนตองทํารายงานสรุปผลเพื่อจัดพิมพเปนเอกสารและดําเนินการการตางๆ ตอไป 

 เจาหนาที่สามารถจัดทํารายงานไดในสวนน้ี โดยการคลิกที่แถบเมนูรายงาน เลือกสรุปผลการ

 ลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม ดังภาพที่ 4-64 
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ภาพท่ี 4-64 แสดงหนาจอหลกัในสวนของแถบเมนูรายงาน 

ภาพท่ี 4-65 แสดงหนาจอการจัดทํารายงานสรุปผลการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 

 
 

 

 

  จากน้ันเลือกงานกิจกรรม สาขาวิชา รุน และหอง เมื่อเลือกเสร็จแลวใหคลิกที่ปุม 

 Report เพื่อจัดทํารายงานสรุปผลการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรมของงานกิจกรรม รุนและ

 หองที่ตองการ ดังภาพที่ 4-65 

 

 
 



80 

ภาพท่ี 4-66 แสดงหนาจอหลกัในสวนของแถบเมนูเริ่ม 

ภาพท่ี 4-67 แสดงหนาจอระบบลงทะเบียนรายช่ือนักศึกษา 

 4.2.3  สวนของนักศึกษา 

  เมื่อเปดโปรแกรมข้ึนมา ในสวนของนักศึกษา นักศึกษาจะมีหนาที่ในการลงทะเบียน

 รายช่ือเทาน้ัน โดยการเลือกแถบเมนูเริ่ม เลือกลงทะเบียน และเลือกรายช่ือ ดังภาพที่ 4-66 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

  



บทท่ี 5 
บทสรุป 

 
 

จากการศึกษาค้นคว้าระบบบริหารจัดการข้อมูลโครงการเข้ากิจกรรมของนักศึกษา เดิม
ท าให้พบปัญหาหลายประการท่ีไม่เป็นท่ีพึงพอใจ อาทิ การต่อแถวในการละทะเบียนในการเข้า
กิจกรรมท่ียาวและไม่มีความเป็นระเบียบท าให้เกิดความล่าช้าในการเข้ากิจกรรม และมีการ
ลงทะเบียนแทนกันการ และการเก็บข้อมูลในรูปแบบเอกสาร ท าให้การค้นหาข้อมูลล่าช้า จึงได้มี
การศึกษาระบบการลงทะเบียนในรูปแบบ NFC ขึ้นมาเพื่อแก้ไข และปรับปรุงโดยปัญหาในระบบการ
ท างานแบบเก่า เพื่อให้เกิดความมีประสิทธิภาพในการท างานท่ีมีความรวดเร็ว และมีความถูกต้องมาก
ขึ้น 

จากผลการด าเนินโครงการวิจัย ได้มีการออกแบบระบบลงทะเบียนเข้าร่วมงานกิจกรรม
ของสาขาวิชาระบบสารสนเทศทางคอมพิวเตอร์ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร ด้วยเทคโนโลยีการส่ือสารแบบไร้สายระยะส้ัน NFC ขึ้นเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพและเน้นการ
น าไปใช้งานได้จริงให้ได้มากท่ีสุดโดยระบบแบ่งเป็น 3 ส่วนใหญ่ คือ ส่วนของการจัดเก็บข้อมูลของ
นักศึกษา การบันทึกเวลาเข้า-ออก ในการท ากิจกรรมของนักศึกษา และการแสดงผลการเข้าร่วม
กิจกรรมของนักศึกษาเพื่อให้ง่ายในการตรวจสอบและเก็บบันทึก   

5.1**ปัญหาที่เกิดขึ้นระหว่างการด าเนินการโครงการ 
 5.1.1**ข้อมูลในการท างานมีจ านวนมากท าให้เกิดความล่าช้าในการวิเคราะห์*ออกแบบระบบ 

5.1.2**ระบบการจัดท าฐานข้อมูลนั้น*มีรายละเอียดในด้านของฐานข้อมูลท่ีต้องแก้ไข*เพิ่มลด
และปรับเปล่ียนอยู่บ่อยครั้ง*เนื่องจากในการวางแผนออกแบบ*และจัดเก็บฐานข้อมูล
นั้น*ไม่สามารถออกแบบ*และจัดเก็บข้อมูลตามท่ีโปรแกรมต้องการ 

5.1.3 ผู้วิจัยระบบงานต้องท าการศึกษาการเขียนโปรแกรม C# และค าส่ังในการ ใช้ภาษา SQL 
ในเชิงลึกจึงท าให้การท างานค่อนข้างล่าช้า 

5.1.4 เกิดข้อมูลผิดพลาด และจุดบกพร่อง ท าให้เสียเวลาในการแก้ไขระบบงาน 

5.2**ข้อเสนอแนะเพื่อการแก้ไขปัญหา 
 5.2.1 ต้องมีการวางแผนและศึกษาข้ันตอนการท างานเพื่อปฏิบัติงานให้เป็นระบบ  

5.2.2 การจัดท าฐานข้อมูล*ควรมีการวางแผนและการออกแบบฐานข้อมูลในการพัฒนาระบบ
ให้ละเอียดมากขึ้น*เพื่อลดปัญหาในการแก้ไขฐานข้อมูลบ่อยครั้ง 
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5.2.3 ควรท าการศึกษาเพิ่มเติมในส่วนของการเขียนโปรแกรม C#*และค าส่ังในการใช้ภาษา 
SQL   

5.2.4 ขอค าแนะน าจากผู้เช่ียวชาญ 
5.2.5 ควรวางแผนตารางการท างานให้รอบคอบ และการศึกษาข้อมูลเบ้ืองต้นละเอียด 
5.2.6 ท าการแก้ไขข้อผิดพลาด*จุดบกพร่องท่ีเกิดขึ้นระหว่างการพัฒนาระบบโดยทันทีเพื่อ

ป้องกันปัญหาต่อเนื่องหลังการพัฒนาระบบ 

5.3 ข้อเสนอแนะในการพัฒนาระบบในอนาคต 
เพื่อให้การพัฒนาโปรแกรมในขั้นต่อไปมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น *จึงอาจพัฒนา

โปรแกรมเพิ่มส าหรับการใช้งานในอนาคต*ดังนี้ 
 5.3.1 พัฒนาด้านการจัดเก็บข้อมูลของฐานข้อมูลให้ใหญ่ขึ้น*เพื่อรองรับในส่วนของคณะ และ

ในระดับมหาวิทยาลัยต่อไป 
 5.3.2 ด้านการจัดการฐานข้อมูล*และด้านการแก้ไขข้อมูลของโปรแกรม*ควรมีระบบ

ตรวจสอบการเข้าใช้งานมากยิ่งขึ้น  
 5.3.3 พัฒนาให้เกิดการใช้งานให้ครอบคลุมต่อความต้องการของนักศึกษามากขึ้น เพื่อสะดวก

ต่อการสืบค้นข้อมูลท่ีนักศึกษาต้องการ 
 
 
 

 



บรรณานกุรม 
 

กิตติ  ภักดีวัฒนะกุล และจําลอง  ครูอุตสาหะ.  ระบบฐานขอมูล (Database Systems).  

  กรุงเทพฯ : เคทีพี คอมพ แอนด คอนซัลท, 2552. 

โอภาส  เอี่ยมสริิวงศ.  การวิเคราะหและออกแบบระบบ (Systems Analysis and Design). 

  กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคช่ัน, 2551. 

โอภาส  เอี่ยมสริิวงศ.  ระบบฐานขอมูล Database Systems.  กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคช่ัน, 2551. 

 

bu.lpc.rmutl.ac.th.  ประโยชนของระบบฐานขอมูล. [Online]  Available from : 

 http://bu.lpc.rmutl.ac.th/naravit/05-510-327/basic-Sql/chapter01.htm 

[2014, February 18]. 

edrawsoft.com.  Standard Flowchart Symbols. [Online]  Available from : 

http://www.edrawsoft.com/flowchart-symbols.php [2014, February 18]. 

iconsolution.co.th. RFIDคืออะไร. [Online]  Available from : 

 http://www.iconsolution.co.th/index.php?option=com_content&view=arti 

cle&id=57:2012-04-11-03-28-18&catid=43:icons-news&Itemid=62  

[2014, February 18] 

learn.wattano.ac.th.  ประเภทของเครือขายคอมพิวเตอร. [Online]  Available from : 

 http://learn.wattano.ac.th/learning/userchap13 [2012, January 15]. 

microsoft.com.**เหตุผลท่ีควรเลือก SQL Server. [Online]  Available from: 
http://www.microsoft.com/sqlserver/th/th/product-info/why-sql-

server.aspx [2014, March 2]. 

msit23.blogspot.com.**การศึกษาเทคโนโลยี RFID กับ NFC. [Online]  Available from : 

http://msit23.blogspot.com/2010/10/rfid-nfc.html [2014, February 18]. 

school.net.th.  เครือขายคอมพิวเตอร. [Online]  Available from : 

http://www.school.net.th/library/snet1/hardware/network.html   

[2014, February 18]. 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

 

ตัวอยางรายงานที่แสดงจากระบบ 
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ภาพท่ี ก-1 แสดงรายงานสรุปผลการลงทะเบียนรายช่ือของนักศึกษา 
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 เมื่อตองการดูรายงานสรุปผลการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม จะตองทําการปด

ระบบลงทะเบียนกิจกรรมน้ันๆ ที่ตองการดูรายงานกอน โดยสถานะจะมีทั้งหมด 4 สถานะ อาทิ 

สถานะผาน คือสถานะของนักศึกษาคนน้ันๆ ที่เขากิจกรรมกอนเวลาเริ่มกิจกรรมและเก็บเวลาเขารวม

กิจกรรมครบตามกําหนด สถานะมาสาย คือสภานะของนักศึกษาคนน้ันๆ ที่เขากิจกรรมหลังเวลาเริ่ม

กิจกรรมและเก็บเวลาเขารวมกิจกรรมครบตามกําหนด สถานะไมผาน คือสถานะของนักศึกษาคน

น้ันๆ ที่เก็บเวลาไมครบตามกําหนด และสถานะขอเวลา คือสถานะของนักศึกษาคนน้ันๆ กรณีไม

สามารถมาเขารวมกิจกรรมไดหรือจําเปนตองออกจากงานกิจกรรมโดยมีสาเหตุที่สําคัญ อาจจะมี

เอกสารรองรับและบันทึกขอความแจงขอเวลาลงในโปรแกรมเพื่อเปนหลักฐาน ดังภาพที่ ก-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ก-2 แสดงรายงานสรุปผลการลงทะเบียนเขารวมงานกิจกรรม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

 

ข้ันตอนการสรางไฟลตดิตั้งของโปรแกรม 
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ภาพท่ี ข-1 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที่ 1 

ภาพท่ี ข-2 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที่ 2 

 

ขั้นตอนการสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรม 

  หลังจากที่สรางตัวโปรแกรมทุกอยางเรียบรอยแลว การสรางไฟลติดต้ังทําไดโดยเลือกที่ 

File      Add        New Project ดังภาพที่ ข-1 

 

 
 

 

 

 คลิกเลือกที่ Setup and Development คลิกเลือก Setup Project เปลี่ยนช่ือไฟล

ติดต้ัง จากน้ันกด OK ดังภาพที่ ข-2 
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ภาพท่ี ข-3 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที่ 3 

ภาพท่ี ข-4 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที่ 4 

จากน้ันใหคลิกเลือก Application Information และใสขอมูลเกี่ยวกับซอฟตแวรที่จะ

สรางไฟลติดต้ัง ดังภาพที่ ข-3 
 

 
 
 

 

จากน้ันใหคลิกเลือก Installation Requirements ในสวนน้ีจะเปนสวนกําหนดความ

ตองการ ใหสามารถติดต้ังลงในระบบปฏิบัติการอะไรบาง และในการติดต้ังตองการติดต้ังซอรฟแวร

พื้นฐานเพื่อรองรับการทํางานของซอฟตแวรหรือไม ดังภาพที่ ข-4 
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ภาพท่ี ข-5 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที่ 5 

ภาพท่ี ข-6 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที่ 6 

  จากน้ันใหคลิกเลือก Application Filesตรง My product Name น้ีสามารถ Rename 

เปนช่ือซอฟตแวรได ดังภาพที่ ข-5 และดังภาพที่ ข-6 ตามลําดับ 
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ภาพท่ี ข-7 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที ่7 

ภาพท่ี ข-8 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที ่8 

 

จากน้ันคลิกที่ Add Files และเลือกไฟลที่อยูใน bin/Debug ของ Project ทั้งหมด และ

คลิกที่ Open เพื่อ Add ไฟล ดังภาพที่ ข-7 และดังภาพที่ ข-8 ตามลําดับ 
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ภาพท่ี ข-9 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที ่9 

ภาพท่ี ข-10 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที ่10 

จากน้ันเริ่ม Complier โดยการคลิกขวาที่ ProjectSetup และคลิกที่ Build จากน้ัน

คลิกขวาที่ตัว Project แลวเลือก Build ดังภาพที่ ข-9 และดังภาพที่ ข-10 ตามลําดับ 
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ภาพท่ี ข-11 การสรางไฟลติดต้ังของโปรแกรมข้ันที ่11 

หลังจากน้ันจะไดไฟลติดต้ังในโฟลเดอรโปรเจค ดังภาพที่ ข-11 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

 

ข้ันตอนการตดิตั้งโปรแกรม 
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ภาพท่ี ค-1 การติดต้ังโปรแกรมข้ันที่ 1 

ภาพท่ี ค-2 การติดต้ังโปรแกรมข้ันที่ 2 

ขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม 

  กดคลิกที่ Folder RMUTP_Reg_NFC Installer และทําการ Copy ไปไวในเครื่อง 

จากน้ันก็เขาไปใน Folder RMUTP_Reg_NFC ดังภาพที่ ค-1 

 

 
 

 

 

  ใน Folder มี File ที่ช่ือ RMUTP_Reg_NFC.exe ใหคลิกขวา Open with เลือก 

Notepad ดังภาพที่ ค-2 
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ภาพท่ี ค-3 การติดต้ังโปรแกรมข้ันที่ 3 

 ใหแกตรงเลข 172.24.38.152 เปนเลข IP Server ของเครื่อง Server จากน้ันทําการ

เปลี่ยน User ID และ Password เปนของ Database Server แลวทําการกด Save ดังภาพที่ ค-3 
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