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บทคัดยอ 
 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และ 2) เพ่ือเปรียบเทียบความ
ตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎีและการปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตามเพศ และคณะท่ีกําลังศึกษา         กลุม
ตัวอยางไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 9 คณะ จํานวน 380 คน ซ่ึง
ทําการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแตละชั้นภูมิใชวิธีการสุมตัวอยางแบบมีระบบ เครื่องมือท่ีใช
ในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก แบบสอบถามเก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมี
ตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร สถิติท่ีใชในการ
วิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการวิเคราะหความแปรแปรวน
แบบทางเดียว (One-way ANOVA) เม่ือพบความแตกตางจะทําไปทดสอบเปรียบเทียบรายคูโดยใชวิธี
ของเซฟเฟ (Scheffe’s) ผลการวิจัยพบวา  

1. ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ี
เก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร โดยภาพรวมอยูในระดับมาก  เม่ือพิจารณาแตละลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา ความตองการสื่อ
การเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล อันดับท่ี 1 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก คอมพิวเตอรชวย
สอน CAI , E-book และ E-Learning อันดับท่ี 2  สื่อสังคม ไดแก YouTube,  Google+  และ 
Google Classroom และอันดับท่ี 3 สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก แบบจําลองสถานการณ, Tablet และ
หุนจําลอง  
  สําหรับลักษณะรายวิชาปฏิบัติ พบวา  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล 
อันดับ ท่ี  1 สื่ อสั งคม ไดแก  Facebook,  Google Classroom และYouTube อันดับ ท่ี  2 สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส ไดแก E-Training, E-Learning และคอมพิวเตอรชวยสอน CAI และอันดับท่ี 3 สื่อการ
สอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก หุนจําลอง, แบบจําลองสถานการณ และเกมส Kahoot, กระดาน
อัจฉริยะ  

2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการ
ปฏิบัติ และการทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและ
ปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวม



 ข 

และรายดานไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ สําหรับความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะ
รายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
จําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือ
พิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละประเภทแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 
0.05  
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 รายงานการวิจัยฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี เนื่องจากผูวิจัยไดรับความกรุณาชวยเหลืออยางดี
ยิ่งจากหลายฝายท่ีใหการสนับสนุนชวยเหลือในดานตาง ๆ ดังนี้ 

 ขอขอบพระคุณ นักศึกษาทุกคณะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครอยางยิ่ง ท่ี
ใหการสนับสนุนทุนวิจัยครั้งนี้ และขอขอบคุณผูเชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัยท่ีไดเสียสละเวลา
ตรวจสอบแกไข ปรับปรุงเครื่องมือการวิจัยใหถูกตองสมบูรณ  

 นอกจากนี้ในการเก็บรวบรวมขอมูลวิจัยครั้งนี้ ขอขอบคุณ ผูมีสวนเก่ียวของทุกทานท่ีเสียสละ
เวลาในการทดสอบเครื่องมือวิจัยจนสามารถนําเสนอผลงานวิจัยฉบับสมบูรณนี้ได 

      
          ผูวิจัย 
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เรื่อง หนา 
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 5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 24 
บทท่ี 4 ผลการวิจัย 27 
 1. ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรู
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 2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมี
ลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับทฤษฎีและปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตามเพศ 
และคณะท่ีกําลังศึกษา 
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สารบัญตาราง 

ตารางท่ี   หนา 
1 จํานวน รอยละ สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม 27 
2 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมี

ลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

28 

3 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของความตองการสื่อการเรียนรูในยุค
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พระนครจําแนกตามเพศ 
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6 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชา
ปฏิบัติ ในการศึกษา  ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนครจําแนกตามเพศ 
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8 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ใน
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10 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะ
รายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา   
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11 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
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สารบัญตาราง (ตอ) 

ตารางท่ี   หนา 
13 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติใน

การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
จําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวม 
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14 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมี
ลักษณะรายวิชาปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา 
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15 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะ
รายวิชาปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา 
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16 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษา   

41 
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สารบัญภาพ 

ภาพท่ี   หนา 
1 ลําดับความตองการของมนุษยตามแนวคิดของมาสโลว 7 
   
   
   
   
   
   
   

  



บทท่ี 1 
บทนํา 

 
1. ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
 เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) มีการพัฒนากาวหนาไปอยางรวดเร็ว 
ซ่ึงมีบทบาทสําคัญในชีวิตประจําวันของคนท้ังดานการติดตอสื่อสาร การสืบคนขอมูล การสราง
เครือขายความรวมมือ ความบันเทิง อีกท้ังดานกระบวนการจัดการเรียนการสอนท้ังในหองเรียนและ
นอกหองเรียน ทําใหมีบทบาทมากข้ึนเรื่อยๆ ดังนั้น การเรียนรูในโลกกวางจําเปนอยางยิ่งท่ีตอง
แนะนําใหนักเรียนไดเห็นท้ังคุณและโทษ ทําอยางไรจึงปลูกฝงแนวความคิดหลักการในการใช
เทคโนโลยีไดอยางถูกตองและเหมาะสมกับแตละชวงวัย ไมวาจะเปนคอมพิวเตอร อินเทอรเน็ต แท็บ
เล็ต รวมถึงโซเชียลมีเดียท้ังหลาย 
  รูปแบบการจัดการเรียนการสอนไดเปลี่ยนแปลงไปมาก นักเรียนไมไดเรียนเพียงแคในหอง
สี่เหลี่ยม ท่ีมีครูยืนสอนหนาชั้นหรือเขียนลงกระดานดํา นักเรียนนั่งฟงหรือจดตามท่ีครูบอกเชนในอดีต 
แตมีรูปแบบการจัดการศึกษาท่ีหลากหลาย มีสื่อในรูปแบบใหม ๆ เกิดข้ึนมากมายท่ีจะชวยใหนักเรียน
เกิดการเรียนรู โดยเฉพาะอยางยิ่งเทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญในการสงเสริมการเรียนรูของ
นักเรียน มีการนําเทคโนโลยีมาบูรณาการกับเนื้อหาสาระทุกกลุมสาระการเรียนรูในลักษณะดิจิทัล 
(Mann, M. D., 2011)  
  การจัดการเรียนการสอนยุคใหมนั้น นอกจากครูจะตองมีความรูความเขาใจในเรื่องของ
แนวคิดหลักแหงวิชาชีพครูและเนื้อหาสาระวิชาท่ีสอนแลวยังจําเปนตองมีความรูความเขาใจในเรื่อง
ของเครื่องมือท่ีจะใชแสวงหาความรูเพ่ือชวยเติมเต็มความรูให กับนักเรียนเกิดทักษะ ความรู 
สรางสรรคประสบการณ  และความสามารถในการคิดวิเคราะหและแกปญหาไดอันจะเกิดประโยชน
สูงสุดตอนักเรียนทุกคน ดังนั้นสื่อการเรียนรูไมวาจะเปนสื่อบุคคล วัสดุ อุปกรณ ตลอดจนเทคนิค
วิธีการลวนเปนสื่อกลางท่ีทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคการเรียนรูท่ีกําหนดไวไดงาย
และรวดเร็ว  จึงถือเปนเครื่องมือสําคัญยิ่งท่ีจะนําความตองการของครูไปสูนักเรียน  เพ่ือใหนักเรียน
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมเปนไปตามจุดมุงหมายของการเรียนรูไดอยางถูกตองเหมาะสมและท่ี
สําคัญคือครูตองรูจักเลือกสรรสื่อการเรียนรูท่ีจะนําไปใชเพ่ือชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
 เครื่องคอมพิวเตอรสําหรับพกพา หรือ Tablet PC ปจจุบันเริ่มมีหลายประเทศไดนํามาใชใน
แวดวงการศึกษาโดยใหนักเรียนใชแทนหนังสือในรูปแบบเดิมมากข้ึน  เพราะเห็นวา Tablet PC 
สามารถชวยประหยัดงบประมาณในการจัดพิมพตําราเรียนได  Tablet PC สามารถบรรจุหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีถูกเก็บไวในรูปดิจิทัลไดเปนจํานวนมาก โดยผูอานสามารถเลือกเลมไหนข้ึนมาอาน
กอนก็ได  อีกท้ังสามารถแกไขเพ่ิมเติมเนื้อหาไดตลอดเวลา  และท่ีสําคัญ Tablet PC สามารถ
เชื่อมโยงใหครูและนักเรียนติดตอสื่อสารกันผานทางระบบอินเตอรเน็ตได ชวยทําใหขอจํากัดเรื่อง
สถานท่ีในการเรียนการสอนหมดไปในยุดแหงโลกการสื่อสารท่ีไรพรหมแดนแบบนี้ตองยอมรับวา การ
มีสื่อการเรียนรูรูปแบบท่ีทันสมัยไดเขามามีบทบาทอยางมาก เปนสื่อมีชีวิตท่ีสามารถดึงดูดใหนักเรียน
สนใจใฝเรียนรูท่ีจะนําไปสูการเปดโลกการเรียนรูท่ีกวางไกล อยางไรก็ตามแมสื่อในรูปแบบใหมเหลานี้
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จะมีประโยชนท่ีจะชวยเติมเต็มความรู ทักษะ ประสบการณในการเรียนรูตอนักเรียน  แตครูก็ยังคงมี
ความสําคัญในการชี้นําแนะทางท่ีถูกตองเหมาะสมและตองเลือกสรรสื่อการเรียนรูท่ีจะเกิดประโยชน
และคุมคาท่ีสุด 
 สื่อการเรียนรูรูปแบบสมัยใหมมากมายใหเลือกใช  ดังนั้นครูผูสอนจะตองพิจารณาเลือกสื่อ
การเรียนรูท่ีดีมีคุณภาพ   เชน  สื่อท่ีมีความสัมพันธกับเรื่องท่ีสอนตรงตามวัตถุประสงค  เนื้อหา
ถูกตอง  ทันสมัย  นาสนใจ  และสงผลดีตอการเรียนรูของเด็กมากท่ีสุด  ชวยใหผูเรียนเขาใจในเนื้อหา
นั้น ๆ ไดดีเปนลําดับข้ันตอน เหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  ความรู และประสบการณของผูเรียน เปน
สื่อท่ีมีคุณภาพ  สะดวกไมซับซอนยุงยากจนเกินไป  หรือหากผลิตสื่อการเรียนการสอนเองควรคุมกับ
เวลาและการลงทุน  เปนตน   สําหรับสื่อการเรียนรูท่ีมีบทบาทในแวดวงการศึกษาในสังคมยุคขอมูล
ขาวสารท่ีนาสนใจ เชน สื่อคอมพิวเตอรชวยสอน  หรือ CAI (Computer Assisted Instruction) 
เปนการนําคอมพิวเตอรมาเปนเครื่องมือใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง  เปนลักษณะการนําเสนอ
ท่ีมีท้ังตัวหนังสือ ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว เพ่ือดึงดูดใหผู เรียนเกิดความสนใจเรียนรูมาก
ยิ่งข้ึน  อีกท้ังมีการแสดงผลการเรียนใหผูเรียนทราบทันทีดวยขอมูลยอนกลับ  บางครั้งอาจเรียกวา 
แตใชคอมพิวเตอรเปนตัวกลางแทนสิ่งพิมพหรือสื่อประเภทอ่ืน”บทเรียนสําเร็จรูป“ อีกท้ังบทเรียน
ออนไลน หรือ E-Leaning  จึงเปนบทเรียนแหงการเรียนรู ท่ีถายทอดเนื้อหาสาระผานทางสื่อ
อิเล็กทรอนิกส ไมวาจะอยูในรูปของคอมพิวเตอรชวยสอนดวยซีดีรอม  การเรียนการสอนบนเว็บ 
(Web-Based Learning)  การ เรี ยน ออน ไลน  (On-line Learning)  การ เรี ยนท างไกลผ าน
ดาวเทียม  การเรียนดวยวีดีโอผานออนไลน  เปนตน  เปนการเรียนรูดวยตัวเองท่ีผูเรียนอาจเลือก
เรียนตามความสามารถและความสนใจ เปนวิธีการท่ีผูสอน ผูเรียน  และเพ่ือนรวมชั้นเรียนสามารถ
ติดตอสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหวางกันไดเชนเดียวกับการเรียนในชั้นเรียนปกติ  โดยอาศัย
การติดตอสื่อสารในรูปแบบของ E-mail, Webboard, Chat หนังสืออิเล็กทรอนิกส  หรือ E-
Book  (Electronic Book) เปนหนังสือท่ีสรางข้ึนดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรมีลักษณะเปนเอกสาร
อิเล็กทรอนิกส  โดยปกติมักจะเปนแฟมขอมูลท่ีสามารถอานเอกสารผานทางหนาจอคอมพิวเตอรท้ัง
ในระบบออฟไลนและออนไลน  เปนสื่อท่ีสามารถแทรกภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ และ
ท่ีสําคัญคือ E-Book  สามารถปรับปรุงขอมูลใหทันสมัยไดตลอดเวลา ซ่ึงเปนคุณสมบัติท่ีไมสามารถทํา
ไดอยางงายดายในสื่อท่ีเปนหนังสือหรือสื่อสิ่งพิมพ 
 ยุคแหงโลกการสื่อสารท่ีไรพรหมแดนแบบนี้ตองยอมรับวา การมีสื่อการเรียนรูรูปแบบท่ี
ทันสมัยไดเขามามีบทบาทอยางมากในแวดวงการศึกษา  เปนสื่อมีชีวิตท่ีสามารถดึงดูดใหผูเรียนสนใจ
ใฝเรียนรูท่ีจะนําไปสูการเปดโลกการเรียนรูท่ีกวางไกล  อยางไรก็ตาม แมสื่อในรูปแบบใหมเหลานี้จะมี
ประโยชนท่ีจะชวยเติมเต็มความรู ทักษะ ประสบการณในการเรียนรูตอผูเรียน  แตครูผูสอนก็ยังคงมี
ความสําคัญในการชี้นําแนะทางท่ีถูกตองเหมาะสมและตองเลือกสรรสื่อการเรียนรูท่ีจะเกิดประโยชน
และคุมคาท่ีสุด 
  ดวยเหตุผลดังกลาว คณะผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีศึกษาศึกษาประเภทและลักษณะของสื่อการ
เรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลตามความตองการของนักศึกษา เพ่ืออาจารยสามารถนําผลขอมูลมา
ปรับปรุง ประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ตอบสนองตอการ
เปลี่ยนแปลงการศึกษาในยุคดิจิทัล 
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2. วัตถุประสงคของโครงการวิจัย 
1. เพ่ือศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
2. เพ่ือเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการปฏิบัติ 

และการบรรยาย ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนก
ตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา และสื่อแตละประเภทในยุคดิจิทัล 
 
3. ขอบเขตของโครงการวิจัย 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง  
  1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล   
พระนคร 9 คณะ จํานวน 13,760 คน (ขอมูลจากสํานักงานสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร, 2559) 
   1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชการวิจัย ไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล   
พระนคร 9 คณะ จํานวน 380 คน ซ่ึงทําการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแตละชั้นภูมิใชวิธีการ
สุมตัวอยางแบบมีระบบ       
  2. ดานเนื้อหาเก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
  2.1 สื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล ประกอบดวย สื่ออิเล็กทรอนิกส สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ และสื่อสังคม  
    2.2 ลักษณะรายวิชาท่ีสอน ประกอบดวย รายวิชาทฤษฎี และรายวิชาปฏิบัติ  
 3. ดานตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 
  3.1 ตัวแปรตน ไดแก เพศ คณะท่ีศึกษาอยู    
  3.2 ตัวแปรตาม ไดแก ความตองการสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัลในแตละลักษณะ
รายวิชา 
 4. ระยะเวลาและสถานท่ี  
 ระยะเวลาท่ีใชในการศึกษา 8 เดือน ตั้งแต 1 กุมภาพันธ – 30 กันยายน 2560 และสถานท่ี
ใชในการศึกษา ไดแก 9 คณะของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 
4. นิยามศัพทเฉพาะ 
 1. สื่อการเรียนรู หมายถึง ตัวกลางหรือชองทางถายทอดองคความรู ทักษะประสบการณ 
จากแหลงความรูไปสูผูเรียน และทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ โดยสื่อการเรียนเปน
เครื่องมือท่ีชวยใหผูเรียนผูสอนไดแสดงบทบาทและเกิดความเขาใจในวิชาท่ีเรียนท่ีสอนกันไดมากข้ึน 
 2. สื่อการเรียนรูยุคดิจิทัล หมายถึง สิ่งท่ีเปนตัวกลางท่ีมีความสําคัญในกระบวนการเรียนรูใน
ยุคโลกาภิวัฒนหรือในยุคท่ีเต็มไปดวย ICT เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสารตางๆ โดยเครื่องมือ
เหลานี้ชวยสรางสีสันดึงดูดใจ เปดโลกการเรียนรูกวางไกลตอผูเรียนมากยิ่งข้ึน ซ่ึงสิ่งตางๆ เหลานี้จะ
สงผลโดยตรงถึงตัวผูเรียนเองทําใหผูเรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรู 
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3. ลักษณะรายวิชาท่ีสอน หมายถึง เอกสารรายละเอียดของวิชาท่ีสอนในแตละปการศึกษา 
ซ่ึงประกอบดวย ชื่อรหัสวิชา ชื่อรายวิชา จํานวนชั่วโมงท่ีสอน และคําอธิบายรายวิชา 
 4. เนื้อหาดานการทฤษฎี หมายถึง เนื้อหาวิชาท่ีมุงเนนชวยใหผูเรียนเกิดความรู ความเขาใจ
ในเนื้อหาสาระตาง ๆ ซ่ึงเนื้อหาสาระนั้นอาจอยูในรูปของขอมูล ขอเท็จจริง มโนทัศน หรือความคิด 
รวบยอด 
 5. เนื้อหาดานการปฏิบัติ หมายถึง เนื้อหาวิชาท่ีมุงเนนใหผูเรียน ไดลงมือปฏิบัติ  ศึกษา
คนควาหาความรู และทําการทดลองดวยตนเอง  เพ่ือทําการพิสูจนหลักการ ทฤษฎี  หรือ ขอเท็จจริง
ตาง ๆ โดยกําหนดปญหา ตั้งสมมติฐานในการทดลอง ลงมือปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีกําหนด โดยใชวัสดุ 
อุปกรณท่ีจําเปน เก็บรวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูล สรุปอภิปรายผลการทดลองและสรุปผลการ
เรียนรู  ท่ีไดจากการทดลอง ภายใตการแนะนํา ดูแล ใหคําปรึกษาและชวยเหลืออยางใกลชิดจาก
ผูสอน 
 
5. ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครทราบความตองการประเภทและลักษณะสื่อการ
เรียนรูท่ีมีผลตอเนื้อหารายวิชาเก่ียวกับการบรรยาย และการปฏิบัติ ซ่ึงทําใหอาจารยสามารถนําไป
พิจารณา ปรับปรุง แกไขการใชสื่อการสอนและการผลิตสื่อการสอนท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน
ใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพตอไป 

 
6. กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

- เพศ ไดแก เพศชาย และเพศหญงิ 
- คณะท่ีกําลังศึกษาอยู ไดแก คณะครุศาสตร
อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 
คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบรหิารธุรกิจ 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
คณะวิศวกรรมศาสตร คณะศลิปศาสตร      
คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  และ     
คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟช่ัน 

ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมลีักษณะ
รายวิชาในการเรียนรูยคุดิจิทัล ไดแก 
รายวิชาทฤษฎีและรายวิชาปฏบัิต ิ
ในสื่อแตละประเภทในยุคดจิิทัล ไดแก 
สื่ออิเล็กทรอนิกส สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บและสื่อสังคม 
 



บทท่ี 2 
เอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 
การวิจัยเรื่องความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครครั้งนี้ คณะผูวิจัยไดศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยท่ี
เก่ียวของ โดยครอบคลุมในหัวขอตางๆ ดังตอไปนี้ 
 1. ทฤษฎีการเรียนรู 
 2. การศึกษายุคดิจิทัล 
 3. สื่อการเรียนรู 
 4. สื่อการเรียนรูยุคดิจิทัล 
 5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 
1. ทฤษฎีการเรียนรู 
  ทฤษฎีการเรียนรู หมายถึง แนวคิด หรือหลักการ ซ่ึงผานกระบวนการรวบรวมแนวคิดและ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร จนเปนท่ียอมรับวาสามารถใชอธิบายลักษณะการเกิดการเรียนรู หรือ
การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอยางถาวรได 
  แนวคิดเก่ียวกับธรรมชาติของมนุษย ท้ังทางจริยธรรมและการกระทํา ซ่ึงสงผลตอลักษณะ
ของพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียน นอกจากนี้ยังสงผลตอการประยุกตใช การพัฒนา หรือการ
สรางสรรคทฤษฎีการเรียนรูใหมๆ อีกดวย 

ทฤษฎีการเรียนรูมีความสําคัญตอการจัดการเรียนการสอน เริ่มตั้งแตการวิเคราะหนักเรียน 
การวางแผนการจัดการเรียนสอน รวมถึงการวัดและการประเมินนักเรียน หากผูดําเนินงานหรือ
ครูผูสอนสามารถเลือกใชทฤษฏีไดอยางไดตรงกับความตองการของนักเรียน ยอมทําใหนักเรียนเกิด
การเรียนรูท่ีคงทน และมีประสิทธิภาพ 

วิวัฒนาการของทฤษฎีการเรียนรู 
ทิศนา  แขมมณี (2557, น. 45), ชัยวัฒน  สุทธิรัตน (2555, น. 17) ไดแบงทฤษฎีการเรียนรู

ออกเปน 3 ชวง คือ ทฤษฎีการเรียนรูในชวงกอนคริสตศตวรรษท่ี 20 ไดแก ทฤษฎีการเรียนรูกลุมจิต
นิยม หรือกลุมเนนการฝกจิต หรือสมอง (Mental Discipline) ทฤษฎีการเรียนรูในชวงคริสตศตวรรษ
ท่ี 20 ไดแก ทฤษฎีการเรียนรูกลุมพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) กลุมพุทธินิยมหรือความรูความ
เขาใจ (Cognitivism) กลุมมนุษยนิยม (Humanism) และกลุมผสมผสาน (Eclecticism) และทฤษฎี
การเรียนรูและการสอนรวมสมัย (ยุคปจจุบัน) เชน ทฤษฎีพหุปญญา ทฤษฎีการสรางความรู และ
ทฤษฎีการเรียนรูแบบรวมมือ เปนตน  

ชวงคริสตศตวรรษท่ี 20 นักวิชาการนักสวนใหญเริ่มตนสนใจทฤษฎีกลุมพฤติกรรมนิยม 
ตอมาใหความสนใจเก่ียวกับกระบวนการความคิดหรือทางสมอง ซ่ึงเปนสวนสําคัญในการทําใหเกิด
การเรียนรู จึงเกิดทฤษฎีการเรียนรูกลุมพุทธินิยม หรือปญญานิยม โดยเปนฐานสําคัญของทฤษฎีการ
เรียนรูท่ีนิยมกันในปจจุบัน ตอมานักวิชาการเริ่มใหความสนใจในเรื่องของจิตใจและความรูสึกของ
มนุษย ทําใหเกิดเปนทฤษฎีการเรียนรูกลุมมนุษยนิยม แตเม่ือยุคสมัยเปลี่ยนไปและแตละทฤษฎีตางก็
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มีขอดีและขอจํากัดท่ีแตกตางกันไป ซ่ึงทําใหนักวิชาการไดเริ่มผสมผสานแนวคิดหลายแนวเขาดวยกัน 
จนเกิดเปนทฤษฎีการเรียนรูกลุมผสมผสานจะเห็นไดวาในแตละยุคไดมีการพัฒนาในสวนท่ียังบกพรอง
หรือสวนท่ียังขาดอยู จนกระท่ังทําใหไดขอความรูท่ีสมบูรณข้ึน เพ่ือใชเปนฐานของการพัฒนาการ
เรียนการสอนตอไป 

ชวงของยุคปจจุบันนี้ นักวิชาการมีการพัฒนาทฤษฎีการเรียนรู ใหสามารถตอบโจทยของ
สภาพสังคมในปจจุบันท่ีตองการใหคนมีทักษะในศตวรรษท่ี 21 ไดเปนอยางดี โดยเริ่มจากทฤษฎี
กระบวนการทางสมองในการประมวลขอมูล ท่ีไดกลาววาการไดมาซ่ึงความรูของนักเรียนตองมาจาก
สิ่งท่ีสนใจ และความรูเดิมของนักเรียน ซ่ึงสามารถใชเปนหลักในการจัดการเรียนการสอนใหแก
นักเรียนได อีกท้ังทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง ท่ีเนนใหนักเรียนเปนผูสรางองคความรูจากสิ่งท่ี
พบกับความรูท่ีมีอยูเดิม มากกวาการเปนผูรับจากครูเพียงอยางเดียว ซ่ึงสามารถชวยใหนักเรียนมีการ
เรียนรูท่ีมีความหมายมากข้ึน นอกจากนี้ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเองโดยการสรางสรรคชิ้นงาน 
ซ่ึงเนนใหนักเรียนสามารถสรางชิ้นงานจากแนวความคิดของตน โดยจะเปนพ้ืนฐานในการพัฒนา
ตนเองของนักเรียนใหเปนผูท่ีสรางสรรคนวัตกรรมมากกวาการเปนผูใชในอนาคต  และทฤษฎีการ
เรียนรูแบบรวมมือ ซ่ึงเนนใหนักเรียนชวยกันสรางองคความรู โดยจะเปนพ้ืนฐานใหนักเรียนเกิดทักษะ
การทํางานรวมกับผูอ่ืน และสงเสริมใหนักเรียนเกิดคุณลักษณะท่ีพึงประสงคในการอยูรวมกับผูอ่ืนอีก
ดวย 

ทฤษฎีท่ีพัฒนาข้ึนโดย อับราฮัม มาสโลว (Abrahum Maslow) นักจิตวิทยาแหงมหาวิทยาลัย
แบรนดีส เปนทฤษฎีท่ีรูจักกัน มากท่ีสุด ทฤษฎีหนึ่ง ซ่ึงระบุวา บุคคลมีความตองการเรียงลําดับจาก
ระดับพ้ืนฐานท่ีสุดไปยังระดับสูงสุด กรอบความคิดท่ีสําคัญ ของทฤษฎีนี้ มีสามประการ คือ 

1. บุคคลเปนสิ่งมีชีวิตท่ีมีความตองการ ความตองการมีอิทธิพลหรือเปนเหตุจูงใจตอ
พฤติกรรม ความตองการท่ียังไมไดรับ การสนองตอบเทานั้นท่ีเปนเหตุจูงใจ สวนความตองการท่ีไดรับ
การสนองตอบแลวจะไมเปนเหตุจูงใจอีกตอไป 

2. ความตองการของบุคคลเปนลําดับชั้นเรียงตามความสําคัญจาก ความตองการพ้ืนฐาน ไป
จนถึงความตองการท่ีซับซอน 

3. เม่ือความตองการลําดับต่ําไดรับการสนอบตอบอยางดีแลว บุคคลจะกาวไปสูความ
ตองการลําดับท่ีสูงข้ึนตอไป 
มาสโลว เห็นวาความตองการของบุคคลมีหากลุมจัดแบงไดเปนหาระดับจากระดับต่ําไปสูง เพ่ือความ
เขาใจ มักจะแสดงลําดับของความตองการเหลานี้ ดังภาพท่ี 1 สามารถอธิบายรายละเอียดไดดังนี้ 

ความตองการทางรางกาย (Physiological Needs) 
เปนความตองการลําดับต่ําสุดและเปนพ้ืนฐานของชีวิต เปนแรงผลักดันทางชีวภาพ เชน 

ความตองการอาหาร น้ํา อากาศ ท่ีอยูอาศัย หากพนักงานมีรายไดจากการปฏิบัติงานเพียงพอ ก็จะ
สามารถดํารงชีวิตอยูไดโดยมีอาหารและท่ีพักอาศัย เขาจะมีกําลังท่ีจะทํางาน ตอไป และการมี
สภาพแวดลอมการทํางานท่ีเหมาะสม เชน ความสะอาด ความสวาง การระบายอากาศท่ีดี การบริการ
สุขภาพ เปนการสนองความตองการในลําดับนี้ได 
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ภาพท่ี 1 ลําดับความตองการของมนุษยตามแนวคิดของมาสโลว 

 
ความตองการความปลอดภัย (Safety Needs) 
เปนความตองการท่ีจะเกิดข้ึนหลังจากท่ีความตองการทางรางกายไดรับการตอบสนองอยาง

ไมขาดแคลนแลว หมายถึง ความตองการ สภาพแวดลอมท่ีปลอดจากอันตรายท้ังทางกายและจิตใจ 
ความม่ันคงในงาน ในชีวิตและสุขภาพ การสนองความตองการนี้ ตอพนักงาน ทําไดหลายอยาง เชน 
การประกันชีวิตและสุขภาพ กฎระเบียบขอบังคับท่ียุติธรรม การใหมีสหภาพแรงงาน ความปลอดภัย
ในการปฏิบัติงาน เปนตน 

ความตองการทางสังคม (Social Needs) 
เม่ือมีความปลอดภัยในชีวิตและม่ันคงในการงานแลว คนเราจะตองการความรัก มิตรภาพ 

ความใกลชิดผูกพัน ตองการเพ่ือน การมีโอกาสเขาสมาคมสังสรรคกับผูอ่ืน ไดรับการยอมรับเปน
สมาชิกในกลุมใดกลุมหนึ่งหรือหลายกลุม 

ความตองการเกียรติยศช่ือเสียง (Esteem Needs) 
เม่ือความตองการทางสังคมไดรับการตอบสนองแลว คนเราจะตองการสรางสถานภาพของ

ตัวเองใหสูงเดน มีความภูมิใจและสราง การนับถือตนเอง ชื่นชมในความสําเร็จของงานท่ีทํา ความรูสึก
ม่ันใจในตัวเองแลเกียรติยศ ความตองการเหลานี้ไดแก ยศ ตําแหนง ระดับเงินเดือนท่ีสูง งานท่ีทาทาย 
ไดรับการยกยองจากผูอ่ืน มีสวนรวมในการตัดสินใจในงาน โอกาสแหงความกาวหนาในงานอาชีพ 
เปนตน 

 
2. การศึกษายุคดิจิทัล 

Connectivism หมายถึง การบูรณาการ หลักการสํารวจท่ีมีความซับซอน  เครือขาย  และ
ความสมบูรณ ตลอดท้ังทฤษฎีการบริการจัดการตนเองการเรียนรูเปนกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายใน 
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สภาวะแวดลอมท่ีคลุมเครือ ของการขยับองคประกอบหลัก ไมไดหมายความรวมถึงทุกสิ่งนั้นตองอยู
ภายใตการควบคุมของคน การเรียนรูสามารถเกิดข้ึนไดภายนอกบุคคล (แตยังอยูภายในองคการ หรือ
ฐานขอมูล) โดยมีการมุงเนนไปท่ีการเชื่อมตอท่ีมีความจําเพาะเจาะจง และความสามารถในการเรียนรู
ขอมูลใหม ๆ มีความสําคัญมากกวาความรูท่ีมีในปจจุบัน (ณปภา บุญศักดิ์, 2552) 

ปจจุบันโลกยุคดิจิทัล เขามามีบทบาทตอการดํารงชีวิตของมนุษย ท้ังการกิน การอยูอาศัย
การทําธุรกิจ รวมตลอดถึงการเรียนรู ดวยเหตุนี้ทฤษฎีการเรียนรูจึงมีสวนสําคัญอยางยิ่งในการพัฒนา
กระบวนการจัดการเรียนรู ระหวางมนุษยดวยกัน อันจะสงผลตอการนําความรูไปพัฒนาสังคมตอไป 
ซ่ึงทฤษฎีการเรียนรูท่ีกําลังเปนท่ีสนใจมากทฤษฎีหนึ่งนั่นคือ Connectivism เปนทฤษฎีท่ีออกแบบ
ข้ึนภายใตแนวคิด Learning Theory for digital age กลาวคือเปนการเรียนรูสําหรับโลกดิจิทัล และ
จากบทบาทท่ีสื่อดิจิทัล และอินเทอรเน็ต มีบทบาทตอการเขาถึงขอมูลขาวสารในปจจุบัน ดังนั้นใน
ฐานะนักเทคโนโลยีการศึกษาไทยจึงมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะพิจารณาศึกษาถึงทฤษฎีดังกลาวซ่ึง
อาจนํามาซ่ึงการพัฒนาการเรียนบนโลกดิจิทัลท่ีสมบูรณยิ่งข้ึน และกอใหเกิดประโยชนตอนักเรียนมาก
ยิ่งข้ึน 

หลักการของ Connectivism 
หลักการท่ีสําคัญของ Connectivism ผูคิดคน George Siemens ไดกลาวไวมีดังตอไปนี้ 
1. การเรียนรูและ ความรู คือสิ่งท่ีหลงเหลือจากการแสดงความคิดเห็นท่ีหลากหลายใน

ความหมายนี้ผูเขียนมีความเห็นวาความรูนั้นจะเกิดข้ึนมาไดตองอาศัยการแสดงความคิดเห็นของคนท่ี
หลากหลาย คลายๆกับการท่ีเรา Post ขอความลงบน Facebook ของตนเองจากนั้นก็มีผูใชงานอ่ืนๆ
มาแสดงความเห็นตอทายยิ่งแสดงความเห็นมากเทาใดการเกิดข้ึนของความรูก็จะมากข้ึนและเขมแข็ง
ข้ึนเชนเดียวกัน 

2. การเรียนรู คือกระบวนการของการเชื่อมตอระหวาง โหนด (Node) อยางจําเพาะเจาะจง 
หรือแหลงขอมูลสําคัญ ในความหมายนี้ผูเขียนมีความเห็นวา ผูคิดคนทฤษฎีกําลังอธิบายสิ่งท่ีเรียกวา 
การเรียนรูโดยเกิดข้ึนจากการมองเห็นความสัมพันธระหวางโหนดท่ีกระจัดกระจายอยางสับสนวุนวาย 
เม่ือเรามองเห็นความสัมพันธ การเรียนรูก็จะเกิดข้ึนทันที 

3. การเรียนรู อาจเกิดข้ึนในสิ่งท่ีไมใชมนุษยได ตัวอยางเทียบเคียง อาทิเชน ในหุนยนตใน
โปรแกรมคอมพิวเตอร 

4. ความสามารถในการรับขอมูลเพ่ิมเติม มีความสําคัญกวาขอมูลท่ีมีอยูในปจจุบันตรงนี้
ผูเขียนคิดวานาจะหมายถึงทักษะของตัวนักเรียนท่ีตองมีความสามารถในการคนหาขอมูลเพ่ิมเติม อาจ
เปนทักษะการใชงาน Google Search Engine ทักษะการคนหาหนังสือเลมท่ีตองการ ทักษะการ
คนหาสถานท่ีเพ่ือการเรียนรูท่ีตองการทักษะการคัดเลือกงานสัมมนาท่ีเปนประโยชนตอการเรียนรูของ
ตนเอง เปนตน 

5. บํารุงรักษาและการเชื่อมตอเปนสิ่งจําเปนเพ่ืออํานวยความสะดวกในการเรียนรูอยาง
ตอเนื่องในท่ีนี้หมายถึง การหม่ันบํารุงรักษาการเชื่อมตอของโหนด อาทิ การหม่ันมองความสัมพันธ
และการถกเถียงในประเด็นตางๆของโหนดจะเปนสวนสําคัญในการเพ่ิมเกลียวเชือกแหงการเรียนรูให
เขมแข็งมากยิ่งข้ึน 
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6. ความสามารถในการดูและสังเกตการณเชื่อมตอของขอมูล ถือเปนทักษะหลักการมองเห็น
ความสัมพันธระหวางเกลียวเชือก เปนทักษะสําคัญใหเกิดการเรียนรู 

7. ความสามารถในการรับทราบขอมูลในปจจุบันทันสมัย เปนสิ่งสําคัญ 
8. การตัดสินใจดวยตนเองเปนกระบวนการเรียนรูเลือกสิ่งท่ีจะเรียนรูและความหมายของ

ขอมูลท่ีเขามาจะเห็นผานเลนสของจริงผลัดเปลี่ยน ในขณะท่ีมีคําตอบตอนนี้อาจเปนวันพรุงนี้ผิด
เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงสภาวะแวดลอมในขอมูลท่ีมีผลตอการตัดสินใจ 

ทฤษฎีนี้อธิบายการเรียนรูวา สมมุติในโลกใบนี้เต็มไปดวยขอมูลตางๆ มากมาย ซ่ึงอาจจะเปน
ในรูปแบบของขอความ สัญลักษณ รูปภาพ เสียง หรือแมแตอารมณ เราถือใหขอมูลเหลานี้เปนโหนด 
(Node) ตางๆ กระจัดกระจายท่ัวไป โหนดเหลานี้อาจมีการเชื่อมโยงกัน (Connection) อยู ซ่ึงอาจจะ
มีการเชื่อมโยงท่ีท้ังแข็งแรง หรือเบาบาง และบางอยางอาจสามารถเชื่อมโยงกับสิ่งอ่ืนๆ ไดอีกมหาศาล 
การเรียนรูคือการท่ีเราเห็นการเชื่อมโยงเหลานี้วาอะไรสัมพันธกับอะไรอยางไร รวมไปถึงการ
สังเกตเห็นถึงรูปแบบ (Patterns) ของการเชื่อมโยงตางๆ จนทําใหเกิดความรู (Knowledge) (Ayeni, 
J. O., & Ayeni, M. A., 2013)  
  แนวคิดในการพัฒนาหลักสูตรโดยเนนประชาคมอาเซียนสําหรับศตวรรษท่ี 21 นั้นจะตองเปน
หลักสูตรท่ีกระชับ เนนความสําคัญของวิชา โดยครอบคลุมเนื้อหาอยางละเอียด หลักสูตรชางคิด เนน
ทักษะการคิดข้ันสูงควบคูกับเนื้อหา ผสมผสานสถานการณจริงและประสบการณจากอดีต และ
หลักสูตรเชิงบูรณการ การจัดการเรียนรูผานโครงงานโดยมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนเปนหลัก ท้ังนี้ การ
พัฒนาหลักสูตรจะตองไมกําหนดเวลาเรียนท่ีตายตัวเกินไป แตควรเพ่ิมใหสถานศึกษามีอิสระในการ
ออกแบบการเรียนรูดวยตนเอง และท่ีสําคัญคือการเนนเรื่องคุณธรรมจริยธรรม เพราะคนเกงอยาง
เดียวไมไดตองดีดวย ซ่ึงแนวคิดขางตนจะสงเสริมใหนักเรียนมีทักษะใหมๆ สอดคลองกับโลกท่ี
เปลี่ยนแปลง และความตองการของประเทศ นอกจากนี้นักเรียนยังควรมีคุณลักษณะอันพึงประสงค 
ดังนี้ 

1. เปนนักคิดวิเคราะห 
2. เปนนักแกปญหา 
3. เปนนักสรางสรรค 
4. เปนนักประสานความรวมมือ 
5. รูจักใชขอมูลขาวสาร 
6. เปนนักเรียนรูดวยตนเอง 
7. เปนนักสื่อสาร  ( ครูพูดนอยและเด็กพูดมาก) 
8. ตระหนักรับรสภาวะของโลก 
9. เปนพลเมืองท่ีทรงคุณคา 
10. มีพ้ืนฐานความรูทางเศรษฐกิจและการคลัง 

  สําหรับสมรรถนะของนักเรียนในยุคดังกลาวท่ีควรจะมี คือ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร คือความรูสึกและทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูล

ขาวสารและประสบการณอัน จะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจา
ตอรอง เพ่ือขจัดและลดปญหาความขัดแยงตาง ๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสาร ดวยหลัก
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เหตุผลและความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ี
มีตอตนเองและสังคม ซ่ึงสอดคลองกับ ICT Literacy 

2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดสังเคราะห คิด
สรางสรรค คิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรูหรือ
สารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคม ไดอยางเหมาะสม ซ่ึงสอดคลองกับ Learning 
Thinking Skills 

3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหาและอุปสรรคตาง ๆ ท่ี
เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและขอมูลสารสนเทศ เขาใจ
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมา
ใชในการปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึน
ตอตนเอง สังคมและสิ่งแวดลอม สอดคลองกับ Life skill 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตาง ๆไปใช
ในการดําเนินชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน และการอยู
รวมกันในสังคมดวยการสรางเสริมความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความ
ขัดแยงตาง ๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม 
และการรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน สอดคลองกับ Life 
Skill 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือกและใช เทคโนโลยีดาน
ตาง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในดานการเรียนรู 
การสื่อสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม สอดคลอง
กับ ICT Literacy 
  อีกสิ่งหนึ่งท่ีสําคัญคือการพัฒนาคนใหเรียนรูตลอดชีวิตดัวยการเรียนรู 3R x 7C ซ่ึง  3R คือ
Reading (อานออก), (W)Riting (เขียนได), และ (A)Rithemetics (คิดเลขเปน)  7C ไดแก Critical 
Thinking and Problem Solving (ทักษะดานการคิดอยางมีวิจารณญาณ และทักษะในการ
แกปญหา)Creativity and Innovation (ทักษะดานการสรางสรรค และนวัตกรรม) Cross-cultural 
Understanding (ทักษะดานความเขาใจความตางวัฒนธรรม ตางกระบวนทัศน) Collaboration, 
Teamwork and Leadership (ทักษะดานความรวมมือ การทํางานเปนทีม และภาวะผูนํ า ) 
Communications, Information, and Media Literacy (ทักษะดานการสื่อสารสารสนเทศ และ
รูเทาทันสื่อ) Computing and ICT Literacy (ทักษะดานคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร) Career and Learning Skills (ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู) (วิทยาการคอม, 
2557)  
  สําหรับลีลาเทคนิคการสอน หรือการเตรียมความพรอมในรูปแบบของอาจารยนั้น ตอง
ปรับปรุงทักษะสําหรับนักเรียนจากเดิมแค 3 ขอพ้ืนฐาน ใหกลายเปน 10 ขอ ดวยคุณลักษณะของ
นักเรียนท่ีอยูในศตวรรตท่ี 21 นั้น ความทาทายท่ีแทจริงกลับอยูในเรื่องของ Critical thinking & 
Problem Solving, Communications, Information & Media Literacy และ Computing & ICT 
literacy เพียง 3 ขอ เทานั้น เพราะดวยรูปแบบของการติดตอสื่อสารผานสมารทโฟน เชน 
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Facebook, LINE, Twitter และ Instagram ท่ีนักเรียนหรือนักศึกษานิยมใชในการแสดงออกในเรื่อง
ความสนใจของตน และการใช Google และสารสนเทศจํานวนหม่ืนลานลานมหาศาล หลายแหงบน
เว็บไซตก็สามารถเรียนรูดวยตนเอง แซงหนาสิ่งท่ีผูสอน หรืออาจารยเตรียมพรอมใหเกิดภาวะท่ี
นักเรียนหรือ “เด็กรุนใหม” (คน GenC) ใหความสําคัญกับศาสตรแขนงอ่ืนนอยลง และเจาะจงเพียง
สิ่งท่ีตนถนัดมากข้ึน โดยไมตองพ่ึงอาจารย หรือหองเรียน ไปจนถึงไมตองพ่ึงสถาบัน เพราะคน  GenC 
มักจะใชความรูเฉพาะดานโดยศึกษาผานบนอินเทอรเน็ตในการติดตามและศึกษา ไมคอยอยากจะ
ทํางานในบริษัท เลือกท่ีจะเปนการทํางานในระยะสั้น หรือรูปแบบ Freelance ไมใหความสําคัญกับ
วุฒิ เพราะเชื่อม่ันใน Skill หรือทักษะเฉพาะดานท่ีตนถนัด ไมชอบกฎเกณฑลอมกรอบ และ
จุดประสงคหลักของชีวิตคือ การเปนเจาของธุรกิจ หรือเปนนายตัวเอง แตดวยรูปแบบของสังคม และ
ระบบการทํางานในประเทศไทยยังคงตองใชวุฒิในการศึกษาเปนใบเบิกทางสวนใหญ คน GenC หรือ
คนรุนใหมก็ยังตองใชคําวา “จําใจ” เขามาใชเวลาศึกษาในสถาบันตามปกติ แตกตางจากเดิมเพียงแค
เรื่องของการเรียนนั้น สถิติความสนใจ หรือสมาธิของคน GenC หรือนักเรียนในศตวรรตท่ี 21 นั้นมี
อัตราความสนใจ และตั้งใจเพียงแค 20 นาทีเทานั้น 
  ดังนั้น การจะใหเกิดการเรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพตอคนกลุมนี้นั้นเปนเรื่องท่ีตองวางแผนอยาง
ละเอียด รูปแบบการทํางานของผูสอนจึงตองปรับเปลี่ยนไปพรอมกับการนําเสนอบทเรียนท่ีแตกตาง
จากสมัยกอนแบบหนามือเปนหลังมือ เชน 
  สื่อดิจิทัลเบี่ยงเบนความสนใจ และชั่วโมงโฮมรูมบน Facebook 
  Blog สําหรับถายทอดความรู 
  YouTube Channel ชองทีวีออนไลนเพ่ือการศึกษา 
  โฮมรูม (HomeRoom) บน Facebook ไมใช LINE 
  Google Classroom และ E-Classroom เปลี่ยนโลกของการศึกษาในศตวรรตท่ี 21 
  แบบฝกหัด Google Forms หรือ Assignments บน Google Classroom เพ่ือเบี่ยงเบน
ความสนใจนักเรียนใหเกิดการแกปญหาจากการเรียนรู ซ่ึงตองผสมผสานเจากับการสอนแบบ
ดั้งเดิม เพ่ือสรางทักษะสุดทายของนักเรียนคือ Critical thinking & Problem Solving ทักษะการ
แกปญหาเชิงประยุกต 
 
3. ส่ือการเรียนรู 

สื่อการเรียนรูหรือสื่อการเรียนการสอน  หมายถึง  สิ่งตางๆ ท่ีเปนบุคคล วัสดุ อุปกรณ 
ตลอดจนเทคนิควิธีการ ซ่ึงเปนตัวกลางทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคของการเรียนการ
สอนท่ีกําหนดไวไดอยางงายและรวดเร็วเปนเครื่องมือและตัวกลางซ่ึงมีความสําคัญในกระบวนการ
เรียนการสอนมีหนาท่ีเปนตัวนําความตองการของครูไปสูตัวนักเรียนอยางถูกตองและรวดเร็วเปนผล
ใหนักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุงหมายการเรียนการสอนไดอยางถูกตองเหมาะสม นัก
การศึกษาเรียกชื่อการสอนดวยชื่อตาง ๆ เชน  อุปกรณการสอน โสตทัศนูปกรณ เทคโนโลยีการศึกษา 
สื่อการเรียนการสอนสื่อการศึกษา  เปนตน 

 
 



12 

  หลักเกณฑการพิจารณาเลือกสื่อการเรียนการสอนสมัยใหม  
         การเลือกสื่อการเรียนการสอนเพ่ือนํามาใชประกอบการสอนเพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรู
อยางมีประสิทธิภาพนั้นเปนสิ่งสําคัญยิ่ง  โดยในการเลือกสื่อ  ผูสอนจะตองตั้งวัตถุประสงคเชิง
พฤติกรรมในการเรียนใหแนนอนเสียกอน  เพ่ือใชวัตถุประสงคนั้นเปนตัวชี้นําในการเลือกสื่อการเรียน
การสอนท่ีเหมาะสม  นอกจากนี้ยังมีหลักการอ่ืนๆ  เพ่ือประกอบการพิจารณา  คือ (ทิศนา แขมมณี, 
2555) 

1. สื่อนั้นตองมีความสัมพันธกับเนื้อหาในบทเรียนและตรงกับจุดมุงหมายท่ีจะสอน 
2. เลือกสื่อท่ีมีเนื้อหาถูกตอง  ทันสมัย  นาสนใจ  และเปนสื่อท่ีจะใหผลตอการเรียนการสอน

มากท่ีสุด  ชวยใหนักเรียนเขาใจในเนื้อหาวิชานั้นๆ ไดดีเปนลําดับข้ันตอน 
3. เปนสื่อท่ีเหมาะสมกับวัย  ระดับชั้น  ความรู  และประสบการณของนักเรียน 
4. สื่อนั้นควรสะดวกในการใช  มีวิธีใชไมซับซอนยุงยากจนเกินไป 
5. ตองเปนสื่อท่ีมีคุณภาพเทคนิคการผลิตท่ีดี  มีความชัดเจนและเปนจริง 
6. มีราคาไมแพงจนเกินไป  หรือถาจะผลิตเองก็ควรคุมกับเวลาและการลงทุน 

  
การเรียนการสอนนั้นวัตถุประสงคของการเรียนนับเปนสิ่งสําคัญยิ่งท่ีครูตองกําหนดไวเพ่ือ

เปนหลักวา  จะสอนใหนักเรียนไดเรียนรูและไดรับประสบการณดานใดบางจากบทเรียนนั้น ท้ังนี้
เพ่ือท่ีจะสามารถเลือกสื่อการเรียนการสอนไดอยางเหมาะสมกับวิธีการสอนแตละอยางดวย 
   ประโยชนและคุณคาของสื่อการเรียนการสอน สามารถใชประโยชนไดท้ังกับนักเรียนและ
ผูสอน สื่อการเรียนการสอนสามารถชวยการเรียนการสอนของครูไดดีมากซ่ึงเราจะเห็นวาครูนั้น
สามารถจัดประสบการณการเรียนรูใหกับนักเรียนไดมากทีเดียวแถมยังชวยใหครูมีความรูมากข้ึนใน
การจัดหาแหลงวิทยาการท่ีเปนเนื้อหาเหมาะสมแกการเรียนรูตามจุดมุงหมายในการสอนชวยครูใน
ดานการคุมพฤติกรรมการเรียนรูและสามารถสนับสนุนการเรียนรูของนักเรียนไดมากทีเดียวสื่อการ
สอนจะชวยสงเสริมใหนักเรียนไดทํากิจกรรมหลายๆรูปแบบ เชน  การใชศูนยการเรียน การใช
คอมพิวเตอรชวยสอน การสาธิต การแสดงนาฏการ  เปนตน ชวยใหครูผูสอนไดสอนตรงตาม
จุดมุงหมายการเรียนการสอนและยังชวยในการขยายเนื้อหาท่ีเรียนทําใหการสอนงายข้ึนและยังจะ
ชวยประหยัดเวลาในการสอนนักเรียนจะไดมีเวลาในการทํากิจกรรมการเรียนมากข้ึน  จากขอมูลเรา
จะไดเห็นถึงประโยชนของสื่อการเรียนการสอนซ่ึงทําใหเรามองเห็นถึงความสําคัญของสื่อสารมี
ประโยชนและมีความจําเปนสามารถชวยพัฒนาการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ และยังมี
ขอเสนอแนะอีกมากมายอยางเชน 

1. เปนการชวยใหบรรยากาศในการสอนนาสนใจมากยิ่งข้ึน ทําใหผูสอนมีความสนุกสนานใน
การสอนมากกวาวิธีการท่ีเคยใชการบรรยายแตเพียงอยางเดียว 

2. สื่อจะชวยแบงเบาภาระของผูสอนในการเตรียมเนื้อหา เพราะบางครั้งอาจใหนักเรียน
ศึกษาจากเนื้อหาจากสื่อไดบาง 

3. เปนการกระตุนใหผูสอนตื่นตัวอยูเสมอในการเตรียมและผลิตวัสดุใหมๆ เพ่ือใชเปนสื่อการ
สอน ตลอดจนคิดคนเทคนิควิธีการตางๆ เพ่ือใหการเรียนรูนาสนใจยิ่งข้ึน 
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หลักการใชสื่อการเรียนการสอน 
           การใชสื่อการเรียนการสอนนั้นอาจจะใชเฉพาะข้ันตอนใดข้ันตอนหนึ่งของการสอน  หรือจะ
ใชในทุกข้ันตอนก็ได  ดังนี้ (ชัยวัฒน สุทธิรัตน, 2555) 

1. ข้ันนําเขาสูบทเรียน เพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาท่ีกําลังจะเรียนหรือ
เนื้อหาท่ีเก่ียวของกับการเรียนในครั้งกอน แตมิใชสื่อท่ีเนนเนื้อหาเจาะลึกอยางแทจริง เปนสื่อท่ีงายใน
การนําเสนอในระยะเวลาอันสั้น 

2. ข้ันดําเนินการสอนหรือประกอบกิจกรรมการเรียน เปนข้ันสําคัญในการเรียนเพราะเปนข้ัน
ท่ีจะใหความรูเนื้อหาอยางละเอียดเพ่ือสนองวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ตองมีการจัดลําดับข้ันตอนการใชสื่อ
ใหเหมาะสมและสอดคลองกับกิจกรรมการเรียน 

3. ข้ันวิเคราะหและฝกปฏิบัติ สื่อในข้ันนี้จึงเปนสื่อท่ีเปนประเด็นปญหาใหนักเรียนไดขบคิด
โดยนักเรียนเปนผูใชสื่อเองมากท่ีสุด 

4. ข้ันสรุปบทเรียน เปนข้ันของการเรียนการสอนเพ่ือการย้ําเนื้อหาบทเรียนใหนักเรียนมี
ความเขาใจท่ีถูกตองและตรงตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ควรใชเพียงระยะเวลาสั้นๆ 

5. ข้ันประเมินนักเรียน เปนการทดสอบความสามารถของนักเรียนวานักเรียนเขาใจในสิ่งท่ี
เรียนถูกตองมากนอยเพียงใด สวนใหญแลวจะเปนการประเมินจากคําถามจากเนื้อหาบทเรียนโดย
อาจจะมีภาพประกอบดวยก็ได 
  ประเภทของสื่อการเรียนรู (ณัฐกร สงคราม, 2553) 

1. การจําแนกตามลักษณะการใชของสื่อ 
1.1 วัสดุ เปนสื่อเล็กหรือสื่อเบาๆ บางท่ีเรียกวา ซอฟแวร หมายถึง สื่อการสอนท่ีมีการ

สิ้นเปลือง เชน ชอลก ฟลม ภาพถาย ภาพยนตรสไลด แผนปาย เปนตน 
1.2 อุปกรณ เปนสื่อใหญหรือสื่อหนัก บางท่ีนิยมเรียกวา ฮารดแวร หมายถึง สื่อการสอนท่ี

เปนเครื่องมือ เปนครุภัณฑ ซ่ึงไดแก เครื่องขยายเสียง เครื่องรับวิทยุ เครื่องบันทึกเทปเสียง เครื่อง
ฉายขามศรีษะ หรืออุปกรณอ่ืน ๆ เชน กระดานหก กระดานดํา กระบะทราย เปนตน 

1.3 วิธีการ เทคนิค หรือกิจกรรม ชวยใหนักเรียนมีโอกาสมีสวนรวมในการกระบวนการเรียน
การสอนมากท่ีสุด ไดแก การจัดแบบการสาธิต การทดลอง เกม และกิจกรรมตางๆ การจัด
สถานการณจําลอง การเลนบทบาทสมมติ การจัดศูนยการเรียน รวมถึงกิจกรรมท่ีผูเลี้ยงดูเด็กจัดข้ึน
โดยมุงเนน ใหนักเรียนเปนศูนยกลาง ซ่ึงผูเลี้ยงดูเด็กอาจใชสื่อประเภทวัสดุและอุปกรณมาประกอบ 
ในวิธี การหรือกระบวนการท่ีผูเลี้ยงดูเด็กจัดก็ได 

2. การจําแนกตามรูปแบบของสื่อ 
2.1 สิ่งพิมพ หนังสือและเอกสารสิ่งพิมพตาง ๆ ท่ีแสดงหรือเรียบเรียงสาระความรูตาง ๆ โดย

ใชตัวหนังสือท่ีเปนตัวเขียน หรือตัวพิมพเปนสื่อในการแสดงความหมาย เปนสื่อท่ีบรรจุเนื้อหาในรูป
ของตัวหนังสือเปนหลัก 

2.2 วัสดุกราฟก วัสดุใด ๆ ซ่ึงแสดงความจริง แสดงความคิดอยางชัดเจน โดยใชภาพวาด 
ภาพเขียน และอักษรขอความรวมกัน 

2.3 วัสดุและเครื่องฉาย เปนสื่อท่ีบรรจุเนื้อหาและขอความและรูปภาพลงในวัสดุฉายแลว
นําเสนอโดยผานเครื่องฉายตางๆ 
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2.4 วัสดุถายทอดเสียง เปนสื่อท่ีนําเสนอเนื้อหาดวยเสียงเชน วิทยุ เครื่องบันทึกเสียง 
3. สื่อการเรียนการสอนจําแนกตามประสบการณ  
3.1 ประสบการณตรงและมีความมุงหมาย ประสบการณข้ันนี้ เปนรากฐานสําคัญของ

การศึกษาท้ังปวง เปนประสบการณท่ีนักเรียนไดรับมาจากความเปนจริงและดวยตัวเองโดยตรง ผูรับ
ประสบการณนี้จะไดเห็น ไดจับ ไดทํา ไดรูสึก และไดดมกลิ่นจากของจริง ดังนั้นสื่อการสอนท่ีไห
ประสบการณการเรียนรูในข้ันนี้ก็คือของจริงหรือความเปนจริงในชีวิตของคนเรานั่นเอง 
  3.2 ประสบการณจําลอง เปนท่ียอมรับกันวาศาสตรตางๆ ในโลก มีมากเกินกวาท่ีจะเรียนรูได
หมดสิ้นจากประสบการณตรงในชีวิต บางกรณีก็อยูในอดีต หรือซับซอนเรนลับหรือเปนอันตราย ไม
สะดวกตอการเรียนรูจากประสบการณจริง จึงไดมีการจําลองสิ่งตาง ๆ เหลานั้นมาเพ่ือการศึกษา ของ
จําลองบางอยางอาจจะเรียนไดงายกวาและสะดวกกวา 

3.3 ประสบการณนาฏการ ประสบการณตาง ๆ ของคนเรานั้นมีหลายสิ่งหลายอยางท่ีเราไม
สามารถประสบไดดวยตนเอง เชน เหตุการณในอดีต เรื่องราวในวรรณคดี การเรียนในเรื่องท่ีมีปญหา
เก่ียวกับสถานท่ี หรือเรื่องธรรมชาติท่ีเปนนามธรรม การแสดงละครจะชวยไปใหเราไดเขาไปใกลความ
เปนจริงมากท่ีสุด เชน ฉาก เครื่องแตงตัว เครื่องมือ หุนตาง ๆ เปนตน 

3.4 การสาธิต การสาธิตคือ การอธิบายถึงขอเท็จจริงหรือแบงความคิด หรือกระบวนการตาง 
ๆใหผูฟงแลเห็นไปดวย เชน ครูวิทยาศาสตรเตรียมกาซออกซิเจนใหนักเรียนดู ก็เปนการสาธิต การ
สาธิตก็เหมือนกับนาฏการ หรือการศึกษานอกสถานท่ี เราถือเปนสื่อการสอนอยางหนึ่ง ซ่ึงในการ
สาธิตนี้ อาจรวมเอาสิ่งของท่ีใชประกอบหลายอยาง นับตั้งแตของจริงไปจนถึงตัวหนังสือ หรือคําพูด
เขาไวดวย แตเราไมเพงเล็งถึงสิ่งเหลานี้ เราจะใหความสําคัญกับกระบวนการท้ังหมดท่ีนักเรียนจะตอง
เฝาสังเกตอยูโดยตลอด 

3.5 การศึกษานอกสถานท่ี การพานักเรียนไปศึกษานอกสถานท่ี เปนการสรางเสริม
ประสบการณชีวิตเพ่ือใหนักเรียนไดเรียนจากแหลงขอมูล แหลงความรูท่ีมีอยูจริงภายนอกหองเรียน 
ดังนั้นการศึกษานอกสถานท่ีจึงเปนวิธีการหนึ่งท่ีเปนสื่อกลางใหนักเรียนไดเรียนจากของจริง 

3.6 นิทรรศการ นิทรรศการมีความหมายท่ีกวางขวาง เพราะหมายถึง การจัดแสดงสิ่งตางๆ 
เพ่ือใหความรูแกผูชม ดังนั้นนิทรรศการจึงเปนการรวมสื่อตาง ๆ มากมายหลายชนิด การจัด
นิทรรศการท่ีใหนักเรียนมามีสวนรวมในการจัด จะสงเสริมใหนักเรียนไดมีโอกาสคิดสรางสรรคมีสวน
รวม และไดรับขอมูลยอนกลับดวยตัวของเขาเอง 

3.7 โทรทัศนและภาพยนตร โทรทัศนเปนสื่อการสอนท่ีมีบทบาทมากในปจจุบัน เพราะได
เห็นท้ังภาพและไดยินเสียงในเวลาเดียวกัน และยังสามารถแพรและถายทอดเหตุการณท่ีกําลังเกิดข้ึน
ไดดวย นอกจากนั้นโทรทัศนยังมีหลายรูปแบบ เชน โทรทัศนวงจรปด ซ่ึงโรงเรียนสามารถนํามาใชใน
การเรียนการสอนไดเปนอยางดี นอกจากนี้ยังมีโทรทัศนวงจรปด ท่ีเอ้ือประโยชนตอการศึกษาอยาง
กวางขวาง ภาพยนตรเปนสื่อท่ีจําลองเหตุการณมาใหผูชมหรือนักเรียนไดดูและไดฟงอยางใกลเคียงกับ
ความจริง แตไมสามารถถายทอดเหตุการณท่ีกําลังเกิดข้ึนได ถึงอยางไรก็ตามภาพยนตรก็ยังนับวาเปน
สื่อท่ีมีบทบาทมากในการเรียนการสอน เชนเดียวกันกับโทรทัศน 

3.8 ภาพนิ่ง การบันทึกเสียง และวิทยุ ภาพนิ่ง ไดแก ภาพถาย ภาพวาดซ่ึงมีท้ังภาพทึบแสง
และโปรงแสง ภาพทึบแสงคือรูปถาย ภาพวาด หรือภาพในสิ่งพิมพตาง ๆ สวนภาพนิ่งโปรงใสหมายถึง
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สไลด ฟลมสตริป ภาพโปรงใสท่ีใชกับเครื่องฉายวัสดุโปรงใส เปนตน ภาพนิ่งสามารถจําลองความเปน
จริงมาใหเราศึกษาบนจอได การบันทึกเสียง ไดแก แผนเสียงและเครื่องเลนแผนเสียง เทปและเครื่อง
บันทึกเสียง และเครื่องขยายเสียงตลอดจนอุปกรณตาง ๆ ท่ีเก่ียวกับเสียง ซ่ึงนอกจากจะสามารถ
นํามาใชอยางอิสระในการเรียนการสอนดวยแลว ยังใชกับรายการวิทยุและกิจกรรมการศึกษาอ่ืน ๆ ได
ดวย สวนวิทยุนั้น ปจจุบันท่ียอมรับกันแลววา ชวยการศึกษาและการเรียนการสอนไดมาก ซ่ึงไมจํากัด
อยูแตเพียงวิทยุโรงเรียนเทานั้น แตยังหมายรวมถึงวิทยุท่ัวไปอีกดวย 

3.9 ทัศนสัญลักษณ สื่อการสอนประเภททัศนสัญญลักษณนี้ มีมากมายหลายชนิด เชน 
แผนภูมิ แผนภาพ แผนท่ี แผนผัง ภาพโฆษณา การตูน เปนตน สื่อเหลานี้เปนสื่อท่ีมีลักษณะเปน
สัญลักษณสําหรับถายทอดความหมายใหเขาใจไดรวดเร็วข้ึน 

3.10 วัจนสัญลักษณ สื่อข้ันนี้เปนสื่อท่ีจัดวา เปนข้ันท่ีเปนนามธรรมมากท่ีสุด ซ่ึงไดแก 
ตัวหนังสือหรืออักษร สัญลักษณทางคําพูดท่ีเปนเสียงพูด ความเปนรูปธรรมของสื่อประเภทนี้จะไมคง
เหลืออยูเลย อยางไรก็ดี ถึงแมสื่อประเภทนี้จะมีลักษณะท่ีเปนนามธรรมท่ีสุดก็ตาม เราก็ใชประโยชน
จากสื่อประเภทนี้มาก เพราะตองใชในการสื่อความหมายอยูตลอดเวลา 

4. สื่อการเรียนการสอนจําแนกตามคุณสมบัติ 
4.1 ทัศนวัสดุ (Visual Materials) หมายถึง วัสดุท่ีสื่อสารโดยผานประสาทตาหรือการเห็น 

เชน กระดานดํา กระดานผาสําลี) แผนภูมิ รูปภาพ สไลด หุนจําลอง วัสดุกราฟกฯลฯ 
4.2 โสตวัสดุ (Audio Materisls ) หมายถึง วัสดุท่ีสื่อสารโดยผานประสาทหู หรือ การฟง 

เชน เครื่องบันทึกเสียง (Tape Recorder) เครื่องรับวิทยุ หองปฏิบัติการทางภาษา ระบบขยายเสียง 
ฯลฯ 

4.3 โสตทัศนวัสดุ  (Audio Visual Materials) หมายถึง  วัสดุ ท่ีจะตองใชประกอบกับ
โสตทัศนูปกรณ เพ่ือนําเสนอเรื่องราวหรือความรูตอนักเรียน เชน ภาพยนตร โทรทัศน ฯลฯ 

4.4 เครื่องมือหรืออุปกรณ (Equipments) อุปกรณท่ีใชในการแสดงภาพและเสียงเชน เครื่อง
ฉายภาพยนตร เครื่องฉายฟลมสตริป เครื่องฉายสไลด 

4.5 กิจกรรมตาง ๆ (Activities) เปนกระบวนการเรียนการสอนท่ีใหนักเรียนไดเขารวม
กิจกรรม เพ่ือใหมีโอกาสเรียนรูประสบการณตางๆดวยตนเองคุณคาของสื่อกิจกรรมเชน นิทรรศการ 
การสาธิต ทัศนศึกษา ฯลฯ 

ขอจํากัดของสื่อสารการเรียนการสอน 
1. สื่อการสอนประเภทท่ีไมตองใชเครื่องฉาย 
1.1 สิ่งพิมพตางๆ เปนวิธีการเรียนรูท่ีดีท่ีดีท่ีสุดสําหรับผูท่ีความถนัดในการอาน 
1.2 ของจริง ของตัวอยางมีขอดีคือ แสดงเนื้อหาสาระท่ีเปนจริงไดตามสภาพของสิ่งนั้น 
1.3 หุนจําลอง มีขอดีคือ มีลักษณะเปน 3 มิติ สามารถจับตองและพิจารณารายละเอียดได 
1.4 วัสดุกราฟก ชวยแสดงความสัมพันธของเนื้อหาใหสามารถเปรียบเทียบได 
1.5 กระดานชอลก มีขอดี คือ ตนทุนในการผลิตและการใชต่ํา พ้ืนท่ีมีขนาดใหญ 
1.6 กระดานแมเหล็ก มีขอดีคือ สามารถนําเนื้อหาหรือรูปภาพท่ีใชแลวกลับมาใชไดอีก 
2. สื่อการสอนประเภทท่ีตองใชกับเครื่องฉาย 
2.1 แผนโปรงใส 
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2.2 สไลด 
2.3 ฟลมสตริม 
2.4 ภาพยนตร วีดิทัศน 
2.5 โทรทัศน วงจรเปด 
2.6 โทรทัศน วงจรปด 
3. สื่อการสอนประเภทวัสดุอิเล็กทรอนิกส 
3.1 แผนซีดี คอมแพ็คดิสก 
3.2 ซีดี-รอม 
3.3 แผนซีดี-รอมคอมพิวเตอรชวยสอน 
3.4 วิทยุกระจายเสียง 
3.5 สื่อประสม 
4. สื่อการสอนประเภทกิจกรรมหรือวิธีการ 
4.1 การศึกษานอกสถานท่ี 
4.2 การสาธิต 
4.3 การจัดนิทรรศการ 
4.4 การแสดงบทบาทสมมุติบทสรุปสื่อการสอน หมายถึง วัสดุอุปกรณหรือวิธีการใดๆ ท่ีครู

นํามาประกอบการเรียนการสอนเพ่ือชวยใหเกิดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
4. ส่ือการเรียนรูยุคดิจิทัล 
  ในปจจุบันสถานศึกษาสวนใหญใหความสําคัญกับการพัฒนาสื่อการสอนเปนอยางมาก
โดยเฉพาะอยางยิ่งเม่ือเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตไดถูกพัฒนาใหมีความสามารถในการนําสงขอมูล
มัลติมีเดียไดดี การพัฒนาสื่อการสอนในรูปแบบมัลติมีเดียเพ่ือนําเสนอขอมูลผานระบบเครือขาย
คอมพิวเตอรเปนท่ีนิยมมากข้ึน มหาวิทยาลัยท้ังระดับชาติ และนานาชาติ ตางก็ใหบริการการศึกษา
ผานอินเทอรเน็ต หรือท่ีเรียกวาอีเลิรนนิ่ง (e - learning) นอกจากระบบเครือขายไดรับการพัฒนาให
มีประสิทธิภาพดังกลาวแลวโปรแกรมสําหรับผลิตสื่อการสอนก็ไดรับการพัฒนาใหสามารถใชงานได
งายข้ึนและใชไดกับโปรแกรมเว็บเบราเซอร สําหรับแสดงผลผานเครือขายอินเทอรเน็ตเชนกัน 
  ส่ือใหม (New Media) เปนคําท่ีมีความหมายกวางไกลไดมีการจํากัดขอบขายของสื่อใหมไว 
2 ประเภทไดแก ประเภทท่ี 1 เปนชองทางเทคโนโลยีการสื่อสารหรืออินเทอรเน็ต และประเภทท่ี 2 
เปนสื่อท่ีมีการสื่อสารสองทาง กลาวกันวา “สื่อใหม” ท่ีพบในสังคมไทยปจจุบันจะมีคุณลักษณะ
เฉพาะประเด็นดังตอไปนี้ คือ การสื่อสารสองทางไมจํากัดพ้ืนท่ีและเวลาในการสื่อสาร เปนสื่อไรตัวตน
ไมมีเจาของ (Anonymous) มีตนทุนในการเขาถึงสูง ไมสามารถปดก้ันได เปนกระแสท่ีจะไหลไม
หยุดยั้ง สื่อหลักรัฐ และผูมีอํานาจตองปรับตัวใหทัน และไมไดรับการยอมรับในฐานะสื่อ (มูลนิธิสื่อ
เพ่ือการศึกษาของชุมชน. 2554 : 147) 
  ส่ือทางสังคม (Social Media) เปนสื่อประเภทสื่อใหมท่ีมีพัฒนาการรุดหนากาวไกลภายใต
อิทธิพลของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรยุค Web 2.0 และสงผลตอกระทบตอสังคมมนุษยในทุกดาน ซ่ึง
สื่อใหมท่ีเรียกวา “โซเชียลมีเดีย (Social Media)” ในการนิยามความหมายของคําวาสื่อทางสังคม
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หรือ Social Media หมายถึง เครื่องมือหรือรูปแบบจาก Web 2.0 ท่ีนํามาใชในเชิงบูรณาการของ
เนื้อหาผานการถายทอดจากการเขียนและการสงผานขอมูลผานทางเว็บไซตหรือเว็บเพจ และสื่อ
ประเภทดังกลาวสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนของครูไดในหลากหลายรูปแบบ เชน 
discussion, forum, blogs, wikis และ 3d virtual worlds เปนตน  
  ส่ื อ ท า ง สั ง ค ม ใ น ห ลั ก สู ต ร แ ล ะก า ร สอน  (Social Media in Curriculum and 
Instruction) เนื่องจากวิวัฒนาการของสื่อใหมหรือสื่อทางสังคมในปจจุบันไดกาวรุดหนาไปอยาง
รวดเร็วและเปนท่ีนิยมในการนํามาใชกันอยางแพรหลายในสังคมทุกกลุม ดังนั้นจึงไดมีการนํามาปรับ
ใชในวงการศึกษาเรียนรูจากสื่อประเภทดังกลาวนี้ ซ่ึงเหตุผลประการสําคัญของการนําเอาสื่อทาง
สังคมหรือ Social Media มาใชรวมกันในหลักสูตรและการเรียนการสอนนั้นมีหลายประการ แตมี
เหตุผล 2 ประการสําคัญท่ี Kommers (2011 : Online) ไดกลาวไวอยางนาสนใจวา 
  1. สื่อทางสังคม (Social Medie) ไดแก Blog, Wikis, Facebook, Twitter,MSN, Linkedln, 
Flicker เปนตน เปนสื่อท่ีชวยเพ่ิมประสิทธิภาพในการทําใหผูเรียนมีอิสระในการเรียนรูมากยิ่งข้ึน ซ่ึง
การนําเอาสื่อประเภทเหลานี้เขามาใชในสถาบันการศึกษาจะสนองตอจุดประสงคสําคัญและเปาหมาย
ท่ีเกิดข้ึนกับผูเรียนได 
  2. การนําเอาสื่อทางสังคม (Social Medie) มาใชในสถาบันการศึกษา ยังเปนการจํากัด
ชองทางและมีความเหมาะสมสําหรับผูใชท่ีจะสามารถพัฒนารูปแบบการสื่อสารไดดวยตนเอง
โดยเฉพาะการสื่อสารจากการใชเว็บไซต และยังเปนระบบการสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียนระดับตนได
อีกดวย  

ในประเภทของสื่อทางสังคม (Social Media) ในสวนของการเรียนการสอนไดมีการนําเอาสื่อ
ทางสังคมมาใชกันอยางกวางขวาง และโดยเฉพาะอยางยิ่งมีสื่อทางสังคมบางประเภทเปนท่ีนิยม
นํามาใชกันแพรหลาย ซ่ึง พัวร (Poore 2013 : 40) รองศาสตราจารยดานการเรียนการสอนแหง
มหาวิทยาลัยแคนเบอรรา (The University of Canberra) ประเทศออสเตรเลีย ไดจัดจําแนกกลุม
ของสื่อทางสังคมท่ีมีอิทธิพลคอนขางสูง เปนท่ีนิยมตอการนํามาใชในการเรียนการสอนในปจจุบันวา
กลุม “The Big Four” ประกอบไปดวย Blogs, Wikis, Social Networking และ Podcasting สื่อ
ทางสังคม (Social Media) สื่อท่ีกําลังมีบทบาทสําคัญตอผูใชในการสื่อสารและเพ่ือนํามาใชใน
การศึกษาเรียนรูในรูปแบบหรือลักษณะตาง ๆ ในปจจุบัน ซ่ึงสื่อแตละประเภทตางก็มีจุดออนจุดแข็ง
ในตัวเอง ซ่ึงเปนสิ่งจําเปนท่ีผูใชตองพิจารณาใชใหเหมาะสม อยางไรก็ตามสื่อโซเชียลมีเดียเหลานี้ 
หากจําแนกหรือจัดประเภทของลักษณะการใชหรือการใหบริการแลวสามารถจําแนกไดคือ 
  1. การตีพิมพ : เชน บล็อก, วิกิพีเดีย, เว็บรวมท่ีใหทุกคนโพสตขาวหรือขอความ 
  2. การแบงปน : เชน วิดีโอ, รูปภาพ, ดนตรี, ลิงก 

3. การอภิปราย : เชน การเสวนา, โปรแกรมการสนทนาออนไลน 
4. เครือขายสังคม : เครือขายสังคมโดยท่ัวไป และเครือขายสังคมเฉพาะดาน 
5. การตีพิมพแบบไมโคร : เชน ไมโครบล็อก 
6.iเครื่องมือท่ีรวมขอมูลจากหลากหลายแหลงโซเชียลมีเดียเขาดวยกัน (Social Aggregation 

Tools) 
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เนื่องจากสื่อทางสังคมหรือ Social Media เปนสื่อท่ีทรงพลังและมีอิทธิพลตอสังคมคอนขาง
สูงในปจจุบัน ดังนั้นในทางปฏิบัติเพ่ือกอใหเกิดคุณภาพและประสิทธิภาพสูงสุดสําหรับการนํามาใชใน
การเรียนการสอนนั้น ผูใชสื่อสังคมตองคํานึงถึงกฎเกณฑและแนวปฏิบัติตอการใชสื่อโซเชียลมีเดียใน
ประเด็นสําคัญบางประการคือ ตองรูถึงแนวนโยบายขององคการ / หนวยงาน ตอการใชสื่อโซเชียล
มีเดียเพ่ือการพัฒนางาน ตองตระหนักในการใชสื่อโซเชียลมีเดียวาสื่อดังกลาวนี้จะเปนสื่อท่ีมีรูปแบบ
และลักษณะของระบบการทํางานแบบผสมผสาน ท้ังการประสานงานและประสานคนในองคการ ตอง
มีความชัดเจนในการกําหนดบทบาทหนาท่ี เพ่ือวิเคราะหความสัมพันธในประเด็นหรือสาระท่ีเกิดข้ึน
จากการใชสื่อโซเชียลมีเดีย คํานึงอยูเสมอวาข้ันตอนการดําเนินงานจะทําอะไรกอน - หลังในการใชสื่อ
สังคมทุกครั้ง คํานึงถึงหลักสําคัญของการใหเกียรติและการยอมรับในขอมูลปฐมภูมิของผูเปนเจาของ
หรือเปนลิขสิทธิ์หรือสิทธิบัตรท่ีนํามาใชในโลกแหงสังคมออนไลน พึงใชสื่อโซเชียลมีเดียอยาง
ระมัดระวังและสุขุมรอบคอบ (Use Discretion) ใชสื่อโซเชียลมีเดียแบบกัลยาณมิตร มีความสุภาพ
เรียบรอยและมีมารยาทในการใช การผลิตเนื้อหาสาระหรือสื่อใหตรงตามสมรรถนะ ความรู
ความสามารถของผูใช การเชื่อมโยงสื่อความหมายเพ่ือการโตตอบระหวางกัน ควรคํานึงถึงธรรมชาติ
แหงความเปนเพ่ือนมนุษยดวยกันอยางเหมาะสมตามอัตภาพ 
  การใช Facebook เพ่ือการเรียนการสอน 
  1. ใช Facebook เสมือนหนึ่งเปนการสรางระบบบริหารจัดการความรู (Use as Learning 
Management Systems : LMS) 
  2. ใช Facebook เพ่ือเปนแหลงสําหรับการสืบคนอางอิง (Reference Citations) 

3. ใชสําหรับการประกาศหรือประชาสัมพันธ (Announcements) 
4. ใชในการสื่อสารขอความภายหลังการสอนหรือจบบทเรียนในชั้นเรียน (Post Class 

Notes) 
  5. ใชในการอภิปรายกลุมเชิงสรางสรรค (Create Group Discussions) 

การใช Twitter เพ่ือการเรียนการสอน 
1. Twitter เปนสื่อสรางองคความรูตาง ๆ ของการเรียนรูในประเด็นท่ีสนใจสําหรับผูเรียน 
2. ใช Twitter ในการถามตอบขอสงสัยสั้น ๆ (Quiz) หรือซักถามประเด็นปญหา 

ท่ีผูเรียนสนใจ 
3. เปนแนวทางในการเสริมสรางมโนทัศน (Track a Concept) โดยใช Twitter เปนตัว

เชื่อมโยงแนวคิดท่ีนําเสนอของผูเรียน – ผูสอน 
4. เปนสื่อเชื่อมโยงดานเวลา (Track Time) โดยสื่อ Twitter สามารถเชื่อมโยงดานเวลา

รวมท้ังการกําหนดเวลาไดเหมาะสมสําหรับผูใช 
5. เปนสื่อท่ีชวยกําหนดปฏิทินหรือตารางการเรียนรู (Learning Diary) โดยผูเรียนสามารถ

จัดการและเก็บรวบรวมองคความรูจากการใช Twitter ไดอยางเปนระบบตอเนื่อง  
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5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 เกวลี ผังดี และพิมพรดา  ครองยุติ (2556) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความพึงพอใจท่ีมีตอการ
จัดการเรียนการสอนในหลักสูตรของภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน มีวัตถุ 
ประสงคเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนใน หลักสูตรของ
ภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตรมหาวิทยาลัยขอนแกน ปการศึกษา 2556 ประชากรท่ีใชในการวิจัย คือ
นักศึกษาท่ีกําลังศึกษาในหลักสูตรของภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตรประกอบดวย นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีและนักศึกษาระดับปริญญาโท ภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตรมหาวิทยาลัยขอนแกน ป
การศึกษา 2556จํานวน ท้ังหมด 306 คนไดรับแบบสอบถามกลับคืนมาจํานวน 298 ฉบับ คิดเปนรอย
ละ 97.39 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย เปนแบบสอบถามดวยมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ โดยผาน
การทดสอบดวยคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาคดวยคา 0.945 สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล
ไดแกคาเฉลี่ย รอยละระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน จําแนกตาม
กลุมสาขา ชั้นป เพศ ผลการวิจัยพบวาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนใน
หลักสูตรของภาควิชาสถิติคณะวิทยาศาสตรมหาวิทยาลัยขอนแกน ปการศึกษา 2556 ท้ัง 5 ดานอยู
ในระดับปานกลางโดยเรียงอันดับคาเฉลี่ยจากมากไปหานอยไดแก 1. ดานรายวิชาในหลักสูตร 2. ดาน
วิธีการสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน 3. ดานผูสอน 4. ดานการวัดและประเมินผลการเรียนการ
สอนและ 5. ดานปจจัยสนับสนุนการเรียนการสอน 
  นอยจิต กิตติโชติพาณิชย และคณะ (2557) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความตองการของนักศึกษาท่ี
มีตอสื่อการสอนของคณะวิทยาศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง มี
วัตถุประสงค ท่ีจะศึกษาความตองการประเภทและลักษณะสื่อการสอนของนักศึกษา คณะ
วิทยาศาสตรท่ีใชในการสอนวิชาท่ีมีนื้อหาเก่ียวกับการคํานวณ การบรรยาย และปฎิบัติ  โดยใช 
แบบสอบถามเปนเครื่องมือในการเก็บรวบรวมขอมูล ซ่ึ งเก็บจากนักศึกษาคณะวิทยาศาสตร สถาบัน 
เทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง ดวยแผนการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแต
ละ ชั้นภูมิใชวิธีการสุมตัวอยางแบบมีระบบ ไดขนาดตัวอยาง 353 คน จากผลการวิจัย พบวา วิชาท่ีมี
เนื้อหา เก่ียวกับการคํานวณ และการปฏิบัตินักศึกษามีความตองการสื่อการสอนในชั้นเรียนประเภท
เครื่องฉาย ภาพ 3 มิติ (Digital Visualizer) สวนวิชาท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับการบรรยาย นักศึกษามีความ
ตองการสื่อการสอนในชั้นเรียนประเภทโปรแกรมท่ีชวยนําเสนองาน (PowerPoint) โดยสื่อการสอน
ในชั้นเรียนประเภทโปรแกรมท่ีชวยนําเสนองาน ตองการใหมีลักษณะตัวอักษรหนา ชนิดตัวอักษรแบบ
หัวกลม พ้ืนหลังสี ออน ตัวอักษรสีเขม มีรูปภาพ สวนสื่อการสอนในชั้นเรียนประเภทเครื่องฉายภาพ 
3 มิติตองการใหมี ลักษณะการเขียนตัวอักษรดวยปากกาเมจิก (หัวเล็ก) และมีขนาดตัวอักษรขนาด
กลาง และสื่อการเรียน การสอนแบบธรรมดา ตองการใหใชปากกา Whiteboard สีดําในการเขียน
ตัวอักษร และใชสีท่ีแตกตางกันเพ่ือเนนคําท่ีตองการ 
 บริรักษ  นาใหผล (2558) ไดทําการศึกษารูปแบบการเรียนรูของคนยุคดิจิทัล มีวัตถุประสงค
เพ่ือศึกษารูปแบบการเรียนรูของคนยุคดิจิทัล (Generation Z) ในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑล 
ตัวอยางในการศึกษามีจํานวนท้ังสิ้น 439 คน เปนนักเรียนชั้นมัธยมปลายท่ีเรียนกวดวิชาในสถาบัน
กวดวิชาแหงหนึ่ง โดยเก็บขอมูลจากแบบสอบถาม เรื่องรูปแบบการเรียนรูของ กราชาและไรซแมน 
(Grasha and Reichmann, 1975) ซ่ึงแบงรูปแบบการเรียนรู เปน 6 แบบ คือ แบบอิสระ แบบ
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หลีกเลี่ยง แบบรวมมือ แบบพ่ึงพา แบบแขงขัน แบบมีสวนรวม และนําขอมูลท่ีไดมาทําการวิเคราะห
ดวยโปรแกรมสําเร็จรูปทางสถิติ โดยหาคารอยละ หาคาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาสถิติ t-
test F-test และ One-way anova จําแนกตาม เพศ ระดับชั้น แผนการเรียน เกรดเฉลี่ย จาก
การศึกษารูปแบบการเรียนรูของคนยุคดิจิทัล (Generation Z) พบวา 1) รูปแบบการเรียนรูของคนยุค
ดิจิทัล อันดับแรกคือ แบบรวมมือ และแบบสุดทายคือ แบบหลีกเลี่ยง 2) เพศท่ีตางกันทําใหมีรูปแบบ
การเรียนรูท่ีแตกตางกัน 3) ระดับชั้นท่ีตางกันมีรูปแบบการเรียนรูไมแตกตางกัน 4) แผนการเรียน
ตางกันมีรูปแบบการเรียนรูท่ีแตกตางกัน และ 5) เกรดเฉลี่ยท่ีตางกันนั้นทําใหรูปแบบการเรียนรูท่ี
แตกตางกัน 
 ปยะธิดา  สมบูรณธนากร และคณะ (2559) ไดทําการศึกษาพฤติกรรมการใชสื่อสังคม
ออนไลนเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนกรณีศึกษา รายวิชาการใชโปรแกรมกราฟกของนักเรียน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบการใชสื่อสังคมออนไลนเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนการสอน กรณีศึกษารายวิชา การใชโปรแกรมกราฟกของนักเรียนระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 แผนกวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยการอาชีพ สวางแดนดิน มี
องคประกอบ ดังนี้ เพศ รายไดเฉลี่ยของครอบครัวตอเดือน ระยะเวลาการใชสื่อสังคมออนไลน ชอง
ทางการใชสื่อสังคมออนไลน เว็บไซตผูใหบริการแบงปน สื่อสังคมออนไลน วิธีการใชสื่อสังคมออนไลน 
และ สถานท่ีใชสื่อสังคมออนไลน สามารถอธิบายได 2 รูปแบบ คือ รูปแบบท่ีสัมพันธกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน และรูปแบบท่ีสัมพันธกับความพึงพอใจในการเรียน 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนของนักเรียนท่ีใชรูปแบบการใชสื่อสังคมออนไลนเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน สูงกวา
นักเรียนท่ีเรียนปกติในชั้นเรียน และสูงกวากอนเรียน 3) ความพึงพอใจของนักเรียนตอรูปแบบการใช
สื่อสังคมออนไลน เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน ภาพรวมอยูในระดับมาก  
 สุพัตรา  หนูเอียด (2559) ไดทําการศึกษาความตองการของชุมชนตอการจัดการเรียนการ
สอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยา ผลการวิจัย
พบวา ผลการวิจัยพบวา 1) ความตองการของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร
กระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยาอยูในระดับมาก 2) ความตองการ
ของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียน
สังกัดเมืองพัทยา จําแนกตามเพศ แตกตางอยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ ยกเวนดานการกํากับ ติดตาม 
และประเมินผล แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 3) ความตองการของชุมชนตอการ
จัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยา 
จําแนกตามระดับการศึกษาและอาชีพ โดยรวมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือ
พิจารณารายดานพบวา ดานนโยบายแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
 พิชญาพร  ประครองใจ และเอกรงค  ปนพงษ (2559) ไดทําการศึกษาเก่ียวกับความพึงพอใจ
ของนักศึกษาท่ีมีตอการใชสื่อการ สอนของอาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม และเพ่ือศึกษาเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการใช
สื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูล
สงคราม การวิจัยพบวานักศึกษา สาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏ
พิบูลสงคราม มีระดับความพึงพอใจประเภทของสื่อโดยภาพรวมอยู ในระดับมาก ( x =3.99, 
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S.D.=0.770) ระดับความพึงพอใจคุณลักษณะของสื่อโดยภาพรวมอยู ในระดับมาก ( x =4.04, 
S.D.=0.743) และมีระดับความพึงพอใจรูปแบบการสื่อสารโดยภาพรวม อยูในระดับมาก ( x=4.01, 
S.D.=0.761) ผลการทดสอบสมมติฐานพบวา ความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตรตอ
การใชสื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร มีความไมแตกตางกันตาม เพศและอายุ อยางมี
นัยสาคัญทางสถิติท่ี 0.05 แตพบความแตกตางกันในชั้นปอยางมีนัยสาคัญทางสถิติท่ี 0.05 
 พนิดา  หนูทวี (2560) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับความตองการในการใชงาน e-learning ในการ
เรียนการสอนของนักศึกษาและอาจารยระดับมหาวิทยาลัย ผลการวิจัยพบวา นักศึกษามีความ
ตองการในการใชงาน e-learning ในการเรียนการสอนอยูในระดับมากทุกรายการ สวนอาจารยมี
ความตองการในการใชงาน e-learning ในการเรียนการสอนอยูในระดับมากท่ีสุด 4 รายการ คือ 1) 
ดานหลักสูตร 2) ดานบุคลากร 3) ดานโครงสรางพ้ืนฐานและการสนับสนุน และ 4) ดานระบบการ
เรียนการสอนผานเว็บ อีก 3 รายการอยูในระดับมาก คือ 1) ดานการประกันคุณภาพ การเรียนการ
สอนผานเว็บ 2) ดานการจัดการธุรกิจ และ 3) ดานการวัดและประเมินผล    
 



 
 

บทท่ี 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความตองการ ประเภทและลักษณะของสื่อการเรียนรู

ท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล และเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะ
รายวิชาท่ีเก่ียวกับการปฏิบัติ และการบรรยาย ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร คณะผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยตามข้ันตอนตาง ๆ ดังนี้   
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 3. การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
 
1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
 1.1 ประชากรท่ีใชในการวิจัย ไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
9 คณะ จํานวน 13,760 คน )มหาวิทยาลัยขอมูลจากสํานักงานสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร, 2559) 
  1.2 กลุมตัวอยางท่ีใชการวิจัย ไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
9 คณะ จํานวน 380 คน ซ่ึงทําการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแตละชั้นภูมิใชวิธีการสุมตัวอยาง
แบบมีระบบ       
 
2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ คือ แบบสอบถามเก่ียวกับความ
ตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก  
 ตอนท่ี 1 สถานภาพขอมูลท่ัวไป 
 ตอนท่ี 2 ความตองการสื่อการเรียนรูในแตละลักษณะรายวิชา 
 ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ  
 
3. การสรางและหาคุณภาพของเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

 3.1 ศึกษาเอกสาร รายงานการวิจัย วิทยานิพนธ และปรึกษาจากผูเชี่ยวชาญ เพ่ือใหแนวทาง
เก่ียวกับความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดกิจกรรมนักศึกษา  
  3.2 สรางแบบสอบถามใหครอบคลุมเนื้อหาเก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการ
เรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล   

  3.3 นําแบบสอบถามท่ีผานการแกไขปรับปรุงแลว เสนอผู เชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน 
ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) เพ่ือตรวจสอบการใชภาษาและความครอบคลุม
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ของเนื้อหา โดยการหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามและวัตถุประสงค (index of item-
objective congruence : IOC) (สุวิมล ติรกานันท, 2543) พบการวิเคราะหดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอคําถามและวัตถุประสงค มีคาตั้งแต 0.63 ข้ึนไป แสดงวาขอคําถามนั้นวัดไดตรงตาม
วัตถุประสงค   

  3.4 นําแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ เพ่ือพิจารณา
ปรับปรุงแกไขเปนข้ันสุดทายกอนนําไปทดลองใช 

  3.5 นําแบบสอบถาม ไปทดลองใช (Try Out) กับกลุมตัวอยางท่ีคลายคลึงแตไมใชกลุม
ตัวอยาง จํานวน 30 คน แลวนําผลท่ีไดหาคาความเชื่อม่ัน (reliability) ของแบบสอบถาม โดยวิธีหา
คาสัมประสิทธิ์แอลฟา (alpha-coefficient) วิธีการของครอนบาค (Cronbach , 1974 : 161 ; อาง
ถึงใน มันทนา วุนหนู, 2551 : 48) ผลการวิเคราะหพบวาแบบสอบถามมีคาความเชื่อม่ันของ
แบบสอบถามท้ังฉบับมีคา .86  

  3.6 นําแบบสอบถามท่ีผานการหาคุณภาพแลวนําจัดทําเปนฉบับสมบูรณเพ่ือใชเก็บรวบรวม
ขอมูลตอไป  

 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ในการเก็บรวบรวมขอมูลครั้งนี้ ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองและสงไปยัง
คณะตาง ๆ ตามลําดับข้ันตอนดังนี้  
 1. ขอความอนุเคราะหจากไปยังคณะตาง ๆ ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร     
 2. ผูวิจัยออกติดตามเก็บรวบรวมแบบสอบถาม โดยการใหระยะเวลาในการตอบแบบสอบ 
ถามประมาณ 5-7 วัน จากนั้นผูวิจัยดําเนินการเก็บแบบสอบถามกลับคืน 
 3. ผลการเก็บขอมูลกลับคืนมาพบวา สามารถรวบรวมจากสถานประกอบการคืนมาไดจํานวน 
350 ฉบับ คิดเปนรอยละ 92.11 จากนั้นทําการวิเคราะหขอมูล 
  สําหรับการวัดตัวแปรเก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัล  ใชวิธีการใหคะแนนของ Lisket Scale แบงความพึงพอใจและความตองการออกเปน 5 ระดับ 
ดังนี้ 
  ความตองการมากท่ีสุด   5  คะแนน 
 ความตองการมาก    4  คะแนน 
 ความตองการปานกลาง   3  คะแนน 
 ความตองการนอย   2  คะแนน 
 ความตองการนอยท่ีสุด   1  คะแนน 
 สวนเกณฑการวัดความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลนั้น ได
ใชเกณฑมาตรฐานพิจารณาเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยท่ีคํานวณ ดังนี้ 

คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  4.51-5.00 หมายถึง มีความตองการมากท่ีสุด 
  คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  3.51-4.50 หมายถึง มีความตองการมาก  

คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  2.51-3.50 หมายถึง มีความตองการปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  1.51-2.50 หมายถึง มีความตองการนอย 
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คะแนนเฉลี่ยอยูระหวาง  1.00-1.50 หมายถึง มีความตองการนอยท่ีสุด 
 
5. การวิเคราะหขอมูลและสถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลท่ีไดรับจากแบบสอบถาม ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลและหาคาสถิติ
ตางๆ ดังตอไปนี้  
 1. การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามขอมูลท่ัวไป  ใชสถิติคาความถ่ี  โดยคิดเปนรอยละ  
 2. การหาคาความแตกตางของความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล 
มาวิเคราะหสถานภาพขอมูลท่ัวไปของเพศ วิเคราะหขอมูลโดยใช t-test 
 3. การเปรียบเทียบความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล สวนตัวแปร
ของคณะท่ีกําลังศึกษาอยู และสื่อแตละประเภทในยุคดิจิทัล ใชการวิเคราะหความแปรแปรวนแบบ
ทางเดียว (One-way ANOVA) เม่ือพบความแตกตางจะทําไปทดสอบเปรียบเทียบรายคูโดยใชวิธีของ
เซฟเฟ (Scheffe’s)  
  

สูตรคํานวณคาเฉลี่ย  

𝑥̅𝑥 =
∑𝑥𝑥
𝑁𝑁

 

เม่ือ 

      𝑥̅𝑥 หมายถึง    คาเฉลี่ย 

  ∑𝑥𝑥 หมายถึง     ผลรวมคะแนนท้ังหมดในกลุม 

  𝑁𝑁 หมายถึง     จํานวนคะแนนในกลุม 
 
 สูตรคํานวณคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) มีสูตรดังนี้  
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 
 

𝑆𝑆. 𝐷𝐷. = �
𝑁𝑁∑𝑥𝑥2 − (∑𝑥𝑥)2

𝑁𝑁(𝑁𝑁 − 1)  

เม่ือ 

 𝑆𝑆. 𝐷𝐷. หมายถึง สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 𝑥𝑥 หมายถึง    คะแนนแตละตัว 

 𝑥̅𝑥 หมายถึง    คาเฉลี่ย 

 𝑁𝑁 หมายถึง    จํานวนคะแนนในกลุม 

 Σ หมายถึง    ผลรวม 
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 สูตร t-test  
 

𝑡𝑡 =
∑𝐷𝐷

�𝑁𝑁∑𝐷𝐷
2 − (∑𝐷𝐷)2
𝑁𝑁 − 1

; 𝑑𝑑𝑑𝑑 = 𝑁𝑁 − 1 

 เม่ือ 

  𝑡𝑡 แทน คาสถิติท่ีใช 

  𝐷𝐷 แทน คาผลตางระหวางคูคะแนน 

  𝑁𝑁 แทน จํานวนกลุมตัวอยางหรือจํานวนคูคะแนน 
 
 สูตรการหาคาความแปรปรวน ANOVA 

การวิเคราะหความแปรปรวน คือการคํานวณผลบวกของคะแนนเบี่ยงเบนยกกําลังสอง          
(The sum of square) ซ่ึงเปนคาท่ีจะนําไปหาคาความแปรปรวน  
 
1. Total  sum of squares (   ssT

)หาไดจาก  
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2. Between – groups  sum of squares (  ssB

) 

∑
=

K

j 1
(

j

j

n
T 2

) - 
N

T 2

      หรือ      ∑
=

K

j
jn

1
(

−−

− XX j ) 2  

 
3. Within – group sum of squares (  WSS ) 
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  คา SS T  หรือ SS B  และ SS W  เม่ือหารดวยคาองศาอิสระ (df) ของแตละตัวจะหมายถึง

ความแปรปรวน (Mean of squear : MS) โดยมี df T  = N – 1 , df B  = K – 1  และ dfW  = N – K 

เม่ือ N คือจํานวนขอมูลหรือกลุมตัวอยางท้ังหมดและ K คือจํานวนกลุม 
 
 
 
 



26 

สูตรการทดสอบเปรียบเทียบรายคูโดยใชวิธีของเซฟเฟ (Sheffe’) 
 การเปรียบเทียบพหุคูณโดยวิธี  Sheffe’   นั้นสามารถใชไดกับกลุมตัวอยางท่ีมีขนาดเทากัน
หรือไมเทากันก็ได  โดยใชสูตร (Byrkit . 1975 : 276-277) 
 

  dCV    =   )11)(*)()(1(
ji

W nn
MSFK +−            

 
 



บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และ 2) เพ่ือเปรียบเทียบความ
ตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตามเพศ และคณะท่ีกําลังศึกษา ผลการ
ดําเนินงานวิจัยมีรายละเอียดดังนี้ 

1. ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  

2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการ
ทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา  
 
1. ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอส่ือการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
 
ตารางท่ี 1 จํานวน รอยละ สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม  

สถานภาพของผูตอบแบบสอบถาม จํานวน (คน) รอยละ 
1. เพศ   

- ชาย 135 38.57 
- หญิง 215 61.43 

รวม 350 100.00 
2. คณะท่ีกําลังศึกษาอยู   

- คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 18 5.14 
- คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 55 15.71 
- คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 30 8.57 
- คณะบริหารธุรกิจ 124 35.43 
- คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 12 3.43 
- คณะวิศวกรรมศาสตร 49 14.00 
- คณะศิลปศาสตร 22 6.29 
- คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 20 5.71 
- คณะอุตสหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 20 5.71 

รวม 350 100.00 
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  จากตารางท่ี 1 พบวา สถานภาพของผูตอบแบบสอบถามสวนใหญเปนเพศหญิงจํานวน 215 
คน คิดเปนรอยละ 61.43 และเพศชายจํานวน 135 จํานวน คิดเปนรอยละ 38.57  
 คณะท่ีผูตอบแบบสอบถามกําลังศึกษาอยูสวนใหญ ศึกษาอยูในคณะบริหารธุรกิจ จํานวน 
124 คน คิดเปนรอยละ 35.43 รองลงมาไดแก คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร จํานวน 55 คน คิด
เปนรอยละ 15.71 และคณะวิศวกรรมศาสตร จํานวน 49 คน คิดเปนรอยละ 14.00  
 
ตารางท่ี 2 คาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ี
เก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล     
พระนคร 

ลักษณะรายวิชา 𝒙𝒙� 𝑺𝑺.𝑫𝑫. แปลผล อันดับ 

รายวิชาทฤษฎ ี     
- สื่ออิเล็กทรอนิกส 3.92 0.79 มาก 3 
- สื่อสังคม  3.99 0.84 มาก 2 
- สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ 4.06 0.86 มาก 1 

รวม 3.99 0.83 มาก  
รายวิชาปฏิบัต ิ     

- สื่ออิเล็กทรอนิกส 4.06 0.78 มาก 2 
- สื่อสังคม  4.07 0.83 มาก 1 
- สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ 4.01 0.85 มาก 3 

รวม 4.05 0.82 มาก  
ภาพรวม 3.99 0.83 มาก  

 
  จากตารางท่ี 2 ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการ
ปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยภาพรวมอยูในระดับ
มาก (𝑥̅𝑥 = 3.99, 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.83) เม่ือพิจารณาแตละลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา ความตองการสื่อ
การเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล อันดับท่ี 1 ไดแก สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ อันดับท่ี 2 ไดแก  
สื่อสังคม และอันดับท่ี 3 ไดแก สื่ออิเล็กทรอนิกส  
  สําหรับลักษณะรายวิชาปฏิบัติ พบวา  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล 
อันดับท่ี 1 ไดแก สื่อสังคม อันดับท่ี 2 ไดแก สื่ออิเล็กทรอนิกส และอันดับท่ี 3 ไดแก สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ   
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ตารางท่ี 3 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของความตองการสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัลท่ีมีลักษณะ
รายวิชาทฤษฎี 

ความตองการส่ือการเรียนรูในยุคดิจิทัล 𝒙𝒙� 𝑺𝑺.𝑫𝑫. แปลผล อันดับ 

สื่ออิเล็กทรอนิกส     
1. คอมพิวเตอรชวยสอน CAI 4.11 0.80 มาก 1 
2. WBI 3.97 0.84 มาก 4 
3. E-Learning 3.98 0.86 มาก 3 
4. E-book 4.08 0.81 มาก 2 
5. E-Training 3.97 0.83 มาก 4 
6. Learning Object  3.96 0.89 มาก 5 
 รวม 3.92 0.79 มาก  
สื่อสังคม     
1. Google Classroom 4.24 0.78 มาก 3 
2. Facebook 4.23 0.78 มาก 4 
3. Line 4.24 0.81 มาก 3 
4. YouTube 4.41 0.73 มาก 1 
5. Blog 3.80 0.90 มาก 6 
6. Google+ 4.37 0.71 มาก 2 
7. Hangout 3.69 0.89 มาก 7 
8. Skype 3.87 0.97 มาก 5 
 รวม 3.99 0.84 มาก  
สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ     
1. หุนจําลอง 4.06 0.90 มาก 3 
2. แบบจําลองสถานการณ 4.15 0.88 มาก 1 
3. เกมส Kahoot 3.96 0.99 มาก 6 
4. วิดีทัศน 4.03 0.87 มาก 4 
5. กระดานอัจฉริยะ 3.99 0.93 มาก 5 
6. Tablet 4.11 0.87 มาก 2 
 รวม 4.06 0.86 มาก  

 
 จากตารางท่ี 3 เม่ือทําการเรียงลําดับความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสใน
ยุคดิจิทัลท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา อันดับท่ี 1 ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน CAI อันดับท่ี 2 
ไดแก E-book และอันดับท่ี 3 ไดแก E-Learning 
 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมในยุคดิจิทัล พบวา อันดับท่ี 1 ไดแก YouTube 
อันดับท่ี 2 ไดแก Google+ และอันดับท่ี 3 ไดแก Google Classroom 
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 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็นยุคดิจิทัล พบวา อันดับท่ี 
1 ไดแก แบบจําลองสถานการณ อันดับท่ี 2 ไดแก Tablet และอันดับท่ี 3 ไดแก หุนจําลอง 
 
ตารางท่ี 4 คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของความตองการสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัลท่ีมีลักษณะ
รายวิชาปฏิบัติ 

ความตองการส่ือการเรียนรูในยุคดิจิทัล 𝒙𝒙� 𝑺𝑺.𝑫𝑫. แปลผล อันดับ 

สื่ออิเล็กทรอนิกส     
1. คอมพิวเตอรชวยสอน CAI 4.10 0.76 มาก 3 
2. WBI 4.05 0.79 มาก 5 
3. E-Learning 4.13 0.78 มาก 2 
4. E-book 4.09 0.80 มาก 4 
5. E-Training 4.25 0.79 มาก 1 
6. Learning Object  4.04 0.96 มาก 6 
 รวม 4.06 0.78 มาก  
สื่อสังคม     
1. Google Classroom 4.29 0.74 มาก 2 
2. Facebook 4.23 0.78 มาก 1 
3. Line 4.10 0.87 มาก 4 
4. YouTube 4.17 0.86 มาก 3 
5. Blog 3.99 0.84 มาก 7 
6. Google+ 4.05 0.78 มาก 6 
7. Hangout 3.99 0.87 มาก 8 
8. Skype 4.09 0.86 มาก 5 
 รวม 4.07 0.83 มาก  
สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ     
1. หุนจําลอง 4.26 0.77 มาก 1 
2. แบบจําลองสถานการณ 4.19 0.81 มาก 2 
3. เกมส Kahoot 4.13 0.84 มาก 3 
4. วิดีทัศน 3.97 0.81 มาก 5 
5. กระดานอัจฉริยะ 4.19 0.82 มาก 3 
6. Tablet 4.11 0.95 มาก 4 
 รวม 4.01 0.85 มาก  

 
  จากตารางท่ี 4 เม่ือทําการเรียงลําดับความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสใน
ยุคดิจิทัลท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ พบวา อันดับท่ี 1 ไดแก E-Training อันดับท่ี 2 ไดแก E-Learning 
และอันดับท่ี 3 ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน CAI 
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 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมในยุคดิจิทัล พบวา อันดับท่ี 1 ไดแก Facebook 
อันดับท่ี 2 ไดแก Google Classroom และอันดับท่ี 3 ไดแก YouTube 
 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็นยุคดิจิทัล พบวา อันดับท่ี 
1 ไดแก หุนจําลอง อันดับท่ี 2 ไดแก แบบจําลองสถานการณ และอันดับท่ี 3 ไดแก เกมส Kahoot, 
กระดานอัจฉริยะ  
 
2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการส่ือการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเกี่ยวกับการ
ทฤษฎี และการปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา และส่ือแตละประเภทในยุคดิจิทัล 
 
ตารางท่ี 5 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษา  
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ  

ลักษณะรายวิชา 
เพศชาย   เพศหญิง   

t p 𝑥̅𝑥 𝑆𝑆.𝐷𝐷. แปลผล 𝑥̅𝑥 𝑆𝑆.𝐷𝐷. แปลผล 

สื่ออิเล็กทรอนิกส 3.98 0.83 มาก 3.91 0.80 มาก 2.13 0.25 
สื่อสังคม  4.06 0.86 มาก 4.05 0.88 มาก 1.94 0.19 
สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ 

3.99 0.91 มาก 3.99 0.85 มาก 2.13 0.20 

รวม 4.01 0.87 มาก 3.98 0.84 มาก 2.01 0.70 
* หมายเหตุ : p<0.05 
 
  จากตารางท่ี 5 พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษา  
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวมและรายดานไม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
ตารางท่ี 6 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษา  
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ  

ลักษณะรายวิชา 
เพศชาย   เพศหญิง   

t p 𝑥̅𝑥 𝑆𝑆.𝐷𝐷. แปลผล 𝑥̅𝑥 𝑆𝑆.𝐷𝐷. แปลผล 

สื่ออิเล็กทรอนิกส 4.09 0.79 มาก 4.05 0.78 มาก 2.13 0.27 
สื่อสังคม  4.10 0.84 มาก 3.96 0.85 มาก 1.94 0.32 
สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ 

4.10 0.82 มาก 4.05 0.84 มาก 2.13 0.27 

รวม 4.10 0.82 มาก 4.02 0.82 มาก 1.73 0.12 
*P< 0.05 
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  จากตารางท่ี 6 พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษา  
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวมและรายดานไม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ 
 
ตารางท่ี 7 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา 

ความตองการสื่อการเรียนรูในยุค
ดิจิทัล 

SS df MS F p 

สื่ออิเล็กทรอนิกส ระหวางกลุม 2.275737 8 0.284467 10.01015* 7.07E-08 
ภายในกลุม 1.278804 45 0.028418   
รวม 3.554541 53       

สื่อสังคม ระหวางกลุม 1.595218 8 0.199402 2.167708* 0.042036 
ภายในกลุม 5.795217 63 0.091988   
รวม 7.390434 71       

สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ 

ระหวางกลุม 2.24999 8 0.281249 9.914823* 8.04E-08 
ภายในกลุม 1.276492 45 0.028366   
รวม 3.526483 53       

รวม 
 
 

ระหวางกลุม 5.63324 8 0.704155 12.44989* 5.36E-14 
ภายในกลุม 9.671614 171 0.056559   
รวม 15.30485 179       

*P< 0.05 
 

 จากตารางท่ี 7 พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวมแตกตาง
กันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละประเภท
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 0.05 จากนั้นจึงทําการทดสอบรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ 
(Scheffe’s) ดังตารางท่ี 8 
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ตารางท่ี 8 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษาโดยรวม 

คณ
ะที่

กํา
ลัง

ศึก
ษา

 

 1.
 ค

ณ
ะค

รุศ
าส

ตร
อุต

สา
หก

รร
ม 

2.
 ค

ณ
ะเ

ทค
โน

โล
ยีค

หก
รร

มศ
าส

ตร
 

3.
 ค

ณ
ะเ

ทค
โน

โล
ยีสื่

อส
าร

มว
ลช

น 

4.
 ค

ณ
ะบ

ริห
าร

ธุร
กิจ

 

5.
 ค

ณ
ะวิ

ทย
าศ

าส
ตร

แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

6.
 ค

ณ
ะวิ

ศว
กร

รม
ศา

สต
ร 

7.
 ค

ณ
ะศ

ิลป
ศา

สต
ร 

8.
 ค

ณ
ะส

ถา
ปต

ยก
รร

มศ
าส

ตร
แล

ะ
กา

รอ
อก

แบ
บ 

9.
 ค

ณ
ะอุ

ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
ทอ

แล
ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 𝑥̅𝑥 3.80 3.95 3.90 3.95 3.95 4.32 3.92 4.06 3.62 

1. 3.80 - -0.15 -0.10 -0.15 -0.15 -0.52 -0.12 -0.26 0.18 

2. 3.95  - 0.05* 0.00* 0.00* -0.37 0.03* -0.11 0.33 

3. 3.90   - -0.06 -0.06 -0.42 -0.03* -0.16 0.28 

4. 3.95    - 0.00* -0.37 0.03* -0.11 0.33 

5. 3.95     - -0.37 0.03* -0.11 0.33 

6. 4.32      - 0.40 0.26 0.70 

7. 3.92       - -0.13 0.30 

8. 4.06        - 0.44 

9. 3.62         - 

*P< 0.05 
 
 จากตารางท่ี 8 ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษาโดยรวมแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธี
ของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ไดแก คณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตรกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจ คณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชนกับคณะศิลปศาสตร  คณะ
บริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและคณะศิลปศาสตร และคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีกับคณะศิลปศาสตร  
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ตารางท่ี 9 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะรายวิชา
ทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษา  

คณ
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โล
ยี 

6.
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ะวิ

ศว
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รม
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สต
ร 

7.
 ค

ณ
ะศ

ิลป
ศา

สต
ร 

8.
 ค
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ะส
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ปต

ยก
รร

มศ
าส

ตร
แล

ะ
กา

รอ
อก
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บ 

9.
 ค

ณ
ะอุ

ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
ทอ

แล
ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 𝑥̅𝑥 3.74 3.87 3.79 3.86 3.86 4.35 3.74 3.88 3.53 

1. 3.74 - -0.13 -0.05* -0.12 -0.12 -0.61 0.00* -0.13 0.21 

2. 3.87  - 0.08 0.01* 0.01* -0.48 0.13 0.00* 0.34 

3. 3.79   - -0.07 -0.07 -0.56 0.05* -0.09 0.26 

4. 3.86    - 0.00* -0.49 0.12 -0.01* 0.33 

5. 3.86     - -0.49 0.12 -0.01* 0.33 

6. 4.35      - 0.61 0.48 0.82 

7. 3.74       - -0.13 0.21 

8. 3.88        - 0.34 

9. 3.53         - 

*P< 0.05 
 
  จากตารางท่ี 9 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะรายวิชา
ทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวาง
คาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
0.05 ไดแก คณะครุศาสตรอุตสหากรรมกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชนและคณะศิลปศาสตร คณะ
เทคโนโลยีคหกรรมศาสตรกับคณะบริหารธุรกิจ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและคณะ
สถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชนกับคณะศิลปศาสตร คณะ
บริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
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ตารางท่ี 10 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี 
ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา   

คณ
ะที่

กํา
ลัง

ศึก
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ปต

ยก
รร

มศ
าส

ตร
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9.
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ณ
ะอุ

ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
ทอ

แล
ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 𝑥̅𝑥 3.90 4.01 4.00 4.01 4.01 4.33 4.01 4.09 3.74 

1. 3.90 - -0.11 -0.11 -0.12 -0.12 -0.44 -0.12 -0.20 0.16 

2. 4.01  - 0.00* 0.00* 0.00* -0.33 0.00* -0.08 0.27 

3. 4.00   - -0.01* -0.01* -0.33 -0.01* -0.09 0.27 

4. 4.01    - 0.00* -0.32 0.00* -0.08 0.27 

5. 4.01     - -0.32 0.00* -0.08 0.27 

6. 4.33      - 0.32 0.24 0.60 

7. 4.01       - -0.08 0.27 

8. 4.09        - 0.36 

9. 3.74         - 

*P< 0.05 
 
  จากตารางท่ี 8 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎี ใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย
เปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 
ไดแก คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตรกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจ คณะ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชนกับคณะบริหารธุรกิจ 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับคณะศิลปศาสตร 
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ตารางท่ี 11 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บท่ีมี
ลักษณะรายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนก
ตามคณะท่ีกําลังศึกษา   

คณ
ะที่

กํา
ลัง

ศึก
ษา
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9.
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ณ
ะอุ

ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
ทอ

แล
ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 𝑥̅𝑥 3.73 3.94 3.86 3.96 3.96 4.27 3.98 4.19 3.55 

1. 3.73 - -0.21 -0.12 -0.23 -0.23 -0.53 -0.25 -0.46 0.18 

2. 3.94  - 0.09 -0.02* -0.02* -0.32 -0.04* -0.25 0.39 

3. 3.86   - -0.11 -0.11 -0.41 -0.13 -0.34 0.31 

4. 3.96    - 0.00* -0.30 -0.02* -0.23 0.41 

5. 3.96     - -0.30 -0.02* -0.23 0.41 

6. 4.27      - 0.28 0.07 0.72 

7. 3.98       - -0.21 0.43 

8. 4.19        - 0.64 

9. 3.55         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 8 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บท่ีมีลักษณะ
รายวิชาทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะ
ท่ีกําลังศึกษาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตาง
ระหวางคาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ี 0.05 ไดแก คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตรกับคณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี และคณะศิลปศาสตร คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และคณะ
ศิลปศาสตร คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับคณะศิลปศาสตร 
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ตารางท่ี 12 ผลการเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษา
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา 

ความตองการสื่อการเรียนรูในยุค
ดิจิทัล 

SS df MS F p 

สื่ออิเล็กทรอนิกส ระหวางกลุม 1.732485 8 0.216561 14.15506* 4.87E-10 
ภายในกลุม 0.688463 45 0.015299   
รวม 2.420948 53       

สื่อสังคม ระหวางกลุม 1.138086 8 0.142261 4.465832* 0.000251 
ภายในกลุม 2.006888 63 0.031855   
รวม 3.144974 71       

สื่อการสอนและ
เทคโนโลยีเว็บ 

ระหวางกลุม 1.017287 8 0.127161 3.604821* 0.002589 
ภายในกลุม 1.587386 45 0.035275   
รวม 2.604673 53       

รวม 
 
 

ระหวางกลุม 3.272293 8 0.409037 14.17122* 9.7E-16 
ภายในกลุม 4.935726 171 0.028864   
รวม 8.208019 179       

*P< 0.05 
 

 จากตารางท่ี 12 พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษา
ยุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวม
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละ
ประเภทแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 0.05 จากนั้นจึงทําการทดสอบรายคูดวยวิธีของ
เซฟเฟ (Scheffe’s) ดังตารางท่ี 13 
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ตารางท่ี 13 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวม 
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แล
ะเ

ทค
โน

โล
ยี 

6.
 ค

ณ
ะวิ

ศว
กร

รม
ศา

สต
ร 
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ตส
าห

กร
รม

สิ่ง
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ะ

ออ
กแ

บบ
แฟ

ชั่น
 

 𝑥̅𝑥 3.99 4.07 4.06 3.96 3.96 4.33 3.88 3.89 3.88 

1. 3.99 - -0.07 -0.07 0.03* 0.03* -0.34 0.11 0.11 0.12 

2. 4.07  - 0.01* 0.11 0.11 -0.26 0.18 0.18 0.19 

3. 4.06   - 0.10 0.10 -0.27 0.18 0.18 0.19 

4. 3.96    - 0.00* -0.37 0.08 0.08 0.09 

5. 3.96     - -0.37 0.08 0.08 0.09 

6. 4.33      - 0.45 0.45 0.46 

7. 3.88       - 0.00* 0.01* 

8. 3.89        - 0.01* 

9. 3.88         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 13 ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษาโดยรวมแตกตางกันอยาง
มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธี
ของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ไดแก คณะครุ
ศาสตรอุตสาหกรรมกับคณะบริหารธุรกิจและคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะเทคโนโลยี     
คหกรรมศาสตรกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี คณะศิลปศาสตรกับคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ และคณะอุตสาหกรรม  
สิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  
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ตารางท่ี 14 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะรายวิชา
ปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษา  
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 𝑥̅𝑥 3.90 4.08 4.18 3.98 3.98 4.37 3.90 3.78 3.81 

1. 3.90 - -0.19 -0.29 -0.09 -0.09 -0.48 0.00* 0.12 0.09 

2. 4.08  - -0.10 0.10 0.10 -0.29 0.18 0.31 0.28 

3. 4.18   - 0.20 0.20 -0.19 0.28 0.41 0.38 

4. 3.98    - 0.00* -0.39 0.08 0.21 0.18 

5. 3.98     - -0.39 0.08 0.21 0.18 

6. 4.37      - 0.47 0.60 0.57 

7. 3.90       - 0.13 0.09 

8. 3.78        - -0.03* 

9. 3.81         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 14 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่ออิเล็กทรอนิกสท่ีมีลักษณะรายวิชา
ปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลัง
ศึกษาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวาง
คาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 
0.05 ไดแก คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมกับคณะศิลปศาสตร คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบกับคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟชั่น 
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ตารางท่ี 15 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา  
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ะ
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 𝑥̅𝑥 4.02 4.03 3.94 3.90 3.90 4.32 3.94 3.93 3.92 

1. 4.02 - -0.01* 0.08 0.12 0.12 -0.30 0.08 0.10 0.10 

2. 4.03  - 0.10 0.13 0.13 -0.29 0.10 0.11 0.12 

3. 3.94   - 0.03* 0.03* -0.38 0.00* 0.01* 0.02 

4. 3.90    - 0.00* -0.42 -0.03* -0.02* -0.01 

5. 3.90     - -0.42 -0.03* -0.02* -0.01 

6. 4.32      - 0.38 0.40 0.40 

7. 3.94       - 0.01* 0.02* 

8. 3.93        - 0.01* 

9. 3.92         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 15 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อสังคมท่ีมีลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความแตกตางระหวางคาเฉลี่ย
เปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 
ไดแก คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมกับคณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน
กับคณะบริหารธุรกิจ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะศิลปศาสตร และคณะสถาปตยกรรม
ศาสตรและการออกแบบ คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะศิลปศาสตร 
และคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกับคณะศิลป
ศาสตร และคณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ คณะศิลปศาสตรกับคณะสถาปตยกรรม
ศาสตรและการออกแบบ และคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น คณะสถาปตยกรรมศาสตร
และการออกแบบกับคณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 
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ตารางท่ี 16 ผลการทดสอบความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บท่ีมี
ลักษณะรายวิชาปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย
จําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา   
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 𝑥̅𝑥 4.06 4.10 4.11 4.02 4.02 4.30 3.80 3.94 3.88 

1. 4.06 - -0.04* -0.05* 0.04* 0.04* -0.25 0.26 0.11 0.17 

2. 4.10  - -0.01* 0.08 0.08 -0.21 0.30 0.16 0.21 

3. 4.11   - 0.09 0.09 -0.20 0.31 0.16 0.22 

4. 4.02    - 0.00* -0.29 0.22 0.07 0.13 

5. 4.02     - -0.29 0.22 0.07 0.13 

6. 4.30      - 0.51 0.36 0.42 

7. 3.80       - -0.15 -0.09 

8. 3.94        - 0.06 

9. 3.88         - 

*P< 0.05 
 

จากตารางท่ี 16 ความตองการสื่อการเรียนรูประเภทสื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บท่ีมี
ลักษณะรายวิชาปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนก
ตามคณะท่ีกําลังศึกษาแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือทําการทดสอบความ
แตกตางระหวางคาเฉลี่ยเปนรายคูดวยวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) พบวา รายคูท่ีแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ี 0.05 ไดแก คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมกับคณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร คณะ
เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจ และคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี คณะเทคโนโลยีค
หกรรมศาสตรกับคณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน คณะบริหารธุรกิจกับคณะวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลย ี
 



บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

 
  การวิจัยครั้งนี้ เปนการศึกษาศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาความ
ตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร และ 2) เพ่ือเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี
และการปฏิบัติในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยจําแนกตาม
เพศ และคณะท่ีกําลังศึกษา กลุมตัวอยางไดแก นักศึกษาของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร 9 คณะ จํานวน 380 คน ซ่ึงทําการสุมตัวอยางแบบแบงชั้นภูมิและในแตละชั้นภูมิใชวิธีการสุม
ตัวอยางแบบมีระบบ เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก แบบสอบถาม
เก่ียวกับความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย คารอยละ สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และการวิเคราะหความแปรแปรวนแบบทางเดียว (One-way ANOVA) เม่ือพบความ
แตกตางจะทําไปทดสอบเปรียบเทียบรายคูโดยใชวิธีของเซฟเฟ (Scheffe’s) ซ่ึงการดําเนินการวิจัย
สามารถสรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ ดังนี้ 
 
1. สรุปผลการวิจัย 
  ผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงคของการวิจัย ดังนี้ 

1.1 ผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร พบวา 

ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยภาพรวมอยูในระดับมาก 
(𝑥̅𝑥 = 3.99, 𝑆𝑆.𝐷𝐷. = 0.83) 
  เม่ือพิจารณาแตละลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัล อันดับท่ี 1 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน CAI , E-book และ    
E-Learning อันดับท่ี 2  สื่อสังคม ไดแก YouTube,  Google+  และ Google Classroom และ
อันดับท่ี 3 สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก แบบจําลองสถานการณ, Tablet และหุนจําลอง  
  สําหรับลักษณะรายวิชาปฏิบัติ พบวา  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล 
อันดับ ท่ี  1 สื่ อสั งคม ไดแก  Facebook,  Google Classroom และYouTube อันดับ ท่ี  2 สื่ อ
อิเล็กทรอนิกส ไดแก E-Training, E-Learning และคอมพิวเตอรชวยสอน CAI และอันดับท่ี 3 สื่อการ
สอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก หุนจําลอง, แบบจําลองสถานการณ และเกมส Kahoot, กระดาน
อัจฉริยะ  

1.2 ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับ
การปฏิบัติ และการทฤษฎี ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดย
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา พบวา 
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ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวมและรายดานไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ 

ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละประเภทแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 0.05  
 
2. อภิปรายผล  
  การวิจัยเรื่องการศึกษาศึกษาความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร สามารถสรุปประเด็นสําคัญ ไดดังนี้ 
  2.1 จากผลการวิเคราะหความตองการของนักศึกษาท่ีมีตอสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร พบวา  
  ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ีเก่ียวกับการทฤษฎี และการปฏิบัติ ใน
การศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร โดยภาพรวมอยูในระดับมาก ท้ังนี้
อาจเปนเพราะวา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครไดมีการผลักดันขับเคลื่อนสูมหาวิทยาลัย
ดิจิทัลตามนโยบายของรัฐบาล โดยการนํา 3 นโยบายหลักมาขับเคลื่อน ไดแก 1) การรณรงคให
นักศึกษา อาจารย บุคลากรของมหาวิทยาลัยทุกคนใช E-mail ของมหาวิทยาลัย 2) การนําเทคโนโลยี
มาปรับใชในสื่อการเรียนการสอน คือ มหาวิทยาลัยนําสื่อดิจิทัลหลายรูปแบบมาใชในการจัดการเรียน
การสอน และ3) การพัฒนาผูประกอบการภายใตเศรษฐกิจดิจิทัล เปนการสรางสภาวะแวดลอมท่ีเอ้ือ
ตอการพัฒนา start up โดยใชระบบดิจิทัล ดวยเหตุผลดังกลาว จึงทําใหนักศึกษาของมหาวิยาลัย
เทคโนโลยีมีความตองการสื่อการเรียนรูท่ีทันสมัย ตอบสนองตอการเรียนรูตลอดชีวิต (life long 
learning)  ซ่ึงสอดคลองกับนโยบายดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม (Digital Economy) เปนนโยบาย
ท่ีสําคัญเก่ียวของกับการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกตใชใหเขากับกิจกรรมทางเศรษฐกิจและ
สังคม สงเสริมการเรียนรู (Digital Learning) การพัฒนาระบบการเรียนการสอนแบบดิจิทัล เพ่ือ
สนองตอบตอการเรียนรูตลอดชีวิต โดยการสรางหลักสูตรออนไลนระบบเปดท่ีรองรับผูเรียนจํานวน
มาก (Massive Open Online Course) โดยการสรางหลักสูตร/รายวิชาออนไลนในลักษณะเปดท่ี
อนุญาตใหผูเรียน จํานวนมากเขามาเรียนรูไปดวยกัน อยางยืดหยุน ทุกสถานท่ี (จากท่ัวโลก) ทุกเวลา 
(ไมจํากัดเวลา) และ ทุกเครื่องมือ (ไมจํากัดอุปกรณการเขาถึง) (มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร, 2557)  
  เม่ือพิจารณาแตละลักษณะรายวิชาทฤษฎี พบวา ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุค
ดิจิทัล อันดับท่ี 1 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก คอมพิวเตอรชวยสอน CAI , E-book และ    
E-Learning อันดับท่ี 2  สื่อสังคม ไดแก YouTube,  Google+  และ Google Classroom และ
อันดับท่ี 3 สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก แบบจําลองสถานการณ, Tablet และหุนจําลอง  สําหรับลักษณะ 
รายวิชาปฏิบัติ พบวา  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล อันดับท่ี 1 สื่อสังคม ไดแก 
Facebook, Google Classroom และYouTube อันดับท่ี 2 สื่ออิเล็กทรอนิกส ไดแก E-Training,  
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E-Learning และคอมพิวเตอรชวยสอน CAI และอันดับท่ี 3 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ ไดแก 
หุนจําลอง, แบบจําลองสถานการณ และเกมส Kahoot, กระดานอัจฉริยะ ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัย
ของนอยจิต กิตติโชติพาณิชย และคณะ (บทคัดยอ : 2557) ไดทําการวิจัยเรื่อง ความตองการของ
นักศึกษาท่ีมีตอสื่อการสอนของคณะวิทยาศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหาร
ลาดกระบัง พบวา วิชาท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับการคํานวณ และการปฏิบัตินักศึกษามีความตองการสื่อการ
สอนในชั้นเรียนประเภทเครื่องฉาย ภาพ 3 มิติ (Digital Visualizer) สวนวิชาท่ีมีเนื้อหาเก่ียวกับการ
บรรยาย นักศึกษามีความตองการสื่อการสอนในชั้นเรียนประเภทโปรแกรมท่ีชวยนําเสนองาน 
(PowerPoint) สอดคลองกับงานวิจัยของปยะธิดา  สมบูรณธนากร และคณะ (2559 : บทคัดยอ) ได
ทําการศึกษาพฤติกรรมการใชสื่อสังคมออนไลนเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอนกรณีศึกษา รายวิชา
การใชโปรแกรมกราฟกของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปท่ี 2 ผลการวิจัยพบวา ความพึง
พอใจของนักเรียนตอรูปแบบการใชสื่อสังคมออนไลน เพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน ภาพรวมอยูใน
ระดับมาก และสอดคลองงานวิจัยกับพนิดา  หนูทวี (2560) ท่ีพบวาผูเรียนและผูสอนมีความตองการ
การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ ไปในทิศทางเดียวกัน กลาวคือ การจัดการเรียนการสอนผานเว็บ 
สามารถใชในการออกแบบการเรียนการสอน สามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนได จากการ
คนควาหาความรูผานเว็บท่ีรวดเร็วซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัย อีกท้ัง สามารถอานวยความสะดวกในการ
จัดการเรียนการสอนของผูสอน โดยผูสอนสามารถออกแบบบทเรียนไดอยางหลากหลายผานการใชสื่อ
และเทคโนโลยีตาง ๆ สุดทายการจัดการเรียนการสอนผานเว็บ สามารถชวยใหผูเรียนและผูสอน
สื่อสารกันงายข้ึนและรวดเร็ว อาทิ การประกาศขาวสารผาน การออกแบบบทเรียนท่ีหลากหลายผาน
เว็บ เปนตน 

2.2 จากผลการวิเคราะหเปรียบเทียบความตองการสื่อการเรียนรู ท่ีมีลักษณะรายวิชาท่ี
เก่ียวกับทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
จําแนกตามเพศ คณะท่ีกําลังศึกษา พบวา 

ความตองการสื่อการเรียนรูท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามเพศ โดยรวมและรายดานไมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติ ท้ังนี้อาจเปนเพราะวาการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนครเนนท้ังทางเนื้อหาวิชาทฤษฎีและปฏิบัติควบคูกันไป ดังนั้นเพศจึงไมมีผลตอความ
ตองการสื่อการเรียนรูในยุคดิจิทัล เพราะนักเรียนในยุคดิจิทัลสวนใหญจะใชเทคโนโลยีในการเรียนรู
ท้ังสิ้น ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของสุพัตรา  หนูเอียด (2559) ไดทําการศึกษาความตองการของชุมชน
ตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมือง
พัทยา ผลการวิจัยพบวา ผลการวิจัยพบวา ความตองการของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยา จําแนกตามเพศแตกตาง
อยางไมมีนัยสําคัญทางสถิติ และสอดคลองกับงานวิจัยของพิชญาพร  ประครองใจ และเอกรงค      
ปนพงษ (2559) ไดทําการเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการใชสื่อการสอนของ
อาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูลสงคราม ผลการวิจัย
พบวาความพึงพอใจของนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตรตอการใชสื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชา
นิเทศศาสตร มีความไมแตกตางกันตาม เพศและอายุ อยางมีนัยสาคัญทางสถิติท่ี 0.05 
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ความตองการสื่อการเรียนรู ท่ีมีลักษณะรายวิชาทฤษฎีและปฏิบัติ ในการศึกษายุคดิจิทัลของ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครจําแนกตามคณะท่ีกําลังศึกษา โดยรวมแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา สื่อการเรียนรูแตละประเภทแตกตางกัน
อยางมีนัยสําคัญทางสิถิติท่ีระดับ 0.05 ท้ังนี้อาจเปนเพราะวา คณะแตละคณะของมหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนครอัตลักษณการจัดการเรียนการสอนไมเหมือนกันจึงทําใหวิธีการสอนของ
อาจารยผูสอนแตละทานมีความแตกตางกันออกไป ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของ สุพัตรา  หนูเอียด 
(2559) ไดทําการศึกษาความตองการของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตร
กระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียนสังกัดเมืองพัทยา ผลการวิจัยพบวา ความตองการ
ของชุมชนตอการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการเปนภาษาอังกฤษในโรงเรียน
สังกัดเมืองพัทยา จําแนกตามระดับการศึกษาและอาชีพ โดยรวมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ 0.05 และสอดคลองกับงานวิจัยของพิชญาพร  ประครองใจ และเอกรงค  ปนพงษ (2559) ได
ทําการศึกษาเปรียบเทียบความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการใชสื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชา
นิเทศศาสตร คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูลสงคราม การวิจัยพบวา ความพึงพอใจ
ของนักศึกษาสาขาวิชานิเทศศาสตรตอการใชสื่อการสอนของอาจารย สาขาวิชานิเทศศาสตร มีความ
แตกตางกันในชั้นปอยางมีนัยสาคัญทางสถิติท่ี 0.05 
 

3. ขอเสนอแนะ 
 3.1 ขอเสนอแนะเพ่ือนําผลการวิจัยไปใช 
  อาจารยผูสอนควรมีการเลือกใชสื่อการเรียนรูใหเหมาะสมกับลักษณะรายวิชาเพ่ือสนับสนุน
การเรียนการสอนอยางเหมาะสม หากมีเนื้อหาเก่ียวกับการฝกปฏิบัติหรือใชทักษะในการใชงานอยางมี
ข้ันตอน ควรมีการพัฒนาสื่อการเรียนรูท่ีมีการแสดงผลแบบมัลติมีเดีย นักศึกษาจึงสามารถเรียนรูและ
ทําตามข้ันตอนไดอยางรวดเร็วยิ่งข้ึน 
 3.2 ขอเสนอแนะในครั้งตอไป  
  ควรมีการศึกษาเก่ียวกับเนื้อหารายวิชาท่ีเหมาะสมตอการใชสื่อการเรียนรูยุคดิจิทัลเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนการสอน วาควรจะเปนรายวิชาท่ีมีลักษณะเนื้อหาอยางไรท่ีจะทําใหนักศึกษามี
ความพึงพอใจในการเรียนรวมไปถึงมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน 
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แบบสอบถามความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัลของนักศึกษา    
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 
คําช้ีแจง 
           1. แบบสอบถามฉบับนี้ มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาความตองการสื่อการเรียนรูท่ีเหมาะสมใน
การศึกษายุคดิทัล ซ่ึงขอมูลท่ีไดจะเปนแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงสื่อการสอนใหกับผูสอน
ตอไป     

2. แบบสอบถามฉบับนี้ แบงออกเปน 3 ตอน คือ 
   ตอนท่ี  1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม    
  ตอนท่ี  2  ความตองการสื่อการเรียนรูในการศึกษายุคดิจิทัล     
  ตอนท่ี  3  ขอเสนอแนะ 
 3.  การพิจารณาระดับความตองการสื่อการเรียนรูของนักศึกษา แบงออกเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
 คะแนนระดับ  5         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับมากท่ีสุด 
 คะแนนระดับ  4         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับมาก  
 คะแนนระดับ  3         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับปานกลาง 
 คะแนนระดับ  2         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับนอย 
 คะแนนระดับ  1         หมายถึง       มีความตองการอยูในระดับนอยท่ีสุด 

   4.  ในการตอบแบบสอบถาม  ขอใหทานทําเครื่องหมาย   ลงในชอง    หนาขอความ  
ท่ีพิจารณาแลวเห็นวาเปนขอเลือกท่ีเหมาะสม หากมีความคิดเห็นหรือขอมูลเพ่ิมเติมขอใหเขียนลงใน
ชองวางท่ีกําหนดไวให 

 
 

ขอขอบพระคุณทุกทานท่ีใหความรวมมือในการตอบแบบสอบถาม 
 ผูวิจัย 
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ตอนท่ี  1  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม    
1. เพศ 
   ชาย      หญิง 
 
2. คณะท่ีกําลังศึกษาอยู  
  คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
  คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 
  คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 
   คณะบริหารธุรกิจ 
  คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
  คณะวิศวกรรมศาสตร 
  คณะศิลปศาสตร 
   คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 
  คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 
 
3. สื่อประเภทใดท่ีมีความตองการใชในการจัดการเรียนการสอนมากท่ีสุด 

 สื่ออิเล็กทรอนิกส 
 สื่อการสอนและเทคโนโลยีเว็บ 
 สื่อสังคม 

 
ตอนท่ี  2  ความตองการสื่อการเรียนรูของนักศึกษาในยุคดิจิทัล 

ขอ ส่ือการเรียนรูในยุคดิจิทัล 
ระดับ 

ความตองการ 
5 4 3 2 1 

ลักษณะรายวิชาทฤษฎี 
1. คอมพิวเตอรชวยสอน CAI      
2. WBI      
3. E-Learning      
4. E-book      
5. E-Training      
6. Learning Object       
7. Google Classroom      
8. Facebook      
9. Line      
10. Youtube      
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ขอ ส่ือการเรียนรูในยุคดิจิทัล 
ระดับ 

ความตองการ 
5 4 3 2 1 

11. Blog      
12. Google+      
13. Hangout      
14. Skype      
15. หุนจําลอง      
16. แบบจําลองสถานการณ      
17. เกมส Kahoot      
18. วิดีทัศน      
19. กระดานอัจฉริยะ      
20. Tablet      
ลักษณะรายวิชาปฏิบัติ 
1. คอมพิวเตอรชวยสอน CAI      
2. WBI      
3. E-Learning      
4. E-book      
5. E-Training      
6. Learning Object       
7. Google Classroom      
8. Facebook      
9. Line      
10. Youtube      
11. Blog      
12. Google+      
13. Hangout      
14. Skype      
15. หุนจําลอง      
16. แบบจําลองสถานการณ      
17. ชุดทดลอง/ชุดสาธิต/ชุดฝกปฏิบัติ      
18. วิดีทัศน      
19. สื่อของจริง      
20. Tablet      
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ตอนท่ี 3 ขอเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

** ขอขอบคุณท่ีเสียสละเวลาในการตอบแบบสอบถาม** 
ผูวิจัย 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติผูวิจัย 
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ระดับ

ปริญญา 
คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันอุดมศึกษา ปท่ีสําเร็จ 

ปริญญาเอก ปร.ด. สาขาวิชาวิจัยและ
พัฒนาการสอนเทคนิคศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกลาพระนครเหนือ 

2555 

ปริญญาโท คอ.ม. สาขาวิชาครุศาสตรไฟฟา สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา
พระนครเหนือ 

2548 

ปริญญาตรี คอ.บ. สาขาวิชา อิเล็กทรอนิกส-
โทรคมนาคม 

สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล วิทยา
เขตเทเวศร 

2544 

สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ   
  คอมพิวเตอร การวิจัยทางการศึกษา เทคนิคและวิธีการสอน การสรางหลักสูตร และการจัด
ฝกอบรม   

ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการบริหารงานวิจัย  
ผลงานวิจัย 

ช่ือผลงานวิจัย สถานภาพ แหลงทุน/ป 
ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอแรงจูงใจในการประกอบวิชาชีพครูภายใต
ภาวะวิกฤตทางเศรษฐกิจ 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

 

งบประมาณแผนดิน 
ประจําป 2551   

ศึกษาความพรอมและความตองการพัฒนาดานวิชาการของ
บุคลากร (สายสอน) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณ
ผลประโยชนของ
สถาบัน ประจําป 

2551  

mailto:rung_koys@hotmail.com
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ช่ือผลงานวิจัย สถานภาพ แหลงทุน/ป 
แนวทางการพัฒนาวินัยนักศึกษาตามความคิดเห็นของ
บุคลากรสายวิชาการ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร งบประมาณผลประโยชนของสถาบัน 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณ
ผลประโยชนของ
สถาบัน ประจําป 

2556   
การพัฒนาแบบจําลองคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะ 
สําหรับ ปรับพ้ืนฐานความรูทางดานคณิตศาสตรใน 
ระดับอุดมศึกษา โดยใชการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
รายจาย ประจําป 

2558 

ความพึงพอใจของนักศึกษาชั้นปท่ี 1 ท่ีมีตอการจัดกิจกรรม 
นักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
ผลประโยชนของ
สถาบัน ประจําป 

2558 
การพัฒนาโปรแกรมจําลองการวิเคราะหคาพารามิเตอรท่ี 
สําคัญของสายอากาศสําหรับประยุกตใชในการเรียนการสอน 
ดานวิศวกรรมโทรคมนาคม 
 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
รายจาย ประจําป 

2559 

การศึกษาวิจัยตลาดแรงงานกับการกาวเขาสูอุตสาหกรรม 4.0 
ของคณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มทร.พระนคร 
 

หัวหนา
โครงการวิจัย 

งบประมาณเงิน
ผลประโยชนของ
สถาบัน ประจําป 

2559 
 
การตีพิมพเผยแพรผลงานวิจัย 
วารสารระดับนานาชาติ 
Rungaroon Sripan and Bandit Suksawat. Factors Affecting Teaching and Learning of 

Computer Disciplines at Rajamangala University of Technology. US-China 
Education Review (Journal). Vol. 7, No. 12, pp. 33-38, 2010. 

 
วารสารระดับชาติ 
รุงอรุณ  ศรีปาน และ เชาวนวัฒน  อุมานนท. ปจจัยท่ีมีอิทธิพลตอแรงจูงใจในการประกอบวิชาชีพ

ครูภายใตภาวะวิกฤตทางเศรษฐกิจ. วารสารวิจัยและพัฒนา วไลยอลงกรณ ในพระบรม
ราชูปถัมภ ฉบับท่ี 7 เลมท่ี 1 หนา 70-79 (มกราคม – มิถุนายน, 2551) 

นุชนาฎ  ผองพุฒิ และรุงอรุณ  ศรีปาน. ศึกษาคุณสมบัติของผูเรียนท่ีเขาสูกระบวนการผลิตบัณฑิต
ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. วารสารวิชาการมหาวิทยาลัยรามคําแหง ฉบับท่ี 11 
เลมท่ี 2 หนา 65 – 70 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2551) 
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Rungaroon Sripan,  Uri Apichatbanlue and Bandit  Suksawat. Design of Practical 
Learning System for Computer Disciplines by Using Quality Function 
Deployment Technique. The Journal of KITNB. Vol. 22 , No. 2, pp. 405-415, 
2012. 

Rungaroon Sripan,  Uri Apichatbanlue and Bandit  Suksawat. Comparison of Ability 
in Classifying Content by Students’ Knowledge Level between Teachers Who 
Learn Through CAI Media and Teachers Who Attend Computer Training 
Courses. RMUTP Research Journal. Vol. 7 , No. 1, pp. 67-78, 2013. 

รุงอรุณ  พรเจริญ. การพัฒนาชุดส่ือประสมสําหรับการสอนการส่ือสารทางแสงเพ่ือพัฒนาทักษะ
ทางปญญาตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา. วารสารวิชาการและวิจัย มทร.พระ
นคร ฉบับท่ี 7 เลมท่ี 2 (กันยายน 2015) 

รุงอรุณ  พรเจริญ. การพัฒนาแบบจําลองคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะโดยใชการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ. วารสารวิชาการและวิจัยสังคมศาสตร. ปท่ี 11 ฉบับ 33 (2) (2016) ฉบับพิเศษ 
สิงหาคม2559 ปท่ี 11 (สหวิทยาการดานมนุษยศาสตรละสังคมศาสตร). หนา 33-46. 

 
การประชุมวิชาการระดับชาติ 
รุงอรุณ  ศรีปาน. ศึกษาความพรอมและความตองการพัฒนาดานวิชาการของบุคลากร (สายสอน) 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. การประชุมวิชาการ ประจําป 2551 มหาวิทยาลัย
รามคําแหง หนา 431 – 439 (3-4 กรกฎาคม 2551) 

นุชนาฎ  ผองพุฒิ, รุงอรุณ  ศรีปาน และเริงศักดิ์  มานะสุนทร. การพัฒนารูปแบบการเสริมสราง
ภาพลักษณของครูชางอุตสาหกรรมท่ีสําเร็จการศึกษาจากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระ
นคร. การประชุมทางวิชาการครุศาสตรอุตสาหกรรมแหงชาติ ครั้งท่ี 3. (18 – 19 ธันวาคม 2551) 

รุงอรุณ  ศรีปาน และบัณฑิต  สุขสวัสดิ์.  สภาพและปญหาการเรียนการสอนกลุมวิชาคอมพิวเตอร
ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล.  การประชุมวิชาการ ประจําป 2552 มหาวิทยาลัย
รามคําแหง หนา 389 – 398 (3-4 พฤศจิกายน 2552) 

Rungaroon Sripan. Factor Analysis that Applied E-Learning in Rajamangala University 
of Technology Phra Nakhon, Proceeding of The 5th Rajamangala University of 
Technology Conference (5th RMUTCON) and The 4th Rajamangala University 
of Technology International Conference (4th RMUTIC), 15-16 July 2013 in 
Bangkok, Thailand, 2013. 

Rungaroon Sripan and Nudchanard Pongput.  A Developing Learning Package to 
Increase a Competency Learning Management and Professional Teacher for 
Teacher License, Proceeding of The 5th Rajamangala University of Technology 
Conference (5th RMUTCON) and The 4th Rajamangala University of 
Technology International Conference (4th RMUTIC), 15-16 July 2013 in 
Bangkok, Thailand, 2013. 
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รุงอรุณ พรเจริญ. การประยุกตระบบตรรกศาสตรคลุมเครือสําหรับการประเมินคุณลักษณะการ

ปฏิบัติงานของนักศึกษาสายชางอุตสาหกรรมในระดับอุดมศึกษา. รายงานการประชุม
วิชาการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลระดับชาติ ครั้งท่ี 7. 1-3 กันยายน 2558. ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน นครราชสีมา. 

รุงอรุณ พรเจริญ. การพัฒนาแบบจําลองคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะโดยใชการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ. รายงานการประชุมสัมมนาวิชาการราชภัฎนครสวรรควิจัย ครั้งท่ี 1. 22-23 
สิงหาคม 2559. ณ มหาวิทยาลัยราชภัฎนครสวรรค นครสวรรค. 

อนุชา ไชยชาญ, พิสิฐ สอนละ, ภาวนา ชูศิริ, วรรณภา มโนสืบ และรุงอรุณ พรเจริญ. การพัฒนา
ความเท่ียงตรงของนาฬิกาดิจิตอลดวยเทคโนโลยีระบบสมองกลฝงตัว. รายงานการประชุม
วิชาการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลระดับชาติ ครั้งท่ี 8. 24-26 สิงหาคม 2559. ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรุงเทพมหานคร. 

รุงอรุณ พรเจริญ และอัมภาภรณ พีรวณิชกุล. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะ
สําหรับปรับพ้ืนฐานความรูทางดานคณิตศาสตรในระดับอุดมศึกษา. รายงานการประชุม
วิชาการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลระดับชาติ ครั้งท่ี 8. 24-26 สิงหาคม 2559. ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรุงเทพมหานคร. 

 
การประชุมวิชาการระดับนานาชาติ 
Rungaroon Sripan and Bandit Suksawat. Propose of Fuzzy Logic-Based Students’ 

Learning Assessment. International Conference on Control, Automation 
and Systems 2010 (ICCAS 2010), 27 – 30 October 2010 in KINTEX, Gyeonggi-
do, Korea, 2010. 

Nudchanard Pongput and Rungaroon Porncharoen. Comparing Blended Learning 
with Traditional Approaches of Profesional Teacher and knowledge 
Management for Teaching License Applicants. Proceeding of The 5th 
Rajamangala University of Techonology International Conference (6th 
RMUTNC & 5th RMUTIC), June 2015 in Phranakhon Si Ayutthaya, Thailend, 
2015. 

Rungaroon Porncharoen. Using Graphical User Interface of MatLab in Teaching 
Telecommunication Engineering. Proceeding of International Conference on 
Education, Psychology, and Learning-Fall Session (ICEPL-Fall 2016). 
November 07-09, Seoul, Korea, 2016. 
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ประวัติ (ผูรวมวิจัย) 
ช่ือ-นามสกุล (ภาษาไทย) อัมภาภรณ พีรวณิชกุล 
 (ภาษาอังกฤษ) Umpaporn Peerawanichkul 
รหัสประจําตัวประชาชน 3 1002 00597 32 2 
ตําแหนงปจจุบัน  อาจารยสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร 
หนวยงานท่ีอยูท่ีติดตอไดสะดวก 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
399 ถนนสามเสน แขวงวชิรพยาบาล เขตดุสิต กรุงเทพมหานคร 10300 
โทรศัพท 02 665 3777, 089 529 8246 
E-mail : umpaporn.p@rmutp.ac.th 

 
ประวัติการศึกษา 

ระดับปริญญา คุณวุฒิ/สาขาวิชา สถาบันอุดมศึกษา 
ปท่ี

สําเร็จ 

ปริญญาโท 
ค.อ.ม. สาขาวิชาคอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาธนบุรี 
2546 

ปริญญาตรี 
วศ.บ. สาขาวิชาวิศวกรรมไฟฟา-
คอมพิวเตอร 

สถาบันเทคโนยีราชมงคล วิทยาเขตธัญบุรี 
2539 

 
สาขาวิชาการท่ีมีความชํานาญพิเศษ 

การฝกอบรมเก่ียวกับคอมพิวเตอร  
 
ประสบการณท่ีเกี่ยวของกับการบริหารงานวิจัย 
ผลงานวิจัย 

ช่ือผลงานวิจัย สถานภาพ แหลงทุน/ป 
- องคประกอบท่ีสงผลตอความสามารถในการเรียน

วิชาคอมพิวเตอรกราฟกส 
- การพัฒนาประสบการณตรงเก่ียวกับการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรจากงานจริง 
- การพัฒนาทักษะเก่ียวกับการสอนวิชาชีพชาง

อุตสาหกรรมดานไฟฟา 

หวัหนาโครงการ 
 

หัวหนาโครงการ 
  

หัวหนาโครงการ 
 

เงินรายไดคณะฯ  
ปงบประมาณ พ.ศ. 2555 

เงินรายไดคณะฯ  
ปงบประมาณ พ.ศ. 2551 

เงินรายไดคณะฯ  
ปงบประมาณ พ.ศ. 2551 

 
การตีพิมพเผยแพรผลงานวิจัย 
วารสารระดับนานาชาติ 
- 
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การประชุมวิชาการระดับชาติ 
รุงอรุณ พรเจริญ และอัมภาภรณ พีรวณิชกุล. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบอัจฉริยะ

สําหรับปรับพ้ืนฐานความรูทางดานคณิตศาสตรในระดับอุดมศึกษา. รายงานการประชุม
วิชาการมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลระดับชาติ ครั้งท่ี 8. 24-26 สิงหาคม 2559. ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลกรุงเทพ กรุงเทพมหานคร. 

สุนารี  จุลพันธ, อัมภาภรณ   พีรวณิชกุล , วุฒิชัย  เหมาะใจ, ภูเบท  อินทขันตี และรุงอรุณ           
พรเจริญ. ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอนหลักสูตรครุศาสตร
อุตสาหกรรมบัณฑิต มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร. รายงานการประชุม
วิชาการระดับชาติดานนวัตกรรมเพ่ือการเรียนรูและส่ิงประดิษฐ. 4 เมษายน 2560. ณ 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ปทุมธานี. 
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