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บทคัดย่อ 
 

 การศึกษาและวิจัยครั งนี เป็นการพัฒนาวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่องาน

ออกแบบผลิตภณัฑ ์ เป็นการศึกษาการใช้ประโยชน์จากน ้ายางพารากับใบยางพาราเป็นวัสดุ เพื่อใช้ในงาน

ออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน เพื่อให้การศึกษาบรรลุวัตถุประสงค์ของการท้า

วิจัย ผู้วิจัยได้ด้าเนินการวิจัยตามขั นตอนต่างๆ  และน้าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ในส่วนแรกของการ

วิจัยได้จัดท้าแบบสอบถามเพ่ือการพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ จากการศึกษาและท้าการทดลอง พบว่า 

โครงสร้างใบยางพารานั นมีความบอบบาง จึงได้มีการน้าน ้ายางพารามาเป็นตัวผสาน ส่วนการทดลอง

ทดลองใช้น ้ายางพาราแบบหล่อนั น พบว่า ระยะเวลานั นเป็นสาเหตุส้าคัญในการน้าน ้ายางพารามาผสาน

กับโครงสร้างใบยางพารา เนื่องจากเมือ่น ้ายางพาราได้มีการผสมสารเคมีและเข้าสู่ระบบวัลคาร์ไนต์แล้วจะ

มีระยะเวลาในการใช้งานไม่ควรเกิน 3 เดือน น ้ายางพาราที่น้ามาท้านั นควรมีความหนืดต่้า และสีของน ้า

ยางพารานั นจะต้องมีสีขาวน ้านม ในด้านการเก็บรวบรวมข้อมูลก่อนการออกแบบนั น ผู้วิจัยได้จัดท้า

เครื่องมือทั งหมดจ้านวน 150           ผู้ที่ตอบแบบสอบถามส่วนมากเป็นบุคคลทั่วไปเพศหญิง มีอายุ

ช่วง 25 - 45 ปี รู้จักโครงสร้างใบยางพารา จ้านวน 94 คน คิดเป็นร้อยละ 62.7  มีความคิดเห็นว่า

โครงสร้างใบยางพาราสามารถน้ามาท้าเป็นผลิตภัณฑ์ได้จ้านวน 5 - 10 ชนิด และจากการเก็บรวบรวม

ข้อมูลเกี่ยวกับการน้าวัสดุน ้ายางพารากับใบยางพารามาท้าเป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆจากผู้ตอบแบสอบถาม 

150 คน มีความเห็นว่าควรท้าผลิตภัณฑ์ประเภทฉากกั นห้อง ร้อยละ 32.7  รองลงมาคือผลิตภัณฑ์

ประเภทเก้าอี บุนวม ร้อยละ 20.7 และกระเป๋าสตางค์ ร้อยละ 14.7 จากการเก็บข้อมูลผู้วิจัยจึงเลือกที่จะ

น้าวัสดุน ้ายางพารากับใบยางพารามาเป็น ฉากกั นห้อง  เก้าอี นวม และกระเป๋าสตางค์   เมื่อได้ผลิตภัณฑ์

ต้นแบบผู้วิจัยได้ท้าการเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ที่ท้าจากน ้ายางพาราและใบยางพาราจาก

แบบสอบถาม 100 ชุด พบว่า จ้านวนผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง มีอายุระหว่าง 25 - 45 

ปี ระดับการศึกษาต่้ากว่าปริญญาตรี มีอาชีพรับราชการ และมีรายได้ต่อเดือนส่วนใหญ่ต่้ากว่า 5,000 
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บาท โดยผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่า ผืนชิ นงานน ้ายางพาราและใบยางพาราอยู่ใน

เกณฑ์ดี มีความทนทานระดับปานกลาง สามารถน้าไปท้าเป็นผลิตภัณฑ์ได้ 10 - 50 ชนิด โดยที่มีลักษณะ

เด่นทั งน ้ายางพาราและใบยางพารา และควรมีการปรับปรุงทั งหมด 
 

 ผลการวิจัย พบว่า บุคคลทั่วไปมีความสนใจในผืนชิ นงานจากวัสดุจากน ้ายางพารา

ร่วมกับใบยางพารา เพื่องานออกแบบผลิตภัณฑ์ เนื่องจากเป็นการผสมผสานวัสดุธรรมชาติจนเกิดเป็น

วัสดุใหม่ที่มีลักษณะเป็นแผ่นยางที่มีลวดลายโครงสร้างใบยางพาราที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะ อีกทั งยัง

สามารถพัฒนาให้ดีมากขึ นได้โดยการคิดค้นสูตรน ้ายางพาราเฉพาะ เพื่อให้สามารถน้าไปท้าเป็นผลิตภัณฑ์

ต่างๆ ได้มากขึ น 
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Abstract 

 Education and research is being Develop material that is mixed between 
rubber and rubber tree’s leaf for product designing. For product design This study is the 
use of a water timber with a rubber material. For use in product design Type of use and 
home decoration. In order to achieve the objectives of the research. The research was 
conducted by researchers at various stages. Data analysis and presentation. In the first 
part of the research questionnaire has been prepared for the development of product 
design. The study showed that the structure and the rubber leaves are fragile. It has 
adopted a water timber to merge. The experimental trial showed that the water timber 
formwork period is a major cause of water in the rubber sticking to the timber structure. 
When the latex has chemical and log Waldemar Carlo Night, a period of use should not 
exceed three months at a water timber should be done with low viscosity. The color of 
the water timber must have a milky white. The collected data before designing it. The 
researcher has prepared all the tools of the 150 series found that most respondents as 
guest female age range 25-45 years, as the rubber leaves of 94 percent, 62.7 opine that 
the rubber leaves can be. made products of 5-10 species and the collection of data 
about materials latex with a rubber to make products from those carrying ask 150 
people are of the opinion that it should make products partition 32.7 percent 
secondary. followed by the production of upholstered furniture 20.7 percent and 14.7 
percent from the wallet to store data, the researcher chose to put the material into a 
water timber with a rubber curtain room couch, and wallet. When the prototype, the 
researchers collected data on products made from latex and rubber leaves a series of 
100 questionnaires showed that most of the respondents were female. Between the 
ages of 25-45 years, the average undergraduate. There were government officers And 
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have a monthly income of less than 5,000 baht by the majority of respondents thought 
that. Rubber and rubber leaves the work piece is in good shape. Durable medium Can 
be used to make the products have 10-50 species with characteristics of both latex and 
rubber leaves. And all should be improved 
 
 The research found that people are more interested in a piece of sheet 
material from a water timber with a timber. For product design Due to a combination of 
natural materials as a new material with a rubber-patterned rubber leaves a unique 
structure. It can also be improved by a more specific latex formulation. To be able to 
make the product even more. 
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กิตติกรรมประกาศ 
 
 รายงานการวิจัยเล่มนี เกิดขึ น เพื่อการพัฒนาวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา และ
น้าไปสู่งานออกแบบผลิตภัณฑ์ การวิจัยเล่มนี ส้าเร็จลุล่วงได้ด้วย การสนับสนุนทุนการวิจัยจาก
งบประมาณรายจ่ายประจ้าปีงบประมาณ 2559 ขอขอบพระคุณ นายธานี  สุคนธะชาติ คณบดีคณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ บุคลากรคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ  
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครทุกท่าน  ที่ให้การสนับสนุนและเป็นก้าลังใจ ตลอดการท้าวิจัย 
ขอบคุณทุกท่านที่ให้ค้าปรึกษา  และขอบคุณกลุ่มตัวอย่างที่ให้ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลและ
สละเวลาในการทดสอบเป็นอย่างดี ตลอดจนขอขอบคุณผู้ที่ให้ความร่วมมือและให้ความอนุเคราะห์ทุก
ท่านที่ไม่ได้กล่าวไว้ในที่นี  
 ท้ายสุดคุณค่าและประโยชน์อันพึงมีจากงานวิจัยเล่มนี   ผู้วิจัยขอมอบให้เป็นแนวทางพัฒนา
วัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับใบยางพาราส้าหรับงานผลิตภัณฑ์  เพื่อเป็นเอกลักษณ ์
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แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับความแข็งแรงของโครงสร้างใบยางพารา 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับจ้านวนผลิตภัณฑ์ของโครงสร้างใบ
ยางพารา 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับชนิดของผลิตภัณฑ์โครงสร้างใบยางพารา 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับน ้ายางพารา 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับความทนทานของผลิตภัณฑ์จากน ้า
ยางพารา 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับจ้านวนของผลิตภัณฑ์จากน ้ายางพารา 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทกระเป๋าสตางค์ 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทโคมไฟ 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทเก้าอี บุนวม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทวอลเปเปอร ์

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทผ้าปูโต๊ะ 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทร่ม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน ้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทฉากกั นห้อง 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกบัลักษณะของผืนชิ นงานจากน ้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารา 
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แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับคุณสมบัติของผืนชิ นงานจากน ้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารา 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับจ้านวนผลิตภัณฑ์ของผืนชิ นงานจากน ้ายางพารา
ร่วมกับใบยางพารา 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับลักษณะเด่นของผืนชิ นงานจากน ้ายางพารา
ร่วมกับใบยางพารา 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับจุดที่ควรปรับปรุงของผืนชิ นงานจากน ้ายางพารา
ร่วมกับใบยางพารา 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับลักษณะของผลิตภัณฑ์ประเภทฉากกั นห้อง 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับลักษณะของผลิตภัณฑ์ประเภทเก้าอี บุนวม 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกบัลักษณะของผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าสตางค์ 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์ประเภทฉากกั นห้อง 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์ประเภทเก้าอี บุนวม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าสตางค์ 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความเหมาะสมในการน้าวัสดุจากน ้ายางพารา
ร่วมกับใบยางพารามาท้าเป็น ฉากกั นห้อง 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความเหมาะสมในการน้าวัสดุจากน ้ายางพารา
ร่วมกับใบยางพารามาท้าเป็น เก้าอี บุนวม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความเหมาะสมในการน้าวัสดุจากน ้ายางพารา
ร่วมกับใบยางพารามาท้าเป็น กระเป๋าสตางค์ 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านสีของ ฉากกั นห้อง 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านสีของ เก้าอี นวม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านสีของ กระเป๋าสตางค ์

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านลวดลายของ ฉากกั นห้อง 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านลวดลายของ เก้าอี นวม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านลวดลายของ กระเป๋าสตางค์ 
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แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความใสของเนื อยางพารากับ
ผลิตภัณฑ ์ประเภทฉากกั นห้อง 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความใสของเนื อยางพารากับ
ผลิตภัณฑ ์ประเภทเก้าอี นวม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความใสของเนื อยางพารากับ
ผลิตภัณฑ ์ประเภทกระเป๋าสตางค์ 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทฉากกั นห้อง 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทเก้าอี นวม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทกระเป๋าสตางค์ 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทฉากกั นห้อง 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกบัความพึงพอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทเก้าอี นวม 

แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทกระเป๋าสตางค์   
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านจุดเด่นของผลิตภัณฑ์ (จ้านวน 
100 คน) 
แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับจุดที่ควรปรับปรุงของผลิตภัณฑ์ (จ้านวน 100 คน) 
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สารบัญภาพ 
 

ภาพที ่
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แสดงลักษณะของต้นและใบยางพารา 
แสดงลักษณะของแผ่นยางพารา 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพาราประเภทหมอน 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพาราประเภทที่นอน 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพารา 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพารา ประเภทรองเท้า 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพารา ประเภทเฟอร์นิเจอร์ 
แสดงลักษณะของการเขียนลายผ้าบาติกด้วยน ้ายางพารา 
แสดงลักษณะของผ้าบาติกจากน ้ายางพารา 
แสดงลักษณะของโครงสร้างใบยางพารา 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทดอกไม้ แบบที ่1 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทดอกไม้ แบบที่ 2  
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทผีเสื อ แบบที่ 1 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทผีเสื อ แบบที่ 2 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทพวงกุญแจ 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทชุดตุ๊กตา 
แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทเครื่องประดับ 
แสดงลักษณะของกระทงจากใบยางพารา 
แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยต้นไม้ 
แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยผลงานศิลปะพื นบ้าน 
แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยเครื่องโลหะและความแวววาวของ
เมทัลลิก 
แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยของเครื่องใช้สไตล์แฮนด์เมด 
แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยการทาผนังห้องในโทนสีเข้มและสี
หม่น 
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านสี ของ Trend 01 : Open-minded World 
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบแบบที่ 1 
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แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบแบบที่ 2 
แสดงผลงานของ Kyugum Hwang อุปกรณ์บริการ การออกแบบน ้าหอมส่วนตัว 
แสดงลักษณะการออกแบบโคมไฟ LOUP-O ผลิตโดยบริษัท Kudalini 
แสดงลักษณะการออกแบบผลิตภัณฑ ์ของบริษัท Nendo 
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านสี ของ Trend 02 : Grand World Mix 
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบ ของ Trend 02 : Grand World 
Mix 
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบ ของ Trend 02 : Grand World 
Mix 
แสดงลักษณะผลงานนิทรรศการ Digital ETHNIC PRINTS ของ Mbiango 
แสดงลักษณะของคอลเล็กชันเครื่องแต่งกายโดย Stella Jean 
แสดงลักษณะของเตาไฟฟ้า Free Induction Hob โดย Neff และเตาไฟฟ้า  Domino 
Hobs โดย Miele 
แสดงลักษณะของงานต้นแบบเชิงทดลอง Bad Box ที่ออกแบบโดย TL3 และ 
nu4mat 
แสดงลักษณะผลงานเฟอร์นิเจอร์ช่ัวคราวของ Jorge Penadés นักออกแบบชาวสเปน 
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านสี ของ Trend 03 : Investigate the Absence 
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบ 
แสดงลักษณะของ Kolibree แปรงสีฟันอัจฉริยะ 
แสดงลักษณะของ Misfit Shine อุปกรณ์ค้านวณการใช้พลังงาน 
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านสี ของ Trend 04 : Dystopian Possibilities
แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบ 
แสดงลักษณะของพื นที่ใต้ทะเล 
แสดงลักษณะของออกแบบรองเท้ากีฬาแบรนด์ Adidas ที่ใช้วัสดุรีไซเคลิ 
แสดงลักษณะของขั นตอนการวิเคราะห์หาบทสรุปของเทรนด ์
แสดงลักษณะของสีตกแต่งและสีส้าหรับพื นที่ใช้สอยสีไวน์แดง 
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีฟ้าและสีขาว 
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แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งสีฟ้าและสีเขียว   
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งสีฟ้าและสีเขียว 
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งสีเทา 
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งสีกาแฟกับสีครีม 
แสดงลักษณะแนวคิดการตกแต่งโทนสีธรรมชาติของต้อนไม้และหิน 
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีทองแดงมาเจสติก 
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีส้ม กับ สีด้า สีเทา และสีเบจโทนส้ม   
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีซีดและสดใส 
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีพาสเทลสีชมพ ู  
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีพาสเทลสีม่วงแบบที่ 1   
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีพาสเทลสีม่วงแบบที่ 2   
แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีเหลืองและสีเขยีว 
แสดงลักษณะของมิติการยศาสตร์ของร่างกายผู้ชาย 
แสดงลักษณะของกระบวนการคิดและปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิ่งกระตุ้นจากสิ่งแวดล้อม
ของโครเมอร์และคณะ 

แสดงลักษณะของการออกแบบโครงสร้างของรถยนต์ ต้องค้านึงถึงความต้องการของ
ผู้ใช ้

แสดงลักษณะของการออกแบบสถานที่ท้างานและอุปกรณ์ในส้านักงาน 

แสดงลักษณะของการจัดวางอุปกรณ์ในส้านักงานที่เหมาะสมต่อการมองเห็น 

แสดงลักษณะการออกแบบแป้นพมิพ์ตามหลักการยศาสตร์เพื่อช่วยลดการบาดเจ็บ 

ของมือ 

แสดงลักษณะการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้สามารถปรับระดับได้ และเคลื่อนไหวได้
คล่องตัว จะช่วยลดความเมื่อยล้าและความเครียดของร่างกาย 

แสดงลักษณะการวางผังและอุปกรณ์ของส้านักงานให้เหมาะสม 

แสดงลักษณะของน ้ายางพาราที่ไหลจากต้นยางพารา 
แสดงลักษณะของการเก็บน ้ายางพาราและทดสอบน ้ายางพารา 
แสดงลักษณะของเครื่องมืออุปกรณ์ในอุตสาหกรรมยาง 
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แสดงลักษณะของอุปกรณ์ทางการแพทย์เชิงก้าวหน้าจากยางธรรมชาติ  
แสดงลักษณะของพอลิเมอร์จากยางธรรมชาติส้าหรับผลิตภัณฑ์ใหม่ทางเภสัชกรรม 
แสดงลักษณะของใบยางพารา 
แสดงลักษณะของใบยางพาราที่ต้มจนเปื่อยยุ่ย 
แสดงลักษณะของใบยางพาราที่ขูดเนื อเย่ือออกเรียบร้อยแล้ว 
แสดงลักษณะของโครงสร้างใบยางพาราที่ย้อมสีแล้ว 
แสดงลักษณะของตัวอย่างโครงสร้างใบยางพาราที่ย้อมสีแล้ว 
แสดงลักษณะของการจัดท้าแผ่นชิ นงานยางพาราร่วมกับใบยางพารา 
แสดงลักษณะของลวดลายแผ่นชิ นงานยางพาราร่วมกับใบยางพารา 
แสดงลักษณะของแผ่นชิ นงานยางพาราร่วมกับใบยางพาราส้าเร็จ 
แสดงลักษณะของ SCALE MODEL เก้าอี แบบบุนวมทั งหมด 
แสดงลักษณะของ SCALE MODEL เก้าอี แบบไม้ผสมเบาะ 
แสดงลักษณะของ SCALE MODEL ฉากกั นห้อง 
แสดงลักษณะของ SCALE MODEL กระเป๋าสตางค์ 
แสดงลักษณะของการเขียนแบบ WORKING DRAWING เก้าอี นวม 
แสดงลักษณะของการเขียนแบบ ASSEMBLY เก้าอี นวม 
แสดงลักษณะของการเขียนแบบ WORKING DRAWING ฉากกั นห้อง 
แสดงลักษณะของการเขียนแบบ ASSEMBLY ฉากกั นห้อง 
แสดงลักษณะของการเขียนแบบ WORKING DRAWING กระเป๋าสตางค์ 
แสดงลักษณะของการเขียนแบบ ASSEMBLY กระเป๋าสตางค ์
แสดงลักษณะของการขึ นโครงเก้าอี ด้วยไม้ 
แสดงลักษณะของฟองน ้าส้าหรับบุเก้าอี  
แสดงลักษณะของการบุนวมบนโครงเก้าอี ไม้ 
แสดงลักษณะของการหุ้มแผ่นชิ นงานยางพาราร่วมกับใบยาพาราบนโครงเก้าอี บุนวม 
แสดงลักษณะของไม้ยางพารา 
แสดงลักษณะของการตัดไม้ยางพาราให้ได้ฉาก 
แสดงลักษณะของการตัดไม้ยางพาราให้ได้มุม 45 องศา 
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แสดงลักษณะของการประกอบไม้ยางพาราเพื่อท้าฉากกั นห้อง 
แสดงลักษณะของการประกอบแผ่นชิ นงานยางพาราร่วมกับใบยาพาราเข้ากับ
โครงสร้างไม้ยางพาราฉากกั นห้องที่เสร็จสมบูรณ ์
แสดงลักษณะของสร้างแบบ Pattern กระเป๋าสตางค์ 
แสดงลักษณะของหนังเทียมส้าหรับท้ากระเป๋าสตางค์ 
แสดงลักษณะของการเย็บหนัง 
แสดงลักษณะของกระเป๋าสตางค์จากแผ่นชิ นงานยางพาราร่วมกับใบยางพารากับหนัง
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1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
 

 ยางพาราเป็นพืชเศรษฐกิจที่มีความส าคัญ เพราะนอกจากประเทศไทยได้ก้าวขึ้นสู่การ
เป็นประเทศผู้ผลิตยางอันดับ 1 ของโลก ตั้งแต่ปี 2534 ยังได้มีการขยายพื้นที่ปลูกไปยังทุกภูมิภาคทั่ว
ประเทศ ล่าสุดเมื่อเดือนกรกฎาคม 2553 คณะรัฐมนตรีได้อนุมัติโครงการปลูกยางในพื้นที่ใหม่อีกกว่า 8 
แสนไร่ภายในปี 2553-2555 จากข้อมูลปี 2552 ที่ผ่านมามีการส่งออกยางพาราในรูปวัตถุดิบร้อยละ 87 
คิดเป็นมูลค่า ประมาณ 146 ล้านบาท และส่งออกผลิตภัณฑ์ยางร้อยละ 13 กลับสร้างมูลค่าสูงถึง
ประมาณ 153 ล้านบาท (ข้อมูลจาก : www.rubberthai.com โดย สถาบันวิจัยยาง กรมวิชาการเกษตร) 
ยางพาราจึงเป็นสินค้าเกษตรที่ท ารายได้สูงเข้าประเทศเป็นอันดับ 1 รายได้จากยางพาราได้กระจายไปสู่
เกษตรกรเจ้าของสวนยางและผู้เกี่ยวข้องมากกว่า 1 ล้านครัวเรือน นอกจากนี้ราคายางยังคงสูงขึ้นอย่าง
ต่อเนื่อง ส่งผลให้เกษตรกรที่ปลูกพืชอื่นๆ หันมาปลูกยางพารากันอย่างแพร่หลาย หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
ควรให้ความส าคัญ และตระหนักในสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น เพื่อหามาตรการแก้ปัญหาหาก
ราคายางลดลง ด้วยการสร้างความเข้มแข็งให้กับอุตสาหกรรมยางพาราทั้งระบบ นอกเหนือจากการพึ่งพา
การส่งออกวัตถุดิบเป็นหลัก การสร้างความเข้มแข็งให้กับวงการยางพาราทั้งระบบที่ผ่านมานั้น พบว่า
องค์กรที่เกี่ยวข้องกับยางพารามีหลายองค์กร แต่มีลักษณะการท างานแบบแยกส่วนกัน ไม่สามารถท าให้
เกษตรกรจนถึงผู้ประกอบการปลายน้ าพัฒนาตนเองให้สามารถแข่งขันกับประเทศคู่แข่งได้ ปัญหาขาดการ
พัฒนาเทคโนโลยีตั้งแต่การผลิตในอุตสาหกรรมต้นน้ า จนถึงอุตสาหกรรมปลายน้ า และเทคโนโลยี
สนับสนุนอื่นๆ รวมถึงขาดการพัฒนาบุคลากรด้านยางพารา เป็นสิ่งที่ทุกหน่วยงานที่เกี่ยวข้องต้องร่วมมือ
กันแก้ปญัหาและเริ่มต้นการบูรณาการการท างานร่วมและเสริมกันอย่างจริงจัง เพื่อยกระดับความสามารถ
ของอุตสาหกรรมยางพาราไทยให้ก้าวสู่ความเป็นเลิศในทุกด้านอย่างยั่งยืน  

 ยางพาราเป็นพืชเศรษฐกิจที่ส าคัญรองจากฝ้ายในการอุตสาหกรรมหลายคนคงไม่รู้ว่า ณ 
วันนี้ประเทศไทยเราผลิตยางพาราได้มากเป็นอันดับหนึ่งของโลก จากพื้นที่ประมาณ ๑๒.๕ ล้านไร่ ใน



2 
 

ภาคใต้ ภาคตะวันออก และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ท าให้สามารถผลิตยางในปี ๒๕๔๔ ได้ถึง ๒.๖๒ 
ล้านตัน และส่งเป็นสินค้าออกได้ถึง ๒.๓๕ ล้านตัน มีผลให้ประเทศมีรายได้ประมาณ ๗๕,๐๐๐ ลา้นบาท 
 สถิติการน ายางเป็นสินค้าเข้าแสดงให้เห็นว่า ญี่ปุ่น จีน เป็นประเทศที่น ายางเป็น
สินค้าเข้าที่ส าคัญ โดยน าไปท าเครื่องใช้ เช่น ผ้ายาง ของเล่น รองเท้า ยางรถยนต์ ยางลบ ฯลฯ ปัจจุบัน
ประเทศในแถบเอเชียอาคเนย์ปลูกยางได้ประมาณร้อยละ ๙๒ ของยางที่ปลูกทั่วโลก ทั้ง ๆ ที่ยางมิได้เป็น
ต้นไม้ท้องถิ่นของทวีปเอเชีย แต่เป็นพืชที่มีก าเนิดในทวีปอเมริกาใต้ที่ได้ถูกนักผจญภัย และนักส ารวจ
แผ่นดินใหม่ลักลอบน าจากทวีปอเมริกาใต้ไปปลูกในยุโรปและเอเชียในเวลาต่อมา ประวัติศาสตร์ได้จารึก
ว่าคนอินเดียนในทวีปอเมริกาใต้รู้จักยางพารา (Hevea brasiliensis) มานานหลายพันปีแล้ว แต่คนยุโรป
เพิ่งรู้จักยางเมื่อประมาณ ๒๐๐ ปีก่อนนี้ และรู้จักน ายางมาท าอุปกรณ์กับเครื่องใช้ต่าง ๆ เมื่อประมาณ 
100 ปีมานี้เอง (สุทัศน์ ยกส้าน, 2557 : online) 
 การส่งยางเข้ามาในยุโรปในระยะแรกนั้นต้องใช้เวลานานมาก กว่าที่ยางจะเดินทางจาก 
แหล่งก าเนิดจนมาถึงยุโรป ยางก็จะจับตัวกันเป็นก้อนเสียก่อน ดังนั้น ยางที่เข้ามาในยุโรปสมัยแรกๆ นั้น 
จึงเป็นยางที่ผลิตเป็นสินค้าแล้วเนื่องจากมนุษย์ยังไม่รู้จักวิธีที่จะท า ให้ยางที่จับตัวกันเป็นก้อน ให้ละลาย
และท าเป็นรูปทรงที่ต้องการได้อย่างไร การผลิต ยางจึงต้องท าทันทีหลังจากได้น้ ายางมาก่อนที่ยางจะจับ
ตัวกันเป็นก้อน ในอเมริกากลางและอเมริกาใต้เช่น ในประเทศเม็กซิโก ก็มีหลักฐานว่าได้มีการใช้ประโยชน์
จากยางกันบ้างแล้ว แต่เป็นการผลิตอย่างง่ายๆเช่น ท าผ้า ยางกันน้ า ลูกบอล และ เสื้อกันฝน เป็นต้น  
(ชนะชัย เปล่งศิริวัธน์, 2557: online) 
 ผลิตภัณฑ์ใบยางพาราเป็นสินค้าหัตถกรรมฝีมือแปรรูปจากใบยางพารา เป็นสินค้า
หัตถกรรมฝีมือจากวัสดุธรรมชาติ ซึ่งหาได้ง่ายและมีมากในท้องถิ่น และเริ่มเป็นที่รู้จักและนอยม
แพร่หลายสามารถใช้เป็นของฝากของใช้ และของที่ระลึก ในปัจจุบันมีการการผลิตดอกไม้ประดิษฐ์จาก
ใบไม้ต่างๆ ที่น ามาฟอกเนื้อเยื่อใบจนเหลือแต่ลวดลายเส้นที่ดูโปร่งและน ามาย้อมสีให้ตรงตามความ
ต้องการของผู้ซื้อ ตลอดจนน ามาประดิษฐ์เป็นเครื่องประดับต่างๆ เช่น ที่ติดผม เข็มกลัด ช่อดอกไม้ ล้วน
เป็นที่นิยม ใบยางพาราเป็นพืชเศรษฐกิจที่ส าคัญปลูกอยู่ทั่วภาคใต้ และต่อมามีการพัฒนาไปปลูกตามภาค
ต่างๆ นอกจากเกษตรกรจะเก็บเกี่ยวผลผลิตจากน้ ายางพาราแล้ว แนวทางหนึ่งซึ่งจะสามารถเพิ่มรายได้
ให้แก่เกษตรกรเจ้าของสวนยางพารา โดยเฉพาะกลุ่มแม่บ้านเกษตรกรสามารถใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
(กระทรวงพาณิช, 2538 : 1,3) 
 วิบูลย์   ลี้สุวรรณ (2532 : 129) ได้ให้แนวทางในการสืบสาน และด ารงอยู่ของ
ศิลปหัตถกรรมไว้ว่าท้องถิ่นใดที่สามารถน างานศิลปหัตถกรรมมาส่งเสริม จึงเท่ากับเป็นการสืบทอด และ
ฟื้นฟูฝีมือด้านศิลปหัตถกรรมดั้งเดิม และที่ส าคัญเป็นการเพิ่มมูลค่าให้กับวัสดุที่เป็นทรัพยากรท้องถิ่นซึ่งมี
อยู่เดิมแล้ว แต่ยังไม่ได้ใช้ประโยชน์ให้คุ้มค่า  รวมทั้งเป็นการสร้างงาน  สร้างอาชีพให้กับแรงงานใน
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ท้องถิ่นซึ่งว่างงาน  หรืออาจว่างงานในฤดูเก็บเกี่ยว  โดยสรุปจึงนับเป็นการพัฒนาชนบทที่ได้ผลย่าง
สมบูรณ์  
 จากการศึกษาข้อมูลเบื้องต้นผู้วิจัย พบว่า ใบยางพารานั้นเมื่อเหลือแต่โครงสร้างจะมี
ลักษณะโปร่งใสและมีความเป็นเอกลักษณ์ของตัวเอง ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการน าโครงสร้างใบยางพารามา
ประกอบกันเป็นผืนโดยใช้น้ ายางพาราเป็นตัวผสานให้โครงสร้างใบยางพารานั้นติดกัน จนได้เป็นวัสดุใหม่ที่
มีลักษณะเป็นแผ่นยางที่มีลวดลายโครงสร้างใบยางพาราเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ จากนั้นจึงน าผืนชิ้นงานนี้
มาท าการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ จากผืนชิ้นงานโครงสร้างใบยางพารา 
 

1.2  วัตถุประสงค์ของโครงกำรวิจัย 
 1.2.1  เพื่อศึกษาการพัฒนาวัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยางพารา 
 1.2.2  เพื่อน าวัสดุที่พัฒนาได้ มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 1.2.3  เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อผลิตภัณฑ์จากวัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยาพารา 
 

1.3  สมมุติฐำนของกำรวิจัย 
 1.3.1  วัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยางพารามีคุณสมบัติพ้ืนฐานของยางคงรูปอยู่ในเกณฑ์ด ี
 1.3.2  คุณสมบัติผลิตภณัฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้านอยู่ในเกณฑ์ด ี

 1.3.3  ความพึงพอใจต่อผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้านอยู่ในเกณฑ์ดี 
 

1.4  ขอบเขตของกำรวิจัย 
 การศึกษางานวิจัย เรื่อง การพัฒนาวัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยาพารา เพื่องาน
ออกแบบผลิตภัณฑ ์ เป็นการศึกษาการใช้ประโยชน์จากน้ ายางพารากับใบยางพาราเป็นวัสดุ เพื่อใช้ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน ดังนั้น ในการทดลองครั้งมีขอบเขตของงานวิจัย 
ดังนี ้

 1.4.1  ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำง 
ประชำกร    คือ   ประชาชนทั่วไปที่มีความสนใจในผลิตภัณฑป์ระเภทของใช้

และของตกแต่งบ้าน 
กลุ่มตัวอย่ำง คือ  บุคคลที่มีความสนใจในผลิตภัณฑป์ระเภทของใช้และของ

ตกแต่งบ้าน จ านวน 100 คน 
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 1.4.2  ตัวแปร 
  1.4.2.1  การศึกษาและพัฒนาวัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่อให้
มีความเหมาะสมต่อการน าไปใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน   
  ตัวแปรต้น  ได้แก ่
   -   วัสดุที่ได้จากจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยาพารา 
  ตัวแปรตำม  ได้แก ่
   -  คุณสมบัติทางการยืดหยุ่น 
   -  คุณสมบัติการทนต่อการฉีกขาด 
   -  คุณสมบัติการติดทนของสี 
   -  คุณสมบัต ิ
  1.4.2.2  การทดสอบคุณสมบัติผลิตภณัฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน
จากวัสดทุี่พัฒนาได้ 
  ตัวแปรต้น  ได้แก ่
   -   ผลิตภัณฑป์ระเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน 
  ตัวแปรตำม  ได้แก ่
   -  ลักษณะทั่วไป 
   -  ส ี
   -  การประกอบ 
   -  การประกอบด้วยวัสดุอื่น 
   -  การเคลือบเงา (ถ้ามี) 
 

1.5  ทฤษฎีหรือกรอบแนวควำมคิดของกำรวิจัย 
 1.5.1 วัสดุและวิธีกำรผลิต  
  ผู้วิจัยได้ใช้หลกัของ วันชัย  ศิริชนะ( 2530 : 315) ศึกษากรรมวิธีการผลิต  

วัตถุดิบ  เทคนิค  วิธีการ  ขั้นตอนต่างๆ  ตั้งแต่การน าเอาวัตถุดิบน ามาสร้างสรรค์งานและแปรสภาพของ
วัตถุดิบอย่างสมบูรณ์  ดังนั้นเพื่อให้การศึกษาครอบคลุมมากย่ิงขึ้นจึงน าองค์ประกอบดังต่อไปน้ีมาใช้ใน
การศึกษา 

  1.   แนวความคิดในการสร้างสรรค ์
  2.   ประสบการณ์ในการสร้างงานหัตถกรรมพื้นบ้าน 
  3.   ผลงานที่ผลิตจะต้องแสดงออกถึงลักษณะเฉพาะของท้องถิ่น 
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 1.5.2  หลักกำรออกแบบผลิตภัณฑ ์
  การออกแบบ  เป็นกิจกรรมของมนุษย์ ที่ควบคู่กับการด ารงชีวิต  เพราะในการ
ด ารงชีวิตของมนุษย์นั้น  จะต้องมีการก าหนด มีการวางแผนเป็นขั้นตอนต่างๆ  เพื่อให้บังเกิดความ
เหมาะสมต่อสภาพแวดล้อมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ  
 1.5.3  นิยำมของกำรออกแบบ 
  -  กิจกรรมทางด้านการแก้ปัญหาโดยมีวัตถุประสงค์ที่แน่นอน (Archer ) 
  -  เป็นผลิตผลสัมพันธ์ที่ก่อให้เกิดความพึงพอใจ (Gregory) 
  -  เป็นองค์ประกอบ (factor) ของชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์ที่มีเงื่อนไขที่น าสู่ตลาด เป็น
การวางแบบรูปร่างช้ินส่วน  เพื่อที่จะน าสู่ผู้ใช้ (Fan) 
  -  คือการกระโดดจากปัจจุบันถึงอนาคต หรือเป็นการก้าวจากเก่าไปสู่ใหม่ (Page) 
  -  การค้นหาส่วนประกอบทางด้านกายภาพ (Body) อันถูกต้องของรูปธรรม และ
โครงสร้าง (Alexander , 1950) 
  -  เป็นการแก้ไขปัญหาซึ่งเป็นข้อสรูปผลของความต้องการในสถานการณ์ชุดใดชุด
หนึ่ง (Matchett ,1968 ) 
  -  เป็นการแก้ไขปัญหาซึ่งเป็นข้อสรูปผลของความต้องการในสถานการณ์ชุดใดชุดหนึ่ง 
  -  การรู้จักวางแผนจัดตั้งขั้นตอน และรู้จักเลือกวั สดุวิธีการเพื่อท าตามที่
ต้องการ  โดยให้สอดคล้องกับรูปแบบ  และคุณสมบัติของวัสดุแต่ละชนิด  ตามความคิดสร้างสรรค์ 
  -  การปรับปรุงผลงานหรือสิ่งต่างๆที่มีอยู่แล้ว ให้เหมาะสมและมีความแปลกใหม่
เพิ่มขึ้น 
  -  กระบวนการที่สนองความต้องการในสิ่งใหม่ๆ ของมนุษย์  ซึ่งส่วนใหญ่เพื่อให้มี
ชีวิตอยู่รอด  และมีความสะดวกสบายเพ่ิมขึ้น 

 
1.6  ค ำนิยำมศัพท์เฉพำะที่ใช้ในกำรวิจัย 
 1.6.1  วัสด ุ material หมายถึง สิ่งของที่ได้จากธรรมชาติ หรือมนุษย์ประดิษฐ์ขึน้ ซึ่ง

อาจน ามาใช้ประโยชน์ได้ 

 1.6.2  น้ ายางพารา rubber หมายถึง ของเหลวสีขาวถึงขาวปนเหลือง ขุ่นข้น อยู่ในทอ่

น้ ายางซึ่งเรียงตัวกันอยู่ในส่วนเปลือกของต้นยางพารา 

 1.6.3  ใบยางพารา rubber tree’s leaf  หมายถึง ใบยางพาราที่มีหน้าที่หลักในการ

ปรุงอาหารหายใจและคายน้ า โดยทั่วไป 1 ก้านใบจะมีใบย่อย 3 ใบ ใบยางพาราจะแตกออกมาเป็นชั้นๆ 
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เรียกว่า "ฉัตร" ระยะเวลาเริ่มแตกฉัตรจนถึงใบในฉัตรนั้นแก่เต็มที่จะใช้เวลาประมาณ 2-3 เดือน ยางจะ

ผลัดใบในฤดูแล้งของทุกปี ยกเว้นยางต้นเล็กที่ยังไม่แตกกิ่งก้านสาขาหรือมีอายุไม่ถึง 3 ปี จะไม่ผลัดใบ 

 1.6.4  โครงสร้างใบยางพารา หมายถึง ใบยางที่ต้มเปื่อยแล้ว  จนเนื้อเยื่อหลุดหมดเหลือ

แต่โครงร่างใบที่มีมีสีน้ าตาลอ่อน 

 1.6.5  วัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยางพารา หมายถึง แผ่นยางพาราที่มีลักษณะ

ลวดลายและพ้ืนผิวเป็นน้ ายางพาราและโครงสร้างใบยางพารา และมีลักษณะโปร่งแสง 

 1.6.6  ผลิตภัณฑ์  หมายถึง สิ่งของที่สามารถขายสู่ตลาด  เพื่อตอบสนองความต้องการ

ของผู้บริโภค รวมทั้งความพึงพอใจของผู้บริโภคที่มีต่อผลิตภัณฑ์ทั้งทางด้านกายภาพ (ตัวผลิตภัณฑ)์ 

 1.6.7  ผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน  หมายถึง วัตถุสิ่งของที่สามารถ

เคลื่อนย้ายได้ อาจมีการใช้งานสัมพันธ์กับร่างกายมนุษย์ หรือมีการใช้งานโดยเก็บวัสดุสิ่งของ อาจตั้งอยู่

บนพื้นผิวหรือเหนือพื้นผิวของพื้นดิน มักมีประตู  บานเลื่อน  และชั้นเก็บของ เพื่อจัดเก็บช้ินของเล็กๆ 

 

1.7 ขั้นตอนกำรศึกษำงำนวิจัย 
 1.7.1 การศึกษาและพัฒนาวัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่อให้มีความ
เหมาะสมต่อการน าไปใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน   
 1.7.2  ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน จากวัสดุที่

พัฒนาได ้

 1.7.3  ขึ้นต้นแบบผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน จากวัสดทุี่พัฒนาได ้

 1.7.4 ทดสอบคุณสมบัติที่เหมาะสมของวัสดุและผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้ของตกแต่ง

บ้าน 

 1.7.5 ประเมินความพึงพอใจต่อผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน 

 1.7.6  วิเคราะห์และเก็บรวบรวมข้อมูล 

 1.7.7  สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
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1.8 ประโยชน์ที่ตำดว่ำจะได้รับ 
 1.8.1  ได้วัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่อให้มีความเหมาะสมต่อการ
น าไปใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน   
 1.8.2  ได้วัสดุที่มีความเป็นเอกลักษณ์ของภาคใต้ 
 1.8.3  เป็นประโยชนต์่อผู้ที่สนใจในด้านการศึกษาหาความรู้ ด้านยางพารา 
 1.8.4  เป็นการส่งเสริมอาชีพให้แก่เกษตรกร 
 1.8.5  ทราบถึงแนวทางพัฒนาวัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่อให้มีความ
เหมาะสมต่อการน าไปใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน   
 1.8.6  ท าให้ทราบถึงความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อวัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารา ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน   
 1.8.7  เป็นแนวทางในการพัฒนาวัสดุจากน้ ายางพาราร่วมกับใบยางพารา  
 1.8.8  ตอบสนองต่อยุทธศาสตร์การวิจัยรายประเด็นด้านยางพารา (พ.ศ. 2555-2559) 
  
 
 



 
 
 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 
 การศึกษาครั้งนี้เป็น การพัฒนาวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่องาน
ออกแบบผลิตภัณฑ ์ โดยผู้วิจัยได้ท้าการศึกษาข้อมูล ดังนี ้
 2.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับยางพารา 
 2.2  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความรู้พ้ืนฐานของน้้ายางพารา 
 2.3  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากยางพาราและใบยางพารา 
 2.4  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับหลักการออกแบบผลิตภัณฑ ์
 2.5  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน 
 2.6 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับหลักการยศาสตร ์

 2.7  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  

2.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับยางพารา 

 

 ยางพารา เป็นไม้ยืนต้น มีถิ่นก้าเนิดบริเวณลุ่มน้้าแอมะซอน ประเทศบราซิลและ

เปร ูทวีปอเมริกาใต ้โดยชาวพื้นเมืองเรียกว่า "เกาชู" (cao tchu) แปลว่าต้นไม้ร้องไห้ จนถึงปี พ.ศ. 2313 

(1770) โจเซฟ พรีสต์ลีย์ พบว่ายางสามารถน้ามาลบรอยด้าของดินสอได้ จึงเรียกว่ายางลบหรือตัวลบ 

(rubber) ซึ่งเป็นศัพท์ใช้ในอังกฤษและเนเธอร์แลนด์เท่านั้น ศูนย์กลางของการเพาะปลูกและซื้อขายยาง

ในอเมริกาใต้แต่ด้ังเดิมอยู่ที่รัฐปารา (Pará) ของบราซิล ยางชนิดนี้จึงมีชื่อเรียกว่า ยางพารา 

 2.1.1  ลักษณะทั่วไปของยางพารา 
  2.1.1.1  ลักษณะทางพฤกษศาสตร์ 
   วงศ์ (Family): Euphorbiacea 
   จีนัส (Genus): Hevea 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A5%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A5%E0%B8%B8%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%99%E0%B9%89%E0%B8%B3%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%B0%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%99&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%A8%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B9
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%9B%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B9%83%E0%B8%95%E0%B9%89
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%9B%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B2
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   สปีชีส ์(Species): brasiliensis 
   ชื่อสามัญ (Common name): para rubber 
   ชื่อวิทยาศาสตร์ (Scientific name): Hevea brasiliensis Mull-Arg. 
 

 

 
 

ภาพที่ 2.1  แสดงลักษณะของต้นและใบยางพารา 
ที่มา : www.wikipedia.com 

 
  2.1.1.2  ราก 
   มีระบบรากแก้ว (tap root system) เมื่อยางอายุ 3 ปี รากแก้วจะหยั่งลง
ดินมีความยาวประมาณ 2.5 เมตร มีรากแขนงที่แผ่ไปทางด้านข้าง ยาว 7-10 เมตร 
 

  2.1.1.3  ล้าต้น 
   เป็นพวกไม้ยืนต้น ถ้าปลูกจากเมล็ดจะมีลักษณะเป็นรูปกรวย แต่ถ้าปลูก
โดยใช้ต้นติดตาจะมีลักษณะเป็นทรงกระบอก ความสูง 30-40 เมตร ต้นอ่อนเจริญเร็วมากท้าให้เกิดช่วง
ปล้องยาว เมื่ออายุน้อยเปลือกสีเขียว แต่เมื่ออายุมากขึ้นสีของเปลือกเปลี่ยนเป็นสีเทาอ่อน เทาด้า หรือ
น้้าตาล เปลือกของล้าต้นยางพาราแบ่งออกได้เป็น 3 ส่วนคือ 
   1. cork เป็นส่วนที่เป็นเปลือกแข็งชั้นนอกสุด 
   2. hard bark เป็นชั้นถัดเข้ามา ประกอบด้วย parenchyma cell และ 
disorganized sieve tube มีท่อน้้ายาง (latex vessel) ที่มีอายุมากกระจัดกระจายอย่างไม่ต่อเนื่อง 

http://www.wikipedia.com/
http://3.bp.blogspot.com/-LBZKytM0rs4/UwRLpq0la9I/AAAAAAAAACI/A6vkG4NOSxM/s1600/uy.jpg
http://2.bp.blogspot.com/-ZRZo39aSXuc/UwRLDKKVwJI/AAAAAAAAAA0/wgZORBWxcuM/s1600/b.jpg


10 
 

   3. soft bark เป็นส่วนในสุดของเปลือกติดกับเนื้อเยื่อ cambium 
ประกอบด้วย parenchyma cell และ sieve tube มีท่อน้้ายางซึ่งเวียนขึ้นจากซ้ายไปขวาท้ามุม 30-35 
องศากับแนวดิ่ง  
   ดังนั้นในการกรีดเพื่อเอาน้้ายาง จึงต้องกรีดลงจากซ้ายไปขวา เพื่อตัดท่อ
น้้ายางให้ได้จ้านวนมากที่สุด  เปลือกของล้าต้นที่ให้น้้ายางคือ hard bark และ soft bark มีความหนา
รวมกัน 10-11 มิลลิเมตร น้้ายางที่ได้เป็น cytoplasm ที่อยู่ในท่อ หลังจากกรีดแล้วเปลือกจะเจริญได้
เหมือนเดิมโดยใช้เวลา 7-8 ปี 
   
  2.1.1.4  ใบ 
   เกิดเวียนเป็นเกลียว เป็นกลุ่มและท่อกลุ่มเรียกว่า ฉัตรใบ (leaf storey) 
ใบเป็นใบประกอบ มีใบย่อย 3 ใบ มีต่อมน้้าหวานที่โคนก้านใบ แต่ละใบรูปร่างแบบ ovate หรือ 
elliptical ยางพาราจะผลัดใบในช่วงต้นฤดูแล้ง ในภาคใต้จะผลัดใบในเดือนมีนาคมถึงเดือนพฤษภาคม 
ส่วนภาคตะวันออกจะผลัดใบในเดือนกุมภาพันธ์ถึงเดือนเมษายน 
 

  2.1.1.5  ช่อดอกและดอก   
   ยางพารามีช่อดอกเกิดตามปลายกิ่ง เป็นแบบ panicle มีกิ่งแขนงมาก ช่อ
ดอกเกิดขึ้นพร้อมกับใบใหม่ที่ผลัดหลังจากผลัดใบ มีดอกตัวผู้และดอกตัวเมียแยกกันแต่อยู่บนช่อเดียวกัน 
 

  2.1.1.6  ผลและเมล็ด 
   ผลเป็นแบบ capsule โดยทั่วไปมี 3 เมล็ด เมื่อแก่ผลจะแตกออก เกิด
เสียงดัง เปลือกหุ้มเมล็ดจะมีลาย เมล็ดมีทั้งส่วนของเอนโดสเปิร์มและใบเลี้ยง ใบเลี้ยงมีโปรตีนประมาณ 
18 เปอร์เซ็นต์ และมีน้้ามันสูงถึง 40 เปอร์เซ็นต ์
 

 2.1.2 การปลูกยางในประเทศไทย 

  การปลูกยางในประเทศไทยไม่มีการบันทึกเป็นหลักฐานที่แน่นอน แต่คาดว่าน่าจะ

เริ่มมีการปลูกในช่วงประมาณปี พ.ศ. 2442-2444 ซึ่งพระยารัษฏานุประดิษฐ์ มหิศรภักดี (คอซิมบี้ ณ 

ระนอง) เจ้าเมืองตรังในขณะนั้น ได้น้าเมล็ดยางพารามาปลูกที่อ้าเภอกันตัง จังหวัดตรัง เป็นครั้งแรก ซึ่ง

ชาวบ้านเรียกต้นยางชุดแรกนี้ว่า "ต้นยางเทศา" และต่อมาได้มีการขยายพันธ์ยางมาปลูกในบริเวณจังหวัด

ตรังและนราธิวาส ในปี พ.ศ. 2454 ได้มีการน้าพันธุ์ยางมาปลูกในจังหวัดจันทบุรีซึ่งอยู่ทางภาคตะวันออก

ของประเทศไทย โดยหลวงราชไมตรี (ปูม ปุณศรี) เป็นผู้น้าพันธุ์ยางมาปลูก และนับจากนั้นเป็นต้นมาได้มี

การขยายพันธ์ุปลูกยางพาราไปทั่วทั้ง 14 จังหวัดในภาคใต้ และ 3 จังหวัดในภาคตะวันออก นอกจากนี้ยัง

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%A9%E0%B8%8F%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%B8%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%94%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%90%E0%B9%8C_%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%A0%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B3%E0%B9%80%E0%B8%A0%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%98%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%97%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5
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มีการขยายพันธุ์ยางมาปลูกในภาคกลาง ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคเหนือ ตั้งแต่ปี พ .ศ. 2534 

เป็นต้นมา ยางพาราก็กลายเป็นพืชเศรษฐกิจที่ส้าคัญของประเทศไทย และมีการผลิตเป็นอันดับหนึ่งของ

โลก 

  ยางพาราประเภทยางดิบ ผลิตภัณฑ์ยาง และไม้ยางพารา สามารถท้ารายได้การ

ส่งออกเป็นอันดับสองของประเทศ ยางพาราจึงถือว่าเป็นพืชเศรษฐกิจที่ส้าคัญของประเทศไทย และมีการ

ส่งออกยางธรรมชาติมาเป็นอันดับหนึ่งของโลกมาตั้งแต่ปี พ.ศ. 2534 ซึ่งในปี พ.ศ. 2543 มีผลผลิตจาก

ยางธรรมชาติประมาณ 2.4 ล้านตัน มีมูลค่าทั้งสิ้นประมาณ 124,000 ล้านบาท เดิมพื้นที่ที่มีการปลูกยาง

ส่วนใหญ่จะอยู่ในภาคใต้และภาคตะวันออก แต่ในปัจจุบันมีการขยายการปลูกเพิ่มขึ้นไปยังภาคเหนือ 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และภาคตะวันตก โดยเฉพาะยางพาราจากภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนล่างใน

เขตจังหวัดบุรีรัมย์และจังหวัดศรีสะเกษ จัดเป็นยางพาราคุณภาพดีไม่ต่างจากแหล่งผลิตเดิมในเขตภาคใต้

และภาคตะวันออก พื้นที่ที่เหมาะแก่การปลูกยางทั่วประเทศมีทั้งหมด 55.1 ล้านไร่ แต่พื้นที่ปลูกจริงมี

ประมาณ 19 ล้านไร่เกษตรกร 1,200,000คน สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจ 4 แสนล้านบาท 
  

 2.1.3  การกรดียาง 

 การกรีดยางเพื่อให้สะดวกต่อการกรีด และยังคงรักษาความสะอาดของถ้วยรองรับน้้า

ยางนั้นควรค้านึงถึงระดับความเอียงของรอยกรีดและความคมของมีดที่ใช้กรีดซึ่งต้องคมอยู่เสมอ 

1. เวลากรีดยาง : ช่วงเวลาที่เหมาะสมในการกรีดยางมากที่สุดคือ ช่วง 06.00-

08.00 น. เนื่องจากเป็นช่วงเวลาที่สามารถมองเห็นต้นยางได้อย่างชัดเจนและ

ได้ปริมาณน้้ายางใกล้เคียงกับการกรีดยางในตอนเช้ามืด แต่การกรีดยางใน

ช่วงเวลา 01.00 - 04.00 น. จะให้ปริมาณยางมากกว่าการกรีดยางในตอน

เช้าอยู่ร้อยละ 4 - 5 ซึ่งเป็นช่วงที่ได้ปริมาณน้้ายางมากที่สุดด้วย  

2. การหยุดพักกรีด : ในฤดูแล้ง ใบไม้ผลัดใบหรือฤดูที่มีการผลิใบใหม่ จะหยุด

พักการกรีดยางเนื่องจากมีผลต่อการเจริญเติบโตของใบและต้นยาง การกรีด

ยางในขณะที่ต้นยางเปียก จะท้าให้เกิดโรคเส้นด้าหรือเปลือกเน่าได้ 

3. การเพ่ิมจ้านวนกรีด : สามารถเพิ่มจ้านวนวันกรีดได้โดย 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%A2%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%AB%E0%B8%A7%E0%B8%B1%E0%B8%94%E0%B8%A8%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%AA%E0%B8%B0%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%A9


12 
 

- การเพิ่มวันกรีด : สามารถกรีดในช่วงผลัดใบแต่จะได้น้้ายางใน

ปริมาณน้อย ไม่ควรเร่งน้้ายางโดยใช้สารเคมีควรกรีดเท่าที่จ้าเป็น

และในช่วงฤดูผลิใบต้องไม่มีการกรีดอีก 

- การกรีดยางชดเชย : วันกรีดที่เสียไปในฤดูฝนสามารถกรีดทดแทน

ได้แต่ไม่ควรเกินกว่า 2 วันในรอยกรีดแปลงเดิม และสามารถกรีด

สายในช่วงเวลา 6.00-8.00 น. หากเกิดฝนตกทั้งคืน 

- การกรีดสาย : เมื่อต้นยางเปียกหรือเกิดฝนตกสามารถกรีดหลังเวลา

ปกติโดยการกรีดสายซึ่งจะกรีดในช่วงเช้าหรือเย็นแต่ในช่วงอากาศ

ร้อนจัดไม่ควรท้าการกรีด 
 

 2.1.4  โรคและแมลงศัตรูยางพารา 

1.  โรคใบร่วงและฝักเน่า : โรคเกิดจากเชื้อรา โดยมีอาการใบยางร่วงใน

ขณะที่ใบยังสด 

2.  โรคราแป้ง : โรคเกิดจากเชื้อรา โดยมีอาการปลายใบอ่อนบิดงอ 

เปลี่ยนเป็นสีด้าและร่วง ใบแก่มีปุยสีขาวเทาใต้ใบ เป็นแผลสีเหลือง

ก่อนที่จะเป็นเป็นรอยไหม้สีน้้าตาล 

 

2.2  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความรู้พื้นฐานของน้้ายางพารา 
 

 2.2.1  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับน้้ายางและองค์ประกอบต่างๆ ในน้้ายาง 

  ดร. อดิศัย รุ่งวิชานิวัฒน์ (2559)  กล่าวว่า ยางอาจจะใช้เป็นอุปกรณ์ในการบูชา

เทพเจ้า ในชนพื้นเมืองเผ่าอินคา เผ่ามายา เผ่าออลเมค เผ่าอัสเตค ฯลฯ  (ราว ค.ศ. 600) และมีการ

ค้นพบยางที่หล่อเป็นรูปคนและลูกกลมๆ ในก้นบ่อเครื่องสังเวย นอกจากจะใช้ยางในพิธีกรรมทางศาสนา

แล้ว ยังน้าไปใช้   ประประโยชน์อื่นๆ เช่น ทางกีฬา ของใช้ต่างๆ  ฯลฯ 

  ยางธรรมชาติเป็นสารที่ประกอบด้วย  ธาตุ คาร์บอน  และ  ไฮโดรเจน  

  มีสูตรเอ็มไพริเคิล คือ C5H8  

 
 

http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%84%E0%B9%83%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%87%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%E0%B8%9D%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%88%E0%B8%B2&action=edit&redlink=1
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 2.2.2  ที่มาน้้ายางสด 

  น้้ายางสดเป็นส่วนของ ไซโตพลาซึม (Cytoplasm) ในท่อน้้ายางของต้นยางไหล

ออกมาจากท่อน้้ายางโดย วิธี กรีดหรือเจาะ  ลักษณะ  ล้าต้น  ตาม หน้าตัดขวางท่อน้้ายาง 

- มีลักษณะเป็นท่อที่เกิดจาก เซลต่อกัน 

- โดยตรงปลายของแต่ละเซล ทะลุถึงกัน 

- มีส่วนเชื่อมโยงถึงกันเป็น ตาข่าย 

  ท่อน้้ายาง ส่วนใหญ่อยู่บริเวณ เปลือกชั้นใน ของล้าต้นบริเวณใกล้ เนื้อเยื่อเจริญ 

และจะค่อยๆ ลดน้อยลงในบริเวณเปลือกชั้นนอกต้นยาง เปลือกหนา มีจ้านวนท่อน้้ายางมากกว่าต้นยาง 

เปลือกบาง โคนต้นยาง เปลือกหนา มีปริมาณท่อน้้ายางมาก 

  เยื่อเจริญ เป็นส่วนอยู่ระหว่างเปลือกกับเนื้อไม้  เป็นส่วนที่สร้างความเจริญเติบโต

ให้แก่ต้นยาง สร้างเปลือกงอกใหม่ทดแทนเปลือกที่ถูกกรีดไป ขณะกรีดยางต้องระวังมิให้บาดหรือท้าลาย

ถูกเนื้อเยื่อเจริญ กรีดยางแต่ละครั้งให้ห่างจากเนื้อเยื่อเจริญประมาณ 1 มิลลิเมตร 
 

 2.2.3  สมบัติทั่วไปของน้้ายางสด 

  -   มีลักษณะเป็น ของเหลวสีขาว เหมือนน้้านม 

  -   มีสภาพเป็นคอลลอยด์ หรือ สารแขวนลอย  

  -  มีความหนาแน่น 0.975-0.980 กรัมต่อมล.  

  -  มีค่า pH ประมาณ 6.5 ถึง 7.0  

  -  มีความหนืดประมาณ 12-15 centipoises 

 

 2.2.4  อนุภาคของน้้ายางธรรมชาติ 

   ต้นยางอ่อน (อายุ 1-3 ปี)  ขนาดอนุภาคเล็ก รูปร่างค่อนข้างกลม ขนาดอนุภาค

โดยเฉลี่ยของยางพันธุ์ RRIM 600 (1-7 ปี)   ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางของอนุภาคโดยเฉลี่ย จะค่อยๆเพิ่มขึ้น 

จาก 0.28 ไปเป็น 0.68 ไมครอน  

  ต้นยางที่โตเต็มที่ (Mature Tree-age) การกระจายตัวของขนาดอนุภาคอยู่

ในช่วง 0.04 - 4.0 ไมครอน  มีขนาดอนุภาคโดยเฉลี่ย ประมาณ 1 ไมครอน น้้าหนักโมเลกุลของยาง

ธรรมชาต ิRRIM 600  อายุต่างๆ กัน(1 - 7 ปี ) 
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 2.2.5 ส่วนประกอบของน้้ายาง 

  น้้ายางธรรมชาติ เป็นสารที่ไม่บริสุทธิ ์ ปริมาณของเนื้อยางแห้งระหว่าง 25- 45%

ความแตกต่างระหว่าง ปริมาณสารที่เป็นของแข็งทั้งหมด และส่วนที่เป็นเนื้อยางแห้ง ประมาณ 3%

ส่วนประกอบของน้้ายางน้้ายางสดมาปั่นด้วยความเร็วสูง  (20,000 รอบต่อนาที) สามารถแยกน้้ายางออก

ได้ 4 ส่วน ดังนี ้

   1. ส่วนของเนื้อยางแห้ง 

   2. อนุภาคเฟรย์-วิสลิ่ง 

   3. เซรุ่ม 

   4. ตะกอนสีเหลืองหรือขาว สารพวกลูทอยด์ 
 

 2.2.6  ส่วนประกอบของอนุภาคเม็ดยาง  

  เมื่อน้าอนุภาคเม็ดยาง มาวิเคราะห์ พบส่วนประกอบโดยประมาณดังนี ้

   เนื้อยางไฮโดรคาร์บอน  86% 

   น้้าที่เจือติดเข้าไปในอนุภาค  10% 

   สารโปรตีน  1% 

   สารพวกไลปิด ไขมัน  3% 

   พวกโลหะ (Mg, P, Cu)  ไม่เกิน 0.05% 

  2.2.6.1 ส่วนของเนื้อยางแห้ง 

   1. อนุภาคยาง - อนุภาคยางจะแขวนลอยในน้้า ประกอบด้วยสารประกอบ

พวก ไฮโดรคาร์บอน  มีชื่อโครงสร้างทางเคมีว่า ซิส 1,4 โพลิไอโซปรีน มีความหนาแน่นเท่ากับ 0.92 กรัม

ต่อลบ.ซม. เนื้อยางเป็นสารไฮโดรคาร์บอน cis-1,4 polyisoprene มีความหนาแน่น  0.92 กรัมต่อ ลบ.

ซม. รูปวาด อนุภาคยางธรรมชาต ิ  อนุภาคยาง 1 มิลลิเมตร ภายในอนุภาคยาง ประกอบด้วย โครงสร้าง

โมเลกุลของยางมากมาย 

   2. เนื้อยางแห้งไฮโดรคาร์บอน ประกอบด้วย 2 ส่วนที่มีพฤติกรรมการ

ละลายในตัวท้าละลายที่ต่างกัน คือ 

    2.1 ส่วนที่ละลายในตัวท้าละลาย (sol fraction) 

    2.2 ส่วนที่ไม่ละลายในตัวท้าละลาย (gel fraction) 
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  อัตราส่วน sol/gel ขึ้นอยู่กับชนิดตัวท้าละลาย ส่วนที่เป็นเจล (Gel fraction) 

ปริมาณเจลลดลง เมื่อสัมประสิทธิการแพร่ของตัวท้าละลายในยางเพิ่มขึ้น ปริมาณเจล ยังขึ้นกับปริมาณ

ไนโตรเจนในน้้ายาง การเติมของเหลวมีขั้วเช่น อะลิฟาติกแอลกอฮอล์ ปริมาณเล็กน้อย ในตัวท้าละลาย 

สามารถลดปริมาณเจลลง การขจัดโปรตีนออกจากน้้ายางด้วยเอนไซม์ สามารถลดปริมาณเจลลงได้มาก 

ปริมาณเจลในยางยอมรับกันทั่วไปว่า ปริมาณเจลของยางไฮโดรคาร์บอนในน้้ายางสดมีค่าน้อยมากน้้ายาง

สดที่กรีดใหม่จากต้นที่กรีดสม่้าเสมอ ปริมาณเจล อาจเป็นศูนย์ ปริมาณเจลของอนุภาคยางเพิ่มขึ้น เมื่อ

อายุของน้้ายางเพ่ิมขึ้น ไม่ว่าจะเนื่องจากต้นยางอายุมาก หรือตั้งน้้ายางทิ้งไว้หลังจากการกรีดจากต้นแสดง

ว่าปฏิกิริยาการเชื่อมโยงเกิดขึ้นทันทีหลังกรีดน้้ายาง  ปริมาณเจลในยางอัตราการเชื่อมโยงขึ้นอยู่กับการที่

สารบางตัวจากส่วนที่เป็นน้้า เข้าไปในอนุภาคยาง ดังนั้น ระดับการเชื่อมโยงจะสูงสุดในอนุภาคยางที่มี

ขนาดเล็กที่สุด พบว่า เจลในยางธรรมชาติ ส่วนใหญ่มาจากอนุภาคยางที่เล็กมากๆ ขนาดอนุภาคน้้ายาง

สดที่ไม่ละลายในตัวท้าละลาย (Gel) มีขนาดประมาณ 100 nm   ในขณะที่ขนาดอนุภาคยางเฉลี่ยเท่ากับ 

1000 nm ถ้าส่วนเจลนี้มีขนาดอนุภาคเล็กมากๆ ส่วนเจลนี้จึงถูกเรียกว่า ไมโครเจล (microgel) น้้ายาง

ประกอบด้วยอนุภาคยางขนาดต่างๆ ซึ่งความเข้มข้นของการเชื่อมโยงลดลงเมื่อขนาดอนุภาคใหญ่ขึ้น แต่

ในแต่ละอนุภาคยาง ความเข้มข้นของการเชื่อมโยงเพิ่มขึ้น เมื่ออายุของน้้ายางมากขึ้น  ดังนั้น น้้ายาง

ข้น จึงประกอบด้วย อนุภาคยางขนาดเล็กที่มีการเชื่อมโยงสูง , อนุภาคยางขนาดใหญ่ที่มีการเชื่อมโยงต่้า 

และอนุภาคยางขนาดปานกลาง ที่มีการเชื่อมโยงระดับกลาง ธรรมชาติของการเชื่อมโยงโมเลกุลยาง

ธรรมชาติไม่ได้ประกอบด้วยคาร์บอน และไฮโดรเจน เท่านั้น แต่ยังมีออกซิเจนในปริมาณเล็กน้อย ซึ่งอาจ

มาจากกรุ๊ฟคาร์บอนิล และเอสเทอร์ ส่วนของไมโครเจลจึงเกิดจาก polar interaction ระหว่างคาร์บอ

นิลและเอสเทอร์บนโมเลกุลยางกับโปรตีน อนุภาคของไมโครเจลในเนื้อยางแห้งยึดกันอยู่ในโครงสร้างตา

ข่ายหลวมๆกับสารพวกโปรตีน  

  ดังนั้น เมื่อสารประกอบไนโตรเจนลดลง ปริมาณจึงเจลลดลง ธรรมชาติของการ

เชื่อมโยงความสามารถในการละลายของตัวท้าละลายจึงขึ้นอยู่กับความสามารถในการท้าลายแรงดึงดูด

ระหว่างขั้วของโมเลกุลยางกับโมเลกุลของโปรตีนการที่ปริมาณเจลลดลงเมื่อ สปส . การแพร่ของตัวท้า

ละลายในยางมากขึ้น ชี้ให้เห็นว่า โมเลกุลของตัวท้าละลายต้องสามารถแพร่เข้าไปในโครงสร้างตาข่าย 

และจะมีประสิทธิภาพหากสามารถท้าลายการดึงดูดระหว่างขั้วนี้ได ้
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  ธรรมชาติของการเชื่อมโยง การเติมของเหลวมีขั้ว เช่น แอลกอฮอล์ ในตัวท้า

ละลาย จึงสามารถลดปริมาณเจลลงได้ เนื่องจากของเหลวนี้สามารถเข้าไปท้าลายการดึงดูดระหว่างขั้วนี้

ได้นั่นเอง การขจัดโปรตีนด้วยเอนไซม์ ลดปริมาณเจลลงได้ต่้ามากๆ เพราะว่าการเชื่อมโยงระหว่างโปรตีน

กับโมเลกุลยางถูกท้าลายเช่นกัน มวลโมเลกุลของอนุภาคน้้ายางสด มวลโมเลกุลของส่วนที่เป็นเจลมีค่า

อนันต์ มวลโมเลกุลของส่วนที่ละลายได้ มีค่าอยู่ในช่วงกว้าง มวลโมเลกุลเฉลี่ยโดยจ้านวน (Mn) มี

ค่าประมาณ 3 x 105 daltons แต่มวลโมเลกุลเฉลี่ยโดยมวล (น้้าหนัก) Mw มีค่าสูงกว่ามากคือ 1.8x106 

daltons  

  ดังนั้น อัตราส่วนระหว่าง Mw/Mn มีค่าประมาณ 6 แสดงว่าโมเลกุลของยางมี

ขนาดแตกต่างกันมาก มีการกระจายมาก เป็น Polydisperse มวลโมเลกุลของยางโดยน้้าหนักลดลงอย่าง

มาก เมื่อน้าน้้ายางไปขจัดโปรตีนออกด้วยเอนไซม์ และปริมาณเจล ลดลงเช่นกัน โดยที่มวลโมเลกุลโดย

จ้านวนไม่ลดลงภายใน 3 อาทิตย์ของการขจัดโปรตีน Mw ลดเหลือ 6x105 daltons จากนั้นจะมีค่าคงที่

ค่า polydispersity, Mw/Mn ลดลงเหลือประมาณ 3 แสดงว่าโมเลกุลของยางที่มีมวลโมเลกุลสูงมากนั้น 

เกิดจาก interaction ระหว่างโมเลกุลยางที่มีขนาดเล็กกับสารพวกโปรตีนในน้้ายาง ผลที่ตามมาอีกอย่าง

หนึ่ง จากการมีกรุ๊ฟมีขั้วเล็กน้อยบนโมเลกุลยาง คือ การค่อยๆเกิดการเชื่อมโยงเพิ่มขึ้นของโมเลกุลยางทั้ง

ในสภาวะน้้ายางและยางแห้ง อาจเนื่องมาจาก interaction ระหว่างกรุ๊ฟที่มีขั้วกับ กรุ๊ฟเมลทิลลีนที่ว่องไว

บนโซ่โมเลกุลถัดไป การเชื่อมโยงที่เกิดใหม่นี้เป็นสาเหตุหลักที่ท้าให้ยางแข็งขึ้นระหว่างการเก็บ (storage 

hardening) ซึ่งสามารถยับยั้งได้โดยการเติมสารโมโนฟังก์ชั่นนอลคาร์บอนิล เช่นไฮดรอกซิลอะมีน อีก

สาเหตุหน่ึงของการแข็งตัว อาจเกิดจากไฮโดรเปอร์ออกไซด์ ในน้้ายาง ซึ่งเกิดจากระบบรีดอกซ์ของยางกับ

ส่วนที่ไม่ใช่ยาง ซึ่งผลที่ตามมาสามารถเกิดได้ทั้งการเชื่อมโยง และการขาดของโซ่โมเลกุลยาง ระบบรี

ดอกซ์นี้สามารถกระตุ้นด้วยการเติม พอลิอะมีน เช่น tetraethylenepentamine และยับยั้งด้วยการเติม

ฟอร์มัลดีไฮด ์

   3.  โปรตีน - โปรตีนทั้งหมดที่มีอยู่ในน้้ายาง ประกอบด้วย  โปรตีนที่

ห่อหุ้มอยู่ตรงผิวรอบนอกของอนุภาคยาง ประมาณ 25%  โปรตีนที่อยู่ในชั้นน้้า 50% และโปรตีนปนอยู่

ในสารลูทอยด์ อีก 25% ที่ผิวนอกของอนุภาคน้้ายางสดเชื่อว่าเป็นโปรตีน ซึ่งเป็นชั้นดูดซับส่วนของชั้น

โปรตีนนี้เองที่ท้าให้อนุภาคยางมีประจุลบ จุดไอโซอิเล็กติค ของอนุภาคยาง มีค่าเท่ากับ pH ประมาณ 

4.1 (จุดไอโซอิเล็กติค คือ จุดที่ประจุบวกและประจุลบ บนโมเลกุลสมดุลย์กัน คือไม่แสดงประจุ และการ

ละลายน้อยที่สุด)โปรตีนบนผิวของอนุภาคยาง จะมี ก้ามะถันอยู่ประมาณ 5 % ดังนั้นขณะที่น้้ายางเกิด
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การสูญเสียสภาพ จะเกิดการบูดเน่า โปรตีนส่วนนี้จะสลายตัว ให้สารประกอบพวกไฮโดรเจนซัลไฟด์ และ

สารเมอร์แคปแทน ท้าให้มีกลิ่นเหม็น 

   4. ไขมัน (Lipid)  - ไลปิดบนอนุภาคน้้ายางสดประกอบด้วย sterols, 

sterol esters (ประมาณ 0.4 % m/m), fats และ waxes (ประมาณ 0.6 % m/m) และฟอสโฟไลปิด 

(ประมาณ 2 % m/m) sterols, sterol esters, fats และ waxes ส่วนใหญ่อยู่ในอนุภาคยาง ซึ่งอาจ

ละลายอยู่ในเน้ือยางไฮโดรคาร์บอน ส้าหรับฟอสโฟไลปิด เป็นส่วนดูดซับอยู่ที่ผิวของอนุภาคยาง 

   ไขมันที่อยู่ระหว่างผิวของอนุภาคยางและโปรตีน ส่วนใหญ่เป็นสารพวก 

ฟอสโฟไลปิค ชนิด –Lecithin  เชื่อว่าท้าหน้าที่ ยืดโปรตีน ให้เกาะอยู่บนผิวของ อนุภาคยาง เนื่องจาก

โมเลกุลเลซิตินแสดงประจุบวกที่ pH ของน้้ายางสด ในขณะที่โปรตีนแสดงประจุลบ ท้าให้เกิดพันธะอิออน

ระหว่างกัน ฟอสโฟไลปิด ชนิด a-Lecithin น้้ายางในสภาวะที่เป็นด่าง เช่น มี แอมโมเนียอยู่ (ราว 0.6% 

ขึ้นไป) สารฟอสโฟไลปิค จะถูกไฮโดรไลซ์ เป็นกรดไขมันที่มีโมเลกุลยาว ซึ่งจะร่วมตัวกับแอมโมเนีย 

กลายเป็น สบู่ ท้าให้น้้ายางมี ความเสถียรยิ่งขึ้น สารฟอสโฟไลปิค ไฮโดรไลซ์ ในด่างน้้ายางที่มีแอมโมเนีย

ปริมาณน้อย (ประมาณ  0.2% ในน้้ายาง)  การไฮโดรไลซิส จะเกิดขึ้นน้อย จ้าเป็นต้องเพิ่มสบู่ เพื่อเพิ่ม

ความเสถียรของน้้ายาง 
 

  2.2.6.2  ส่วนที่ไม่ใช่ยาง 

   1. ส่วนที่เป็นน้้าหรือเซรุ่ม 

    ก. คาร์โบไฮเดรต 

เป็นสารพวก แป้ง และน้้าตาล  มีอยู่ในน้้ายางประมาณ 1 

เปอร์เซนต์ น้้าตาลส่วนใหญ่เป็นชนิด คิวบราซิทอล มีน้้าตาลชนิด 

กลูโคส ซูโคส ฟรุกโตส ปริมาณเล็กน้อย (Quebrachitol) น้้าตาล

เหล่านี้จะถูกแบคทีเรียใช้เป็นอาหาร แล้วจะเกิดปฏิกิริยาการย่อย

สลายตัวให้กรดโมเลกุลที่มีขนาดเล็ก น้้ายางเกิดสูญเสียสภาพและ

รวมตัวเป็นก้อน กรดเหล่าน้ีเป็น กรดที่ระเหยได้ง่าย 
 

    ข. โปรตีนและกรดอะนิโน 

ในชั้นน้้ามี โปรตีนอยู่หลายชนิด ชนิดหลักที่พบคือ  a-

globulin และ heveina-globulin เป็นโปรตีนที่มีผิวที่ว่องไว มี
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มวลโมเลกุลประมาณ 2x105 daltons ดูดซับได้ง่าย ระหว่างชั้น

ของอากาศและของเหลว และระหว่างชั้นของน้้ามันกับน้้าไม่ละลาย

ในน้้ากลั่น แต่ละลายในเกลือที่เป็นกลาง และละลายในสารละลาย

กรดและด่าง a-globulin มีจุดไอโซอิเล็คติคที่ pH 4.8 ใกล้เคียงกับ

ของอนุภาคยาง น้้ายางสดจะเสียสภาพคอลลอยด์ ที่ pH ที่ a-

globulin ละลายได้น้อยที่สุดในตัวกลางน้้าความคล้ายกันระหว่าง 

จุดไอโซอิเล็คติค ของ a-globulin ที่ละลาย กับอนุภาคยาง และ

ความคล้ายกันระหว่างสภาพคอลลอยด์ของสารทั้งสอง ท้าให้เชื่อว่า 

a-globulin เป็นโปรตีนส้าคัญที่อยู่ที่ชั้นโปรตีนบนผิวของอนุภาค

ยาง Hevein มีจุดไอโซอิเล็คติคที่ pH 4.5 ประกอบด้วยก้ามะถัน 5 

% ดังนั้น เมื่อน้้ายางสูญเสียสภาพ โปรตีนนี้จะสลายตัวให้

สารประกอบไฮโดรเจนซัลไฟด์ และสารเมอร์แคปแทน ท้าให้มีกลิ่น

เหม็น มีผิวที่ว่องไวเล็กน้อย ละลายในน้้าได้ทุก pH และไม่

ตกตะกอนจากน้้าเดือด ไม่มีผลต่อสภาพคอลลอยด์ของน้้ายางพอ

ลิเปปไทด์และกรดอะมิโนพบในส่วนของน้้าในน้้ายางสด ซึ่งอาจ

เป็นไปได้ว่าพอลิเปปไทด์และกรดอะมิโน เป็นตัวเริ่มต้นในการเกิด

อนุภาคยาง หรืออาจมาจากการสลายตัวของโปรตีนในน้้ายาง การ

แพ้โปรตีนจากยาง มีการแพ้โปรตีนที่อยู่ในผลิตภัณฑ์ที่เตรียมจาก

น้้ายางธรรมชาติ การแพ้ที่รุนแรงที่สุดคือ anaphylactic shock 

อาการคือ ความดันเลือดต้่า หายใจล้าบาก การเต้นของหัวใจเร็วขึ้น 

และหมดสติ ท้าให้เสียชีวิตได้ การแพ้เนื่องมาจากโปรตีนที่ละลาย

น้้าได้ที่อยู่ใน    ผลิตภัณฑ์ ดังนั้น หากมีการล้างฟิลม์ยางที่วัลคา

ไนซ์แล้วด้วยน้้าอย่างพอเพียงน่าจะลดปัญหาการแพ้ได้ เหตุผลที่ท้า

ให้เกิดการตื่นตัวอย่างมากในเรื่องการแพ้โปรตีนจากผลิตภัณฑ์น้้า

ยาง น่าจะมาจากหลายเหตุผลเช่น ความต้องการใช้ถุงมือ และ

ถุงยางอนามัยที่มากขึ้น ท้าให้มีการเร่งผลิตอย่างรวดเร็ว อาจท้าให้

ท้าการชะล้างผลิตภัณฑ์อย่างไม่เพียงพอ ผลิตภัณฑ์ผลิตในประเทศ
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ที่ผลิตน้้ายางสดท้าให้โปรตีนท้าปฏิกิริยากับแอมโมเนียที่เป็นตัว

รักษาสภาพน้อยลง ซึ่งเป็นไปได้ว่าการท้าปฏิกิริยากับแอมโมเนีย

มากขึ้นอาจลดปัญหาการแพ้ลงไปได้ 
 

    ค. ส่วนของสารอื่นๆ 

ด่างที่มีไนโตรเจนอิสระ เช่น choline และ methylamine 

กรดอินทรีย์ inorganic anions (Phosphate และ Carbonate) 

โลหะอิออน (Potassium, magnesium, iron, sodium และ 

copper) Thiols เอนไซม์   เป็นต้น 

 

   2. ส่วนของลูทอยด์ และสารอื่น ๆ 

มีสารโพลีฟีนอลอ๊อกซิเดส  ซึ่งเป็นส่วนส้าคัญที่ท้าให้ยางมีสีเหลือง 

หรือสีคล้้า (เมือ่สัมผัสกับออกซิเจนในอากาศ) 

    ก. ลูทอยด์  

เป็นอนุภาคค่อนข้างกลม ห่อหุ้มด้วยเยื่อบาง ๆ ภายในเยื่อ
บาง มีทั้งสารละลายและสารที่แขวนลอยส่วนใหญ่ประกอบด้วย 
โปรตีน ลูทอยด์ ลูทอยด์ห่อหุ้มด้วยเนื้อเยื่อชั้นเดียว เกิดการออสโม
ซิสง่าย ท้าให้ลูทอยด์สามารถเกิดการบวมตัวและแตกง่าย ขณะที่ลู
ทอยด์เกิดการพองตัว มีผลท้าให้น้้ายางมี ความหนืดเพิ่มขึ้น แต่
เมื่อลูทอยด์แตก ความหนืดก็จะลดลง  ลูทอยด์อุณหภูมิสูงขึ้น ตัวลู
ทอยด์ จะบวมและแตกออก เมื่อลูทอยด์แตก ของเหลวภายในที่มี
ประจุบวก และ อิออนของโลหะ เช่น แคลเซียมอิออน และ 
แมกนีเซียมอิออน จะปะปนรวมกันอยู่ในเซรุ่ม ท้าให้อนุภาคยางเกิด
การรวมตัวกันก่อให้เกิดการ  อุดตันของท่อน้้ายาง มีผลท้าให้น้้ายาง
หยุดไหลหลังกรีด หากเติมแอมโมเนียลงไปในน้้ายางสด จะพบว่า ลู
ทอยด์และสารพวก โลหะแมกนีเซียม จะรวมตัวกับแอมโมเนีย เกิด
การ ตกตะกอน เป็นตมสีน้้าตาลและสีม่วง แยกตัวออกจากเนื้อยาง 
และเกาะรวมกันอยู่ด้านล่างสามารถแยกออกได ้
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    ข. อนุภาคเฟรย์-วิสลิ่ง (frey wyssling) 
เป็นสารไม่ใช่ยาง มีปริมาณไม่มากนักขนาดอนุภาคใหญ่กว่า

ยางแต่ ความหนาแน่นน้อยกว่า ประกอบด้วยสารเม็ดสีพวก คาโรติ
นอยด์ สามารถรวมตัวกับแอมโมเนียและแยกตัวออกจาก ยางมาอยู่
ในส่วนของเซรุ่ม 

 

2.3  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากยางพาราและใบยางพารา 

 2.3.1  ผลิตภัณฑ์จากยางพารา 

 

 
 

ภาพที่ 2.2  แสดงลักษณะของแผ่นยางพารา 

ที่มา : http://www.trangradio.net/newslocal_new.asp?qry=&p=242 
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ภาพที่ 2.3  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพาราประเภทหมอน 
ที่มา : http://www.lcdtvthailand.com/webboard/index.php?topic=192947.0 

 

 
 

ภาพที่ 2.4  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพาราประเภทที่นอน 
ที่มา : http://2g.pantip.com/cafe/home/topic/R13037957/R13037957.html 
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ภาพที่ 2.5  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพารา 
ที่มา : http://sbntown.com/forum/threads/259753 

 

 
 

ภาพที่ 2.6  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพารา ประเภทรองเท้า 
ที่มา : http://shop.line.me/web/m/item/599861 
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ภาพที่ 2.7  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากยางพารา ประเภทเฟอร์นิเจอร์ 
ที่มา : http://www.tcdc.or.th/articles/business-industrial/17246 

 

 
 

ภาพที่ 2.8  แสดงลักษณะของการเขียนลายผ้าบาติกด้วยน้้ายางพารา 

ที่มา : http://muslim-thti.org/2014/?p=927 
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ภาพที่ 2.9  แสดงลักษณะของผ้าบาติกจากน้้ายางพารา 
ที่มา : http://muslim-thti.org/2014/?p=927 

 

 2.3.2  ผลิตภัณฑ์จากใบยางพารา 

 

 
 

ภาพที่ 2.10  แสดงลักษณะของโครงสร้างใบยางพารา 
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  2.3.2.1  การแปรรูปใบยาง มีขั้นตอนดังนี ้

   1. การคัดเลือกใบยาง 

                   1.1 ใบยางต้องสด 

1.2 ใบยางไม่อ่อนหรือแก่เกินไป (สังเกตดูจากฉัตรใบยอดลงมา 

ประมาณฉัตรที ่3) 

1.3 ใบยางต้องไม่เป็นโรคใบจุดต่างๆ หรือมีรอยต้าหนิ 

   2. การเตรียมใบยางมี 2 วิธี 

    2.1  วิธีการต้มใบยาง  

- ใช้ถังน้้ามันขนาดความจุ 200 ลิตร ใส่น้้าประมาณ 2-3 ถัง 

- น้ าสบู่ ซั ล ไลท์  30 ก้ อนใส่ ล ง ไปต้มพร้ อมใบยางสด 

ประมาณ 3,000 ใบ  

- ต้มให้เดือด 3 ชั่วโมง จนเนื้อเยื่อใบยางเป่ือย  

- ใช้แปรง แปรงใบยางที่ต้มเปื่อยแล้ว  จนเนื้อเยื่อหลุดหมด

เหลือแต่โครงร่างใบ  ล้างน้้าให้สะอาด  น้าไปผึ่งให้แห้ง 

โครงใบยางจะมีสีน้้าตาลอ่อน 

    2.2  วิธีการหมักใบยาง  

1. เก็บใบยางสดตามจ้านวนที่ต้องการ มาหมักในน้้าสะอาด 

ใบยางที่หมักต้องไม่แน่นจนเกินไป                     

2. ใช้เวลาหมักประมาณ 1 - 2 เดือน เนื้อเยื่อใบก็จะเปื่อย

เหมือนวิธีการต้ม  

3. ใช้แปรง แปรงใบยางจนเนื้อเยื่อหลุดหมด เหลือแต่โครง

ร่างใบ  ล้างน้้าให้สะอาด น้าไปผึ่งให้แห้ง และฟอกสีตาม

ต้องการ 

   3. การฟอกสีใบยาง  

3.1  ใช้ใบยางที่ เตรียมไว้จากวิธีที่   1 หรือ วิธี

ที่ 2 จ้านวน 300 - 450 ใบ (แล้วแต่ขนาดของใบ ถ้าเป็น

ใบขนาดเล็กก็เพิ่มจ้านวนใบขึ้นอีก)  
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3.2  ใช้น้้ายาฟอกขาวไฮเตอร์ 1.5 ลิตร ผสมน้้าสะอาด 

จ้านวน 9 ลิตร  

3.3  แช่ใบยาง (ข้อ 1) โดยใส่ให้กระจายไม่ซ้อนทับกันจน

แน่นเกินไป นาน 3 - 4 ชั่วโมง สังเกตดูว่าเส้นใบยางขาว

ดีแล้ว น้ามาล้างด้วยน้้าสะอาด 3 - 4 ครั้ง  

3.4  น้าใบยางที่ได้จากข้อที ่3 ไปผึ่งให้แห้ง  

3.5  น้าใบยางที่แห้งดีแล้วไปประดิษฐ์เป็นดอกไม้ชนิดต่างๆ 

ได้ตามต้องการ 
 

  2.3.3.2  ผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราในท้องตลาด 

   1.  ผลิตภัณฑจ์ากใบยางพาราน้ามาประดิษฐ์เป็นดอกไม้ 

เช่น ดอกกุหลาบ , ดอกสายรุ้ง , ดอกบัวเผื่อน , ดอกชะบา, ดอกฟี

เซีย, ดอกตองตึง , ดอกสุพรรณณิการ์ , ดอกเยอบีร่า , ดอกแคทลี

ยา , ดอกทานตะวัน , ดอกบัวหลวง , ดอกกาหลง , ดอกควีนสิริ

กิตย์ , ดอกราชพฤกษ์ , ดอกลิลลี่ , ดอกพันทิวา , ดอกบัวตอง

,  ดอกเฟื่องฟ้า , ดอกแกลดิโอลัส , ดอกยิปโซ , ดอกหน้าวัว , ดอก

เอื้อง,  กิ๊บติดผม 
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ภาพที่ 2.11  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทดอกไม้ แบบที ่1 
ที่มา : http://www.flowerlightvase.com 

 

 
 

ภาพที่ 2.12  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทดอกไม้ แบบที่ 2  
ที่มา : http://nongluck555.blogspot.com 
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   2. ผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราน้ามาประดิษฐ์เป็นเสื้อ 

2.1 การท้าปีกผีเสื้อ - โดยปกติแล้วผีเสื้อใบยางจะท้าโดยการน้า

แบบของจริงทั้งขนาด และลวดลายตามธรรมชาติจริงๆ  ซึ่งขั้น

ตอนนี้ก็ท้าโดยการทาบแบบจากกระดาษแข็งที่จัดเตรียมไว้   มี

ทั้งหมดด้วยกัน 8 ขนาด  แล้วตัดตามแบบ น้าไปย้อมสี แล้วท้า

ลวดลายด้วยการพ่นสีสเปรย์  จากนั้นก็ท้าการแต่งด้วยฝีมืออีกหนึ่ง

รอบเพื่องานที่ได้คุณภาพ  ซึ่งขั้นตอนการท้าปีกผีเสื้อนี้  ผีเสื้อหนึ่ง

ตัวจะต้องใช้ยางพาราประมาณ 2 ใบขึ้นไปซึ่งแล้วแต่ขนาด 

2.2 การท้าตัวผีเสื้อ - เศษใบยางที่เหลือจากการท้าปีกของผีเสื้อ

นั้น  ไม่ได้เอาไปทิ้งให้เสียประโยชน์ แต่จะเอาไปคลึงให้เป็นรูปตัว

ผีเสื้อยาวรีตามขนาดของผีเสื้อ แล้วห่อด้วยใบยางทับอีกหนึ่งชั้น มัด

ด้วยสีตามแบบของปีกเป็นปล้องๆ   แบ่ง เป็นส่วนหัว   ส่วน

ล้าตัว  ส่วนหาง  แล้วน้าไปย้อมสี ติดหนวดและจมูกด้วยป่าน

ศรนารายณ์ย้อมสีด้า ติดตาโดยใช้เกสรสีด้าเม็ดใหญ่ผ่าซีกติดตาทั้ง

สองข้าง 

2.3 การประกอบตัวผีเสื้อ - ขั้นตอนการประกอบตัวผีเสื้อเป็น

ขั้นตอนที่ต้องอาศัยความช้านาญเป็นพิเศษ เพราะว่าเป็นขั้นตอนที่

ต้องเก็บทุกรายละเอียด  และความเรียบร้อยของชิ้นงานด้วย  โดย

การน้าส่วนประกอบทุกๆส่วนมาประกอบด้วยการใช้ปีนยิง

กาว เชื่อมระหว่างปีกกับล้าตัว  รอให้แห้งแล้วติดกาวกับฐานเพื่อให้

ผีเสื้อตั้งได้  จากนั้นก็ทากากเพชรให้ทั่วปีกและล้าตัว จากนั้นจึง

บรรจุกล่องเตรียมจ้าหน่ายต่อไป และทั้งหมดนี้ก็คือขั้นตอนการท้า

ผีเสื้อจากใบยาง หรือว่า "ผีเสื้อสุราษฎร์ธานี" หากท่านใดสนใจ

รายละเอียดมากกว่านี้หรือต้องการเข้าชมการสาธิตก็สามารถติดต่อ

ได้ที่กลุ่มแม่บ้านเกษตรกรควนสุบรรณได้โดยตรง 
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ภาพที่ 2.13  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทผีเสื้อ แบบที่ 1 

ที่มา : http://www.tonkeian.com 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 2.14  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทผีเสื้อ แบบที่ 2 

ที่มา : http://www.thaitambon.com/product/07717223916 

 

http://www.tonkeian.com/
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   3.  ผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราน้ามาประดิษฐ์เป็นผลิตภัณฑ์อื่นๆ 

 

 
 

ภาพที่ 2.15  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทพวงกุญแจ 

ที่มา : http://www.nakhonsithammarat.go.th/web_52/otop/view.php?No=94 

 

 
 

ภาพที่ 2.16  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทชุดตุ๊กตา 

ที่มา : http://mareeyae.blogspot.com/2012_04_05_archive.html 
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ภาพที่ 2.17  แสดงลักษณะของผลิตภัณฑ์จากใบยางพาราประเภทเครื่องประดับ 
ที่มา : https://thai.alibaba.com 

 

 
 

ภาพที่ 2.18  แสดงลักษณะของกระทงจากใบยางพารา 
ที่มา : https://soclaimon.wordpress.com 
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2.4  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

 
 การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ คือ การสร้างผลิตภัณฑ์ใหม่ที่มีความสวยงามแตกต่าง
ไป จากผลิตภัณฑ์ที่มีรูปแบบเดิมๆ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อน้าไปใช้เป็นสินค้าเพื่อจ้าหน่ายที่มีความ 
สวยงามน่าสนใจมากยิ่งขึ้น งานออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ จึงเป็นการสร้างสรรค์ที่เกิดจาก ความคิด
จินตนาการ โดยที่มาของจินตนาการนั้น นักออกแบบอาจได้รับแรงบันดาลใจในการ สร้างสรรค์ผลงาน
จากส่งที่อยู่รอบๆ ตัว และอยู่ในขอบเขตของกรอบความงามตามทฤษฎีที่ก้าหนด 

 การออกแบบ  เป็นกิจกรรมของมนุษย์ ที่ควบคู่กับการด้ารงชีวิต  เพราะในการด้ารงชีวิต
ของมนุษย์นั้น  จะต้องมีการก้าหนด มีการวางแผนเป็นขั้นตอนต่างๆ  เพื่อให้บังเกิดความเหมาะสมต่อ
สภาพแวดล้อมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ  
 
 2.4.1 นิยามของการออกแบบ 
  -  กิจกรรมทางด้านการแก้ปัญหา  โดยมีวัตถุประสงค์ที่แน่นอน (Archer) 
  -  เป็นผลิตผลสัมพันธ ์ ที่ก่อให้เกิดความพึงพอใจ (Gregory) 
  -  เป็นองค์ประกอบ (factor) ของชิ้นส่วนผลิตภัณฑ์ ที่มีเงื่อนไขที่น้าสู่ตลาด เป็น
การวางแบบรูปร่างช้ินส่วน เพื่อที่จะน้าสู่ผู้ใช้ (Fan) 
  -  คือการกระโดดจากปัจจุบันถึงอนาคต หรือเป็นการก้าวจากเก่าไปสู่ใหม่ (Page) 
  -  การค้นหาส่วนประกอบทางด้านกายภาพ (Body)  อันถูกต้องของรูปธรรม 
และโครงสร้าง ( Alexander , 1950 ) 
  -  เป็นการแก้ไขปัญหา ซึ่งเป็นข้อสรูปผลของความต้องการ ในสถานการณ์ชุดใด
ชุดหนึ่ง ( Matchett ,1968 ) 
  -  เป็นการแก้ไขปัญหา ซึ่งเป็นข้อสรูปผลของความต้องการ ในสถานการณ์ชุดใด
ชุดหนึ่ง 
  -  การรู้จักวางแผนจัดตั้งขั้นตอน และรู้จักเลือกวัสดุวิธีการเพื่อท้าตามที่
ต้องการ  โดยให้สอดคล้องกับรูปแบบ  และคุณสมบัติของวัสดุแต่ละชนิด  ตามความคิดสร้างสรรค์ 
  -  การปรับปรุงผลงานหรือสิ่งต่างๆที่มีอยู่แล้ว  ให้เหมาะสมและมีความแปลกใหม่
เพิ่มขึ้น 
  -  กระบวนการที่สนองความต้องการในสิ่งใหม่ๆ ของมนุษย์  ซึ่งส่วนใหญ่เพื่อให้มี
ชีวิตอยู่รอด  และมีความสะดวกสบายเพ่ิมขึ้น 
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 2.4.2  กรอบการออกแบบ 
  การออกแบบ คือ กิจกรรมการแก้ปัญหาเพื่อให้บรรลุตามเป้าหมายหรือ
จุดประสงค์ที่ตั้งไว้  (Design is  a  goal-directed  problem-solving) เป็นการกระท้าของมนุษย์  ด้วย
จุดประสงค์ที่ต้องการแจ้งผลเป็นสิ่งใหม่ๆ  มีทั้งที่ออกแบบเพื่อสร้างขึ้นใหม่ให้แตกต่างจากของเดิมหรือ
ปรับปรุงตกแต่งของเดิม  ความส้าคัญของออกแบบเป็นขั้นตอนเบ้ืองต้นที่จะท้าให้กระบวนการในการผลิต
สินค้าหรือผลิตภัณฑ์ประสบผลส้าเร็จในตลาดและตรงตามเป้าหมาย 
  งานออกแบบ  คือ สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นโดยการเลือกน้าเอาองค์ประกอบมาจัดเรียง
ให้เกิดรูปทรงใหม่ที่สามารถสนองความต้องการตามจุดประสงค์ของผู้สร้าง  และสามารถผลิตได้ด้วยวัสดุ
และกรรมวิธีการผลิตที่มีอยู่ในขณะนั้น 
  2.4.2.1 รูปลักษณ์และคุณประโยชน์ของผลิตภัณฑ์ 
   รูปลักษณ์  อธิบายถึงคุณสมบัติต่างๆ ของผลิตภัณฑ์หรือลักษณะเด่นที่
มองเห็นได้จากภายนอก  ส่วนคุณประโยชน์  คือการรับรู้ทางอารมณ์  เป็นความรู้สึกต่างๆ ที่เกิดจากการ
ใช้ผลิตภัณฑ ์ เช่น  เกิดความสบายใจ  เกิดความเร้าใจ  เกิดความเช่ือมั่น  เกิดความปลอดภัย  เป็นต้น 
 

  2.4.2.2  รูปทรงที่มีอิทธิพลต่อรูปลักษณง์านออกแบบผลิตภัณฑ ์
   การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ปรากฏอยู่ทั่วไป  เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ของ
มนุษย์ทั้งสิ้น มีทั้งที่ออกแบบสร้างขึ้นใหม่ แตกต่างจากของเดิม  หรือปรับปรุงตกแต่งของเดิม โดยมนุษย์
ได้รับอิทธิพลจากรูปทรง  2  แหล่ง  คือ 
   1.  รูปทรงจากธรรมชาติ (Natural  Form) 

 เนื่องจากธรรมชาติมีความส้าคัญและอยู่รายล้อมมนุษย์  ทั้ง
รูปทรงที่เป็นสิ่งมีชีวิต  เช่น  พืช  สัตว์ต่างๆ  และรูปทรงที่ไม่มีชีวิต เช่น 
กรวด หิน ดิน ทราย หรือปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ  เช่น คลื่น ลม 
แสงแดด ฝนตก ฟ้าร้อง ฯลฯ โดยมนุษย์ได้รับแรงบันดาลใจจากสิ่งเหล่านี้
ในแง่มุมที่แตกต่างกัน เช่น ความเป็นระเบียบและความสวยงาม (Beauty) 
ของดอกไม้ป่า ความลงตัวอย่างมีแบบแผน (Order) ในรูปหกเหลี่ยมของ
รังผึ้ง  ความสุนทรีของลวดลาย (Pattern) ในดอกทานตะวัน เป็นต้น แล้ว
ถ่ายทอดความคิดออกมาในรูปของผลิตภัณฑ์ ที่สามารถตอบสนอง
คุณประโยชน์ทางการใช้สอยแก่มนุษย์ทั้งทางร่างกายและจิตใจ 
2.  รูปทรงที่มนุษย์สร้างขึ้น (Manmade  Form) 
 รูปทรงที่มนุษย์สร้างขึ้น  มีอิทธิพลต่องานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์  ในอันที่จะก่อให้เกิดความแตกต่างกันของแต่ละกลุ่ม
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ชน  เช่น  อาคารบ้านเรือน  สิ่งของเครื่องใช้  ฯลฯ  มักเป็นรูปทรง
เรขาคณิต  ส่วนใหญ่จะมีลักษณะเป็นสากลและเป็นที่รู้จักกันทั่วไป รูปทรง
ดังกล่าวแบ่งตามวิธีการผลิตได้ 2  ประเภท คือ ประเภทที่สร้างขึ้นด้วยมือ
หรือเครื่องมือพื้นฐาน (Hand  Tools)  มีลักษณะการใช้งานเฉพาะตาม
จุดประสงค์ของผู้ออกแบบ  ผลิตได้จ้านวนน้อย  รูปทรงมีลักษณะ
เฉพาะตัวไม่ซ้้ากัน มีการตกแต่งประดับประดาที่แสดงให้เห็นถึงความ
ช้านาญทางทักษะของช่างฝีมือ  กับประเภทที่สร้างขึ้นด้วยเครื่องจักร 
(Machine tools) มีรูปทรงที่เหมือนๆ กัน  โดยผลิตออกมาเป็นจ้านวน
มากจากแม่พิมพ์เดียวกัน  ใช้วัสดุอย่างเดียวกัน  มีทั้งที่เป็นผลิตภัณฑ์
ส้าเร็จรูปสามารถใช้ประโยชน์โดยตรงและเป็นชิ้นส่วน 

 

 2.4.3  รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

  รูปแบบการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Style)มีอยู่มากมาย มีการเกิดขึ้นและพัฒนา

ต่อเนื่องสม่้าเสมอ บ้างก็อยู่ในกระแสนิยม บ้างก็คลายความนิยม บ้างก็หวนคืนสู่ความนิยมซ้้าตามความ

สนใจของสังคมในเวลานั้น  บนความหลากหลายในวิถีทางการออกแบบท้าให้ผลงานที่เกิดจากแนวทาง

ปฏิบัติที่แตกต่างกันนั้นถูกสร้างสรรค์และคลี่คลายสืบทอดต่อๆ กันมาตามล้าดับ แต่ไม่ว่าจะเลือกใช้

รูปแบบใดก็ล้วนแต่สร้างเงื่อนไขในการผลิตงานออกแบบที่น่าสนใจได้ทั้งสิ้น  ตัวอย่างเช่น 
 

  2.4.3.1 รูปแบบมาก่อนประโยชน์ใช้สอย(Function follows form) 

  เป็นวิถีทางการออกแบบที่นิยมความงามของรูปทรงเป็นหลัก  โดยยึดแนวคิดที่ว่า

ความงามต้องมาก่อนประโยชน์ใช้สอยเสมอ  และมักถูกน้ามาใช้อธิบายขั้นตอนในการปฏิบัติการเพื่อการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เน้นความงามเป็นหลัก  จุดประสงค์ที่ส้าคัญก็เพื่อยกระดับคุณค่าผลิตภัณฑ์ให้

สูงขึ้น  เพื่อน้าไปสู่การเพิ่มราคาสินค้า 

  ดังนั้น  การจะเป็นนักออกแบบผลิตภัณฑ์ให้ได้ดีตามแนวคิดน้ี จึงจ้าเป็นอย่างยิ่งที่

จะต้องได้รับการซึมซับความงามจากผลงานศิลปะแขนงต่างๆ ที่มีคุณภาพไว้มากๆ  จะเป็นทางออกหนึ่งที่

จะช่วยให้เราสามารถวิเคราะห์ความงามที่แฝงอยู่ในผลิตภัณฑ์ได้ดีขึ้น แต่ทั้งนี้ก็ไม่จ้าเป็นต้องยึดติดกับ

กฎเกณฑ์ใดๆ  ขอให้ยืดหยุ่นตามความรู้สึก 
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  2.4.3.2   ประโยชน์ใช้สอยมาก่อนรูปแบบ(Form follows function) 

  เป็นวิถีทางการออกแบบของหลุยส์  สุลิแวน (Louis  Sulivan)  ที่นิยมประโยชน์

ใช้สอยเป็นหลัก (Functionalism)  ภายใต้ปรัชญาที่ว่าประโยชน์ใช้สอยต้องมาก่อนความงามเสมอ  และ

ถูกน้ามาใช้อธิบายขั้นตอนในการปฏิบัติการเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับการลิต

จ้านวนมาก  โดยให้ความส้าคัญกับการออกแบบที่สอดคล้องกับการท้างานของเครื่องจักร  การประหยัด

วัสดุ ความสะดวกในการใช้งาน การคงคลัง และการขนส่ง เป็นต้น แนวคิดดังกล่าวตรงกันข้ามกับปรัชญา

ที่มองความงามของรูปทางมาก่อนสิ่งใด 

  แนวทางการออกแบบของสถาบันบาวเฮาส์(Bauhaus)ประเทศเยอรมนี  มี

ลักษณะสอดคล้องกับแนวคิดดังกล่าว  คือให้ความส้าคัญด้านประโยชน์ใช้สอย  วัสดุกรรมวิธีการผลิตโดย

เครื่องจักรทางอุตสาหกรรม  และการใช้รูปทรงเรขาคณิตอันเรียบง่าย  ปราศจากการตกแต่งประดับ

ประดาเกินความจ้าเป็น  ยังคงเป็นแบบอย่างของการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงอุตสาหกรรมสมัยใหม่ที่

น่าสนใจ  แนวทางการออกแบบดังกล่าวประกอบดว้ยลักษณะส้าคัญ  คือ 

  รูปทรง  สีสัน  และประโยชน์ใช้สอยเหมาะสมกับสภาพความเป็นไปของ

สังคม 

 ราคาเหมาะสมกับก้าลังซื้อของกลุ่มเป้าหมายที่เป็นผู้ซื้อหรือผู้ใช้ผลิตภัณฑ์

นั้น ๆ 
 

  2.4.3.3   การตลาดมาก่อนออกแบบ  (Design follow marketing) 

  วงจรชีวิตของผลิตภัณฑ์จะมีรูปแบบเหมือนปิรามิด  ถือก้าเนิดโดยยึดฐานของปิรา

มิดแล้วพยายามยกระดับตัวเองนั้น  ไม่ว่าจะเป็นด้านคุณภาพและเอกลักษณ์เฉพาะตัว การยกระดับตัวเอง

นั้นมักจะท้าให้ราคาสูงขึ้นด้วย  ดังนั้นเมื่อผลิตภัณฑ์ใด ๆ  ไต่ระดับขึ้นสู่ยอดปิรามิด  จ้าเป็นที่ธุรกิจนั้น

จะต้องละทิ้งฐานซึ่งเป็นตลาดล่างไป  แต่จะได้ลูกค้าชั้นดีที่มีความมั่นคงและจ่ายเงินดี  ฐานชั้นล่างที่ถูกทิ้ง

ไปก็จะมีผู้อื่นเข้ามายึดครองแทน  กรณีตัวอย่างเช่น นาฬิกาสวิสซึ่งใช้เวลาหลายสิบปีเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์

จนได้ภาพพจน์ว่าเป็นนาฬิกาที่ดีที่สุดในโลก  แต่ต้องสูญเสียฐานการตลาดระดับล่างให้กับนาฬิกาญี่ปุ่นที่

เจาะเข้ามายึดตลาดล่างด้วยลูกเล่นใช้สอยพิเศษ เช่น เป็นเครื่องคิดเลข  เป็นปฏิทิน  ฯลฯ  ในที่สุดเมื่อ

ภาวะเศรษฐกิจโลกตกต่้า  ผู้ผลิตนาฬิกาสวิสทั้งหลายจึงเริ่มตระหนักว่าการถูกนาฬิกาญี่ปุ่นยึดตลาดล่าง
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ไปนั้นก่อให้เกิดการสูญเสียรายได้มหาศาล  และสูญเสียภาพพจน์ของผู้ผลิตนาฬิกาชั้นน้าของโลกไปทีละ

น้อยอีกด้วย 

  การเข้ายึดตลาดในแนวกว้างโดยขยายฐานลูกค้าให้กว้างที่สุดเท่าที่จะท้าได้   จึง

เป็นสิ่งที่จ้าเป็นต้องกระท้าเพ่ือรักษาความมั่นคงของธุรกิจไว้  ในกรณีของนิโคลาส ฮาเยก  ผู้พลิกโฉมหน้า

ใหม่ให้กับนาฬิกาสวิสได้ส้าเร็จได้ตั้งหลักการของนาฬิกา สวอทซ์(Swatch )ไว้ 3 ข้อที่น่าสนใจ  คือ 

  กลุ่มเป้าหมายทั่วไป (Target  Public) การออกแบบของสวอทซ์จะใช้ได้ส้าหรับ

ทุกๆ  คน ตั้งแต่คุณยายไปจนถึงเจ้าชาย  ต้องมีรูปแบบที่สนองตอบได้หลากหลายและเพียงพอต่อคนทุก

ระดับชั้น อายุ และอาชีพต่างๆ  กัน 

  กลุ่มเป้าหมายระดับสูง (High quality ) การรักษาคุณภาพการออกแบบและการ

ผลิตที่ดีไว ้ เพราะเป็นข้อแตกต่างที่ส้าคัญของสวอทซ์  กับนาฬิกาญี่ปุ่นอ่ืนๆ เช่น กันน้้าได้ร้อยเปอร์เซ็นต ์

  กลุ่มเป้าหมายระดับล่าง (Low cost ) การออกแบบและการผลิตเน้นไปที่ระบบที่

ดีที่สุด  แต่มีต้นทุนต่้าที่สุด ไม่ใช่ผลิตสินค้าราคาถูกแต่เป็นราคาที่สมเหตุสมผล 
 

  2.4.3.4  อารมณ์ความรู้สึกมาก่อนรูปแบบ (Form follows emotion) 

  เมื่อเทคโนโลยีมาถึงจุดที่สามารถตอบสนองในด้านการตอบรับต่อประโยชน์ใช้

สอยและรูปแบบได้มากขึ้น  คอมพิวเตอร์ชิปมีขนาดเล็กและยืดหยุ่นได้เปิดขอบเขตที่กว้างขึ้นของรูปแบบ

ผลิตภัณฑ์ที่บรรจุมัน  หรือวัสดุสังเคราะห์ที่ตอบสนองการใช้สอยประเภทต่างๆ  ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

และเฉพาะเจาะจงมากขึ้น  จนท้าให้ปรัชญาการออกแบบปรับเปลี่ยนมาเป็น อารมณ์ความรู้สึกมาก่อน

รูปแบบด้วยความเชื่อที่ว่าผู้บริโภคในปัจจุบันมิได้เพียงต้องการสินค้า  ภาพลักษณ์  หรือสิ่งแวดล้อม  แต่

ต้องการคุณค่าของความรื่นรมย ์ ประสบการณ์และลักษณะเฉพาะบางอย่าง 

  อารมณ์หรือความรู้สึกคือสิ่งส้าคัญในชีวิตของคนเราทั่วไป  เพราะเป็นตัวสะท้อน

สิ่งที่เรารู้สึก  สิ่งที่เรากระท้าและสิ่งที่เราคิด  ผ่านตา  หู  จมูก  ลิ้น  หรือผิวสัมผัส    มนุษย์ไม่สามารถ

หลีกเลี่ยงการเกิดอารมณ์หรือความรู้สึกได้งรูปแบบน   ่สวอทซ์  กับนาฬิกาญ่าน  แนวคิดดังกล่าวตรงกัน

ข้ามกับปรัชญ  สิ่งที่น่าสนใจมากที่สุดอย่างหนึ่งคือ  ความรู้สึกนั้นไม่ว่าจะในแง่บวกหรือแง่ลบก็

ตาม  สามารถเปลี่ยนกระบวนความคิดของเราได้  จนส่งผลถึงการตัดสินใจ  การเลือก  และการกระท้าใน

ที่สุด  งานออกแบบที่ดีในปัจจุบันจึงต้องเป็นทั้งสิ่งที่น่าปรารถนา  และก่อให้เกิดความสบายใจ  ความรู้สึก

ในเชิงบวกน้ันจะท้าให้เราสามารถที่จะอดทนอดกลั้นต่อความล้าบาก  หรืออุปสรรคเล็กๆ น้อยๆ  ของการ
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ใช้สอยไปได้  เพราะเมื่อคนเราเกิดความพอใจและมีความสบายใจต่อวัตถุหนึ่ง  คนเราก็จะสามารถ

จินตนาการแก้ไขหาทางออกของการใช้สอยที่ล้าบากนั้นได้อย่างยืดหยุ่น  ผ่อนคลาย  เต็มใจ  และเต็ม

เปี่ยมไปด้วยความคิดสร้างสรรค์  จนเป็นที่มาของประโยคที่ว่า  "สิ่งของที่มีหน้าตาน่าพึงพอใจมักสามารถ

ใช้สอยไปเพียงเพื่อให้ได้มาซึ่งเปลือกนอกที่สวยงาม  เพราะความงามที่สมบูรณ์ของสิ่งใดสิ่งหนึ่งยังคงต้อง

เติมเต็มในส่วนของความมีประโยชน์  ความสามารถในการใช้งาน  และความสามารถในการสื่อสารให้

คนเราเข้าใจได้ดีด้วย" 

  ผ ลิ ต ภั ณ ฑ์ ที่ มี อ า ร ม ณ์ แ ล ะ ค ว า ม รู้ สึ ก แ ฝ ง เ ร้ น อ ยู่ ใ น ตั ว

(Emotional  Product)  สามารถดึงดูดจิตใจของผู้สัมผัสงาน  และก่อเกิดเป็นแรงกระตุ้นให้เกิดความคิด

ต่อเนื่องที่หลากหลายได้  ลักษณะส้าคัญของ  การออกแบบที่เน้นอารมณ์ความรู้สึก  จะค้านึงถึง

องค์ประกอบ  3  ประการ  ได้แก ่

1. ก า ร อ อ ก แ บ บ ที่ ค้ า นึ ง ถึ ง รู ป ลั ก ษ ณ์ ที่ ส ว ย ง า ม  ( Visceral 

design)  ก่อให้เกิดความถูกตาถูกใจ  เมื่อผู้บริโภคได้พบเห็นเป็นครั้ง

แรก  รูปลักษณ์ก่อให้เกิดปฏิกิริยาตอบสนองแบบฉับพลัน  ที่ส่งผ่านการรับรู้ด้วย

ตาไปยังสมองส่วนที่เกิดความการรู้สึกตัดสินว่าดีหรือเลว  ปลอดภัยหรือ

อันตราย  สวยหรือน่าเกลียด  ชอบหรือไม่ชอบ  นับเป็นจุดเริ่มต้นของการเกิด

ความรู้สึกและอารมณ์ต่างๆ โดยในบางครั้งการใช้สอยอาจไม่สะดวกนัก  แต่คน

บางกลุ่มก็พร้อมที่จะประนีประนอมเพื่อที่จะอยู่ร่วมหรือใช้สอยสิ่งของเหล่านั้นได้

อย่างพึงพอใจ 

2. ก า ร อ อ ก แ บ บ ที่ ค้ า นึ ง ถึ ง พ ฤ ติ ก ร ร ม ก า ร ใ ช้ ส อ ย 

(Behavioral  design)  การมีประโยชน์ใช้สอยได้จริง  และก่อให้เกิดความพึง

พอใจเมื่อได้ใช้ผลิตภณัฑ์นั้นผ่านประสาทสัมผัสทั้งการมองเห็นและการสัมผัส  ซึ่ง

พฤติกรรมการใช้สอยนั้นเป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นภายหลังการใช้สอย การคิด

วิ เคราะห์ แบบสมเหตุสมผลจะ เข้ ามามี อิ ทธิพลต่อความรู้ สึ กมากขึ้ น

นอกเหนือไปจากการรับรู้รูปลักษณ์เมื่อแรกเห็น  โดยความรู้สึกที่ดีนั้นสามารถ

เกิดได้จาความรู้สึกว่าสามารถควบคุมได้  เข้าใจได้  ใช้งานง่าย  สะดวก  และ

เหมาะสม  เพราะการใช้งานที่เหมาะสมจะน้าไปสู่ความถนัดและความช้านาญได้

เร็ว  ท้าให้ผู้ใช้รู้สึกผ่อนคลายและพึงพอใจในการใช้สอยผลิตภัณฑ์นั้นๆ ดังนั้น
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ความรู้สึกที่เกิดขึ้นภายหลังการใช้สอยจึงเป็นตัวส่งเสริมหรือยับยั้งความรู้สึก

ประทับใจที่เกิดขึ้นเมื่อแรกเห็นได ้

3. การออกแบบที่ค้านึงถึงปฏิกิริยาตอบสนองจากผู้ใช้ (Reflection 

design)  คือเมื่อผู้ใช้ได้ใช้ผลิตภัณฑ์นั้นแล้วจะเกิดปฏิกิริยาตอบสนอง  เกิด

ความรู้สึกผูกพันหรือพึงพอใจในประสบการณ์หรือภาพลักษณ์จากผลิตภัณฑ์

นั้น  และยังสามารถสื่อให้ผู้ใช้ทราบได้ถึงเอกลักษณ์หรือรสนิยมของผู้เป็น

เจ้าของ  ซึ่งภาพลักษณ์นั้นเป็นความรู้สึกที่ไม่ได้เกิดจากการมองเห็นหรือใช้สอย

สิ่งของโดยตรง  แต่เกิดจากความคิดย้อนกลับว่าสิ่งของที่เลือกใช้สอย

เหล่านั้น  ส่งภาพสะท้อนหรือแสดงภาพลักษณ์ของผู้ที่ใช้ต่อคนภายนอก

อย่างไร  ความส้าคัญของภาพลักษณ์นี้ไม่ได้มีผลเพียงข้าวของที่มีไว้เพื่อใช้หรือใส่

แสดงให้คนภายนอกเห็นเท่านั้น  ยังรวมไปถึงข้าวของบางอย่างที่ใช้แล้วคนอื่น

อาจมองไม่เห็น  แต่กลับสร้างความมั่นใจและเติมอารมณ์ความรู้สึกที่ขาดหายไป

ของผู้ใช้ให้เต็มได้  และเปล่งประกายออกมาสู่สายตาคนภายนอกในที่สุด 
 

  2.4.3.5 รูปแบบนิยมความน้อย (Minimal style) 

  เป็นการออกแบบที่ได้รับอิทธิพลจากแนวคิดมินิมอลลิสม์ (Minimalist)  คือยิ่ง

เรียบง่ายก็ยิ่งดูดี  แต่ให้ความสะดวกสบาย  เพราะทุกวันนี้มนุษย์ท้างานหนักมากขึ้น  จึงต้องการผ่อน

คลายมากขึ้นเช่นกัน  ยิ่งสิ่งรอบตัวมีความซับซ้อนมากขึ้น  มนุษย์ก็ยิ่งแสวงหาความเรียบง่ายมากขึ้น  เพื่อ

ชุบชีวิตชีวา  สร้างความสดชื่น  และความสนุกสนาน  ความสุขอย่างเรียบง่ายจึงเป็นสิ่งที่ผู้บริโภคยุคใหม่

ใฝ่หา 

  งานออกแบบในแนวทางนี้สืบเนื่องมาจากความพยายามในการสานต่อแนว

ทางการออกแบบของสถาปนิกกลุ่มโมเดิร์น คอ ื มีส์ วาน เดอ โรห์ (Mies van der Rohe) เจ้าของค้าพูด"

มีน้อยแต่มีมาก" (Less  is  more)  หรือที่นิยมเรียกกันว่า มินิมอล สไตล์ (Minimal  style)  เป็นงานที่มี

ความโดดเด่น  เรียบง่ายแต่ชัดเจน  ประกอบด้วยมาตราส่วนที่ถูกต้อง เห็นแล้วท้าให้รู้สึกถึงการทดลองใช้

วัสดุต่างๆ  กับการผสมผสานกันระหว่างรูปทรงและพื้นที่ว่าง  นับเป็นวัฒนธรรมของคนรุ่นใหม่ที่

ผสมผสานดัดแปลงวัฒนธรรมใหม่กับเก่าเข้าด้วยกัน  ไม่ใช่ลักษณะที่รับมาตรง ๆ  ลักษณะส้าคัญของ

รูปแบบ มินิมอล สไตล์ ได้แก ่
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   ลักษณะรูปทรงเด่นชัด  เรียบง่ายตามมาตราส่วน 

   มีลักษณะของความง่ายเป็นระบบ 

   ไม่มีลักษณะของสัญลักษณ์ปรากฏ  มีแต่ลักษณะของเทคนิคใหม่ๆ ที่เกิด

จากการทดลองทางศิลปะ 
 

  2.4.3.6 รูปแบบอนาคตกาล (Futuristic  Style) 

  เป็นการออกแบบที่ไม่เพียงแต่การสร้างสรรค์ผลงานที่มีรูปแบบเรียบเก๋สวยงาม

อย่างเดียวเท่านั้น  แต่จะต้องเพิ่มความส้าคัญทางด้านรูปแบบการท้างานร่วมกันกับเทคโนโลยี  เพื่อแสดง

ให้เห็นถึงศักยภาพของการออกแบบและเทคโนโลยีต่างๆ  ที่ใช้ในการผลิตผลงานนั้นๆ เพื่อสนองความ

ต้องการทางใจและปัญญาของมนุษย์ที่ไม่มีวันสิ้นสุด  เป็นการออกแบบเพื่ออนาคตข้างหน้าโดยพิจารณา

วิเคราะห์ข้อมูลที่น่าจะเป็นไปได้ส้าหรับอนาคตความแตกต่างระหว่างสไตล์กับแฟชั่น  

  บ่อยครั้งที่มีผู้เข้าใจว่าสไตล์และแฟชั่นเป็นสิ่งที่คล้ายคลึงกัน  และใช้แทนที่กัน

ได้  แต่ที่จริงแล้วสไตล์และแฟชั่นแตกต่างกัน สไตล์ (Style) เป็นชนิดหรือแบบที่มีลักษณะเฉพาะ

พิเศษ  ของการสร้างสรรค์หรือการน้าเสนอ  อาจเป็นด้านศิลปะการออกแบบฯลฯ  เช่น  นักร้องย่อมมี

สไตล์ในการร้องเพลงที่เป็นแบบฉบับเฉพาะพิเศษของเขา  หรือรถยนต์ย่อมมีหลายแบบหลายสไตล์ 

เช่น  แบบซีดานส ์ แบบสเตช่ันวากอน เป็นต้น 

  แฟชั่น (Fashion)  คือแบบหรือสไตล์ใด ๆ  ซึ่งเป็นที่ยอมรับและเป็นที่นิยม

ชมชอบ  แต่สไตล์ทุกสไตล์ไม่จ้าเป็นจะต้องกลายเป็นแฟชั่นเสมอไป  สิ่งใดที่กลายเป็นแฟชั่นที่ได้รับความ

นิยมหรือ "สมัยนิยม" (Fashionable)  จะต้องเป็นที่ยอมรับและนิยมใช้กันอย่างกว้างขวาง  

  แฟชั่นเป็นสิ่งที่มีรากฐานอยู่ในองค์ประกอบของสังคมวิทยาและจิตวิทยา  โดยกฎ

พื้นฐานแล้วมนุษย์ย่อมจะลอกเลียนแบบ(Conformists) หรือมีแนวโน้มที่จะกระท้าตามกัน  แต่

ขณะเดียวกันก็ชอบท้าแตกต่างจากผู้อื่นบ้างเล็กน้อย  ซึ่งมิใช่ต่อต้านหรือขัดขวาง  เพียงแต่อยากมี

ลักษณะเป็นตัวของตัวเอง  ในขณะเดียวกันก็ยังนิยมแฟชั่นนั้นอยู่  เพื่อมิให้ถูกกล่าวหาว่าไร้รสนิยม ดังนั้น

แฟชั่นจึงให้โอกาสกับบุคคลในการพินิจพิเคราะห์หรือไตร่ตรองในการแสดงออกถึงรสนิยม ความรู้สึกของ

ตนเองได้ดว้ย 

  อย่างไรก็ตามสไตล์พื้นฐานจะไม่เปลี่ยนแปลง แต่แฟชั่นจะเปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ

(Basic  styles never change,but fashion is always changing ) เนื้อหาสาระของสไตล์หรือแฟชั่น
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ครอบคลุมไว้เพียงหลักการเท่าสั้น  นักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดี  ควรมีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ

ตนเอง  โดยประสานเข้ากับหลักการพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื่อให้ได้แนวคิดของประโยชน์ใช้สอย วัสดุ หรือ

รูปแบบของงานออกแบบในทิศทางที่ตอบรับกับพฤติกรรมให้สัมพันธ์กับวิถีการด้ารงชีวิต สภาพเศรษฐกิจ 

และความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา การออกแบบที่ลึกและครอบคลุมประเด็น

ต่างๆ  ของปัญหาได้มากกว่า ย่อมเกิดประโยชน์ต่อการใช้สอยและสร้างความยั่งยืนให้กับผลิตภัณฑ์ได้

ยาวนานกว่า 
 

 2.4.4  คุณประโยชน์ของการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

  2.4.4.1  ปรับปรุงภาพลักษณ์ขององค์กร ให้เกิดความแตกต่างอย่างชัดเจนจาก

คู่แข่ง สะดุดตา  และง่ายต่อการจดจ้า 

  2.4.4.2  สร้างเอกลักษณ์สินค้า ให้เกิดสัมผัสlและการรับรู้ที่ดีต่อองค์กรผ่านการ

ใช้ผลิตภัณฑ ์ 

  2 .4 .4 .3  รูปลักษณ์ผลิตภัณฑ์  บรรจุภัณฑ์  และส่วนอื่นที่ เกี่ ยวกับการ

ออกแบบ  สามารถสื่อสารกับลูกค้าได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

  2.4.4.4  พัฒนาผลิตภัณฑ์เดิม ให้เกิดประโยชน์ใช้สอยที่ดีขึ้นทั้งทางกายภาพและ

ทางจิตใจ 

  2.4.4.5  เพิ่มคุณค่าผลิตภัณฑ์ให้สูงขึ้น  เพื่อน้าปาสู่การเพิ่มราคาสินค้าได้ 

  2.4.4.6  ลดต้นทุนเพิ่มผลก้าไร เช่น ออกแบบให้ผลิตง่าย ลดขั้นตอน เลือกใช้

วัสดุภายในประเทศ ฯลฯ  

  2.4.4.7  ขยายตลาดสินค้า เช่น สร้างผลิตภัณฑ์ที่สนองประโยชน์ใช้สอยใหม่ 

สร้างความต้องการใหม่ สร้างตลาดกลุ่มป้าหมายใหม่ 
 

 2.4.5  คุณสมบัติของผลิตภัณฑ์ที่ดี 

  2.4.5.1  ความแปลกใหม่(Innovative) เป็นผลิตภัณฑ์ที่ไม่ซ้้าซาก  มีการ

น้าเสนอความแปลกใหม่ในด้านต่างๆ เช่น ประโยชน์ใช้สอยที่ต่างจากเดิม รูปแบบใหม่ วัสดุใหม่ หรืออื่นๆ 

ที่เหมาะสมกับสภาพความต้องการของผู้บริโภคในตลาดนั้น 

  2.4.5.2  มีที่มา(Story) เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีประวัติ  มีที่มาหรือ  เล่าเรื่องได้ไม่ว่า

จะเป็นต้นก้าเนิด  ความคิดรวบยอดของการออกแบบให้ผู้บริโภคทราบถึงเรื่องราวเหล่านั้นได้ เช่น 
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นาฬิกาของประเทศสวิตเซอร์แลนด์  กล่าวถึงต้นก้าเนิดมาจากงานช่างฝีมือในหมู่บ้านที่เก่าแก่หมู่บ้านหนึ่ง

ที่มีการสืบทอดกันต่อๆมาจนถึงปัจจุบัน  เป็นต้น 

  2.4.5.3 ระยะเวลาเหมาะสม(Timing) การน้าผลิตภัณฑ์ออกสู่ตลาดนั้น

เหมาะสมตามฤดูกาล หรือตามความจ้าเป็น  หรือเหมาะสมกับความต้องการของผู้บริโภคในช่วงเวลานั้นๆ 

เช่น ผลิตภัณฑ์เสื้อกันฝนหรือร่ม  ก็ควรจะออกสู่ตลาดช่วงฤดูฝน  ผลิตภัณฑ์เสื้อผ้าชุดนักเรียนก็ควรออกสู่

ตลาดช่วงฤดูกาลก่อนเปิดภาคเรียน เป็นต้น 

  2.4.5.4  ราคาพอสมควร (Price) เป็นผลิตภัณฑ์ที่มีราคาขายเหมาะสมกับก้าลัง

ซื้อของผู้บริโภคในตลาดนั้น  โดยอาศัยการศึกษาวิจัยกลุ่มผู้บริโภคให้ได้ข้อมูลก่อนท้าการออกแบบและ

ผลิต 

  2.4.5.5  มีข้อมูลข่าวสาร (Information) ข้อมูลข่าวสารของตัวผลิตภัณฑ์ควร

จะสื่อให้ผู้บริโภคได้ทราบ  และเข้าใจอย่างถูกต้องในด้านประโยชน์และวิธีการใช้งาน  เป็นการสร้าง

ภาพลักษณ์ที่ดีแก่องค์กรและผลิตภัณฑ์ 

  2.4.5.6  เป็นที่ยอมรับ (Regional acceptance) ผลิตภัณฑ์นั้นจะต้องมีความ

แข็งแรง คงทนต่อสภาพการใชง้าน  หรือมีอายุการใช้งานที่เหมาะสมกับลักษณะของผลิตภัณฑ์และราคาที่

จ้าหน่าย 
 

 2.4.6  ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการก้าหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 

 การออกแบบผลิตภัณฑ์มีปัจจัย (Design factors)  มากมายที่นักออกแบบที่ต้อง

ค้านึงถึง  แต่ในที่นี้จะขอกล่าวเพียงปัจจัยพื้นฐาน 10 ประการ  ที่นิยมใช้เป็นเกณฑ์ในการพิจารณา

สร้างสรรค์ผลงานเชิงอุตสาหกรรม  ซึ่งปัจจัยดังกล่าวเป็นปัจจัยที่สามารถควบคุมได้ และเป็นตัวก้าหนด

องค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ส้าคัญ  ได้แก่ 
 

  2.4.6.1 หน้าที่ใช้สอย (Function) 

  ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดจะต้องมีหน้าที่ใช้สอยถูกต้องตามเป้าหมายที่ตั้งไว้  คือสามารถ

ตอบสนองประโยชน์ใช้สอยตามที่ผู้บริโภคต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในหนึ่งผลิตภัณฑ์นั้นอาจมี

หน้าที่ใช้สอยอย่างเดียวหรือกลายหน้าที่ก็ได้  แต่หน้าที่ใช้สอยจะดีหรือไม่นั้น  ต้องใช้งานไประยะหนึ่งถึง

จะทราบข้อบกพร่อง  ตัวอย่างเช่น 
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  การออกแบบโต๊ะอาหารกับโต๊ะท้างาน  โต๊ะท้างานมีหน้าที่ใช้สอยยุ่งยากกว่า มี

ลิ้นชักส้าหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน  ส่วนโต๊ะอาหารไม่จ้าเป็นต้องมีลิ้นชักเก็บของ  ระยะเวลาของการ

ใช้งานสั้นกว่า แต่ต้องสะดวกในการท้าความสะอาด 

  การออกแบบเก้าอี้  หน้าที่ใช้สอยเบื้องต้นของเก้าอี้คือใช้นั่ง  ด้วยกิจกรรม

ต่างกัน  เช่น  เก้าอี้รับประทานอาหารลักษณะและขนาดต้องเหมาะสมกับโต๊ะอาหาร  เก้าอี้เขียนแบบ

ลักษณะและขนาดต้องเหมาะสมกับโต๊ะเขียนแบบ  ถ้าจะเอาเก้าอี้รับแขกมาใช้นั่งเขียนก็คงจะเกิดการ

เมื่อยล้า  ปวดหลัง  ปวดคอ  และนั่งท้างานได้ไม่นาน 

  การออกแบบมีดที่ในครัวนั้นมีอยู่มากกมายหลายชนิดตามการใช้งานเฉพาะเช่น 

มีดปอกผลไม้  มีดแล่เนื้อสัตว์  มีดสับกระดูก มีดหั่นผัก เป็นต้น  ถ้าหากมีการใช้มีดอยู่ชนิดเดียวตั้งแต่แล่

เนื้อ สับกระดูก หั่นผัก  ก็อาจจะใช้ได้แต่จะไม่ได้ความสะดวกเท่าที่ควร หรืออาจจะได้รับอุบัติเหตุขณะ

ใช้ได ้ เพราะไม่ได้รับการออกแบบมาให้ใช้งานเป็นการเฉพาะอย่าง 
 

  2.4.6.2 ความสวยงามน่าใช้ (Aesthetics or sales appeal) 

  ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้นจะต้องมีรูปทรง ขนาด สีสันสวยงาม น่าใช้ ตรงตาม

รสนิยมของกลุ่มผู้บริโภคเป้าหมาย  เป็นวิธีการเพิ่มมูลค่าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับความนิยมและได้ผลดี  เพราะ

ความสวยงามเป็นความพึงพอใจแรกที่คนเราสัมผัสได้ก่อนมักเกิดมาจากรูปร่างและสีเป็นหลัก   การ

ก้าหนดรูปร่างและสีในงานออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น  ไม่เหมือนกับการก้าหนดรูปร่างและสีในงาน

จิตรกรรม  ซึ่งสามารถที่จะแสดงหรือก้าหนดรูปร่างและสีได้ตามความนึกคิดของจิตกร แต่ในงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์นั้น  จ้าเป็นต้องยึดข้อมูลและกฎเกณฑ์ผสมผสานของรูปร่างและสีสัน  ระหว่างทฤษฎีทางศิลปะ

และความพึงพอใจของผู้บริโภคเข้าด้วยกัน  ถึงแม้ว่ามนุษย์แต่ละคนมีการรับรู้และพึงพอใจในเรื่องของ

ความงามได้ไม่เท่ากัน  และไม่มีกฎเกณฑ์การตัดสินใจใดๆ ที่เป็นตัวชี้ขาดความถูกความผิด  แต่คนเรา

ส่วนใหญ่ก็มีแนวโน้มที่จะมองเห็นความงามไปในทิศทางเดียวกันตามธรรมชาติ  ตัวอย่างเช่น  ผลิตภัณฑ์

เครื่องประดับ ของที่ระลึก และของตกแต่งบ้านต่างๆ ความสวยงามก็คือหน้าที่ใช้สอยนั้นเอง  และความ

สวยงามจะสร้างความประทับใจแก่ผู้บริโภคให้เกิดการตัดสินใจซื้อได้ 
 

  2.4.6.3  ความสะดวกสบายในการใช้  (Ergonomics) 

  การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีนั้นต้องเข้าใจกายวิภาคเชิงกลเกี่ยวกับขนาด 

สัดส่วน  ความสามารถและขีดจ้ากัดที่เหมาะสมส้าหรับอวัยวะต่างๆ ของผู้ใช้ การเกิดความรู้สึกที่ดีและ
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สะดวกสบายในการใช้ผลิตภัณฑ์  ทั้งทางด้านจิตวิทยา(Psychology)และสรีระวิทยา(Physiology)  ซึ่ง

แตกต่างกันไปตามลักษณะเพศ เผ่าพันธุ์ ภูมิล้าเนา และสังคมแวดล้อมที่ใช้ผลิตภัณฑ์นั้นเป็นข้อบังคับใน

การออกแบบ 

  การวัดคุณภาพทางด้าน กายวิภาคเชิงกล(ergonomics) พิจารณาได้จากการใช้

งานได้อย่างกลมกลืนต่อการสัมผัส  ตัวอย่างเช่น  การออกแบบเก้าอี้ต้องมีความนุ่มนวล  มีขนาดสัดส่วนที่

นั่งแล้วสบาย  โดยอิงกับมาตรฐานผู้ใช้ของชาวตะวันตกมาออกแบบเก้าอี้ส้าหรับชาวเอเชีย เพราะอาจเกิด

ความไม่พอดีหรือไม่สะดวกในการใช้งาน  ออกแบบปุ่มบังคับ  ด้ามจับของเครื่องมือและอุปกรณ์ต่าง ๆ  ที่

ผู้ใช้ต้องใช้ร่างกายไปสัมผัสเป็นเวลานาน  จะต้องก้าหนดขนาด (dimensions)  ส่วนโค้ง  ส่วนเว้า  ส่วน

ตรง  ส่วนแคบของผลิตภัณฑ์ต่างๆ ได้อย่างพอเหมาะกับร่างกายหรืออวัยวะของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์นั้นๆ เพื่อ

ท้าให้เกิดความถนัดและความสะดวกสบายในการใช ้ รวมทั้งลดอาการเมื่อยล้าเมื่อใช้ไป นานๆ 
  

  2.4.6.4 ความปลอดภัย (Safety) 

  ผลิตภัณฑ์ที่เกิดขึ้นเพื่ออ้านวยความสะดวกในการด้ารงชีพของมนุษย์   มีทั้ง

ประโยชน์และโทษในตัว  การออกแบบจึงต้องค้านึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพย์สินของผู้บริโภค

เป็นส้าคัญ  ไม่เลือกใช้วัสดุ สี  กรรมวิธีการผลิต  ฯลฯ  ที่เป็นอันตรายต่อผู้ใช้หรือท้าลายสิ่งแวดล้อม  ถ้า

หลีกเลี่ยงไม่ได้ต้องแสดงเครื่องหมายเตือนไว้ให้ชัดเจนและมีค้าอธิบายการใช้แนบมากับผลิตภัณฑ์

ด้วย  ตัวอย่างเช่น  การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช้ไฟฟ้า  ควรมีส่วนป้องกันอุบัติเหตุที่อาจเกิดขึ้นได้จาก

ความเมื่อยล้าหรือพลั้งเผลอ เช่น จากการสัมผัสกับส่วนกลไกท้างาน จากความร้อน จากไฟฟ้าดูด ฯลฯ 

จากการสัมผัสกับส่วนกลไกท้างาน จากความร้อน จากไฟฟ้าดูด ฯลฯ หลีกเลี่ยงการใช้วัสดุที่ง่ายต่อการ

เกิดอัคคีภัยหรือเป็นอันตรายต่อสุขภาพ  และควรมีสัญลักษณ์หรือค้าอธิบายติดเตือนบนผลิตภัณฑ์

ไว ้ การออกแบบผลิตภัณฑ์ส้าหรับเด็ก  ต้องเลือกใช้วัสดุที่ไม่มีสารพิษเจือปน  เผื่อป้องกันเวลาเด็กเอาเข้า

ปากกัดหรือออม  ชิ้นส่วนต้องไม่มีส่วนแหลมคมให้เกิดการบาดเจ็บ  มีข้อความหรือสัญลักษณ์บอก

เตือน  เป็นต้น 
 

  2.4.6.5 ความแข็งแรง (Construction) 

  ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้นจะต้องมีความแข็งแรงในตัว  ทนทานต่อการใช้งาน

ตามหน้าที่และวัตถุประสงค์ที่ก้าหนดโครงสร้างมีความเหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรงกระท้า

ในรูปแบบต่างๆ จากการใช้งาน ตัวอย่างเช่น การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ดีต้องมีความมั่นคงแข็งแรง  ต้อง
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เข้าใจหลักโครงสร้างและการรับน้้าหนัก  ต้องสามารถควบคุมพฤติกรรมการใช้งานให้กับผู้ใช้ด้วย เช่น 

การจัดท่าทางในการใช้งานให้กับผู้ใช้ด้วย เช่น การจัดท่าทางในการใช้งานให้เหมาะสม สะดวกสบาย ถูก

สุขลักษณะ  และต้องรู้จักผสมความงามเข้ากับชิ้นงานได้อย่างกลมกลืน  เพราะโครงสร้างบางรูปแบบมี

ความแข็งแรงดีมากแต่ขาดความสวยงาม จึงเป็นหน้าที่ของนักออกแบบที่จะต้องเป็นผู้ผสานสองสิ่งเข้ามา

อยู่ในความพอดีให้ได้  นอกจากการเลือกใช้ประเภทของวัสดุ โครงสร้างที่เหมาะสมแล้ว ยังต้องค้านึงถึง

ความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 
 

  2.4.6.6  ราคา (Cost) 

  ก่อนการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการก้าหนดกลุ่มเป้าหมายที่จะใช้ว่าเป็นกลุ่ม

ใด  อาชีพอะไร ฐานะเป็นอย่างไร ซึ่งจะช่วยให้นักออกแบบสามารถก้าหนดแบบผลิตภัณฑ์และประมาณ

ราคาขายให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายได้ใกล้เคียงมากขึ้น  การจะได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มีราคาเหมาะสม

นั้น  ส่วนหนึ่งอยู่ที่การเลือกใช้ชนิด  หรือเกรดของวัสดุ  และวิธีการผลิตที่เหมาะสม  ผลิตได้ง่ายและ

รวดเร็ว  แต่ในกรณีที่ประมาณราคาจากแบบสูงกว่าที่ก้าหนดก็อาจต้องมีการเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนา

องค์ประกอบด้านต่างๆ กันใหม่เพื่อลดต้นทุน  แต่ทั้งนี้ต้องคงไว้ซึ่งคุณค่าของผลิตภัณฑ์นั้น  
 

  2.4.6.7  วัสดุ (Materials) 

  การออกแบบควรเลือกวัสดุที่มีคุณสมบัติด้านต่างๆ ได้แก่ ความใส ผิวมันวาว ทน

ความร้อน ทนกรดด่างไม่ลื่น ฯลฯ ให้เหมาะสมกับหน้าที่ใช้สอยของผลิตภัณฑ์นั้นๆ นอกจากนั้นยังต้อง

พิจารณาถึงความง่ายในการดูแลรักษา  ความสะดวกรวดเร็วในการผลิต สั่งซื้อและคงคลัง รวมถึงจิตส้านึก

ในการรณรงคช์่วยกันพิทักษ์สิ่งแวดล้อมด้วยการเลือกใช้วัสดุที่หมุนเวียนกลับมาใช้ใหม่ได้ (recycle) ก็เป็น

สิ่งที่นักอกแบบต้องตระหนักถึงในการออกแบบร่วมด้วย  เพื่อช่วยลดกันลดปริมาณขยะของโลก  
 

  2.4.6.8 กรรมวิธีการผลิต (Production) 

  ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควรออกแบบให้สามารถผลิตได้ง่าย รวดเร็ว ประหยัดวัสดุ 

ค่าแรงและค่าใช้จ่ายอื่นๆ แต่ในบางกรณีอาจต้องออกแบบให้สอดคล้องกับกรรมวิธีของเครื่องจักรและ

อุปกรณ์ที่มีอยู่เดิม  และควรตระหนักอยู่เสมอว่าไม่มีอะไรที่จะลดต้นทุนได้รวดเร็วอย่างมีประสิทธิภาพ 

มากกว่าการประหยัดเพราะการผลิตทีละมากๆ   
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  2.4.6.9 การบ้ารุงรักษาและซ่อมแซม (Maintenance) 

  ผลิตภัณฑ์ทุกชนิดควรออกแบบให้สามารถบ้ารุงรักษา และแก้ไขซ่อมแซมได้ง่าย 

ไม่ยุ่งยากเมื่อมีการช้ารุดเสียหายเกิดขึ้น  ง่ายและสะดวกต่อการท้าความสะอาดเพื่อช่วยยืดอายุการใช้งาน

ของผลิตภัณฑ์  รวมทั้งควรมีค่าบ้ารุงรักษาและการสึกหรอต่้า  ตัวอย่างเช่น  ผลิตภัณฑ์ประเภท

เครื่องมือ  เครื่องจักรกล  เครื่องยนต์  และเครื่องใช้ไฟฟ้าต่างๆ  ที่มีกลไกภายในซับซ้อน อะไหล่บางชิ้น

ย่อมมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการใช้งานหรือจากการใช้งานที่ผิดวิธี  การออกแบบที่ดีนั้นจะต้องศึกษา

ถึงต้าแหน่งในการจัดวางกลไกแต่ละชิ้น  เพื่อที่จะได้ออกแบบส่วนของฝาครอบบริเวณต่างๆ  ให้สะดวกใน

การถอดซ่อมแซมหรือเปลี่ยนอะไหล่ได้โดยง่าย  นอกจากนั้นการออกแบบยังต้องค้านึงถึงองค์ประกอบ

อื่นๆ ร่วมด้วย  เช่น  การใช้ชิ้นส่วนร่วมกันให้มากที่สุด  โดยเฉพาะอุปกรณ์ยึดต่อการเลือกใช้ชิ้นส่วน

ขนาดมาตรฐานที่หาได้ง่าย การถอดเปลี่ยนได้เป็นชุดๆ การออกแบบให้บางส่วนสามารถใช้เก็บ

อะไหล่  หรือใช้เป็นอุปกรณ์ส้ารับการซ่อมบ้ารุงรักษาได้ในตัว  เป็นต้น 
 

  2.4.6.10 การขนส่ง (Transportation) 

  ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบควรค้านึงถึงการประหยัดค่าขนส่ง  ความสะดวกในการ

ขนส่ง  ระยะทาง  เส้นทางการขนส่ง (ทางบก ทางน้้าหรือทางอากาศ ) การกินเนื้อที่ในการขนส่ง (มิติ

ความจุ  กว้าง ´ ยาว ´ สูง  ของรถยนต์ส่วนบุคคล รถบรรทุกทั่วไป ตู้บรรทุกสินค้า ฯลฯ) ส่วนการบรรจุ

หีบห่อต้องสามารถป้องกันไม่ให้เกิดการช้ารุดเสียหายของผลิตภัณฑ์ได้ง่าย กรณีที่ผลิตภัณฑ์ที่ท้าการ

ออกแบบนั้นมีขนาดใหญ่  อาจต้องออกแบบให้ชิ้นส่วนสามารถถอดประกอบได้ง่าย เพื่อท้าให้หีบห่อมี

ขนาดเล็กลง ตัวอย่างเช่น  การออกแบบเครื่องเรือนชนิดถอดประกอบได้  ต้องสามารถบรรจุผลิตภัณฑ์ลง

ในตู้สินค้าที่เป็นขนาดมาตรฐานเพื่อประหยัดค่าขนส่งรวมทั้งผู้ซื้อสามารถท้าการขนส่งและประกอบ

ชิ้นส่วนให้เข้ารูปเป็นผลิตภัณฑ์ได้โดยสะดวกด้วยตัวเอง 

  งานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีจะต้องผสมผสานปัจจัยต่างๆ  ทั้งรูปแบบ(form) 

ประโยชน์ใช้สอย(function)  กายวิภาคเชิงกล(ergonomics)และอื่นๆ  ให้เข้ากับวิถีการด้าเนินชีวิต 

แฟชั่น หรือแนวโน้มที่จะเกิดขึ้นกับผู้บริโภคเป้าหมายได้อย่างกลมกลืนลงตัวมีความสวยงามโดดเด่น มี

เอกลักษณ์เฉพาะตัว ตั้งอยู่บนพื้นฐานทางการตลาด และความเป็นไปได้ในการผลิตจ้านวนมาก    ส่วน

การให้ล้าดับความส้าคัญของปัจจัยต่างๆ ขึ้นอยู่กับจุดประสงค์และความซับซ้อนของผลิตภัณฑ์นั้นๆ เช่น 

การออกแบบเสื้อผ้า กระเป๋า รองเท้าตามแฟชั่น  อาจพิจารณาที่ประโยชน์ใช้สอย ความสะดวกสบายใน
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การใช้ และความสวยงาม เป็นหลัก  แต่ส้าหรับการออกแบบยานพาหนะ เช่น  จักรยาน  รถยนต์  หรือ

เครื่องบิน  อาจต้องค้านึงถึงปัจจัยดังกล่าวครบทุกข้อหรือมากกว่านั้น 

 
 2.4.7 หลักการออกแบบพื้นฐานโดยใช้องค์ประกอบศิลป์ 

  การออกแบบมีหลักการพื้นฐาน โดยอาศัยส่วนประกอบขององค์ประกอบศิลป์

ตามที่ได้กล่าวมาแล้วในบทเรียนเรื่อง “ องค์ประกอบศิลป์ ” คือ จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง น้้าหนัก สี และ

พื้นผิว น้ามาจัดวางเพื่อให้เกิดความสวยงามโดยมีหลักการ ดังนี้ 
 

  2.4.7.1ความเป็นหน่วย (Unity) 

  ในการออกแบบ ผู้ออกแบบจะต้องค้านึงถึงงานทั้งหมดให้อยู่ในหน่วยงานเดียวกัน

เป็นกลุ่มก้อน หรือมีความสัมพันธ์กันทั้งหมดของงานนั้นๆ และพิจารณาส่วนย่อยลงไปตามล้าดับใน

ส่วนย่อยๆก็คงต้องถือหลักนี้เช่นกัน 
 

  2.4.7.2 ความสมดุลหรือความถ่วง (Balancing) 

  เป็นหลักทั่วๆไปของงานศิลปะที่จะต้องดูความสมดุลของงานนั้นๆ ความรู้สึกทาง

สมดุลของงานนี้เป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นในส่วนของความคิดในเรื่องของความงามในสิ่งนั้นๆ มีหลักความ

สมดุลอยู่ 3 ประการ 

   1.  ความสมดุลในลักษณะเท่ากัน (Symmetry Balancing) คือ มี

ลักษณะเป็นซ้าย-ขวา บน-ล่าง เป็นต้น ความสมดุลในลักษณะนี้ดูและเข้าใจง่าย 

   2.  ความสมดุลในลักษณะไม่เท่ากัน (Nonsymmetry Balancing) คือ

มีลักษณะสมดุลกันในตัวเองไม่จ้าเป็นจะต้องเท่ากันแต่ดูในด้านความรู้สึกแล้วเกิดความสมดุลกันในตัว

ลักษณะการสมดุลแบบนี้ผู้ออกแบบจะต้องมีการประลองดูให้แน่ใจในความรู้สึกของผู้พบเห็นด้วยซึ่งเป็น

ความสมดุลที่เกิดในลักษณะที่แตกต่างกันได้ เช่น ใช้ความสมดุลด้วยผิว (Texture) ด้วยแสง-เงา (Shade) 

หรือด้วยสี (Colour) 

   3.  จุดศูนย์ถ่วง (Gravity Balance) การออกแบบใดๆที่เป็นวัตถุสิ่งของ

และจะต้องใช้งานการทรงตัวจ้าเป็นที่ผู้ออกแบบจะต้องค้านึงถึงจุดศูนย์ถ่วงได้แก่ การไม่โยกเอียงหรือให้

ความรู้สึกไม่มั่นคงแข็งแรง ดังนั้นสิ่งใดที่ตอ้งการจุศูนย์ถ่วงแล้วผู้ออกแบบจะต้องระมัดระวังในสิ่งนี้ให้มาก 

ตัวอย่างเช่น เก้าอี้จะต้องตั้งตรงยึดมั่นทั้งสี่ขาเท่าๆกัน การทรงตัวของคนถ้ายืน 2 ขา ก็จะต้องมีน้้าหนักลง
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ที่เท้าทั้ง 2 ข้างเท่าๆกัน ถ้ายืนเอียงหรือพิงฝา น้้าหนักตัวก็จะลงเท้าข้างหนึ่งและส่วนหนึ่งจะลงที่หลังพิง

ฝา รูปปั้นคนในท่าวิ่งจุดศูนย์ถ่วงจะอยู่ที่ใด ผู้ออกแบบจะต้องรู้และวางรูปได้ถูกต้องเรื่องของจุดศูนย์ถ่วง

จึงหมายถึงการทรงตัวของวัตถุสิ่งของนั่นเอง 
 

  2.4.7.3 ความสัมพันธ์ทางศิลปะ ( Relativity of Arts) 

  ในเรื่องของศิลปะนั้น เป็นสิ่งที่จะต้องพิจารณากันหลายขั้นตอนเพราะเป็นเรื่อง

ความรู้สึกที่สัมพันธ์กัน อันได้แก ่

   1. การเน้นหรือจุดสนใจ (Emphasis or CentreofInterest) งานด้าน

ศิลปะผู้ออกแบบจะต้องมีจุดเน้นให้เกิดสิ่งที่ประทับใจแก่ผู้พบเห็น โดยมีข้อบอกกล่าวเป็นความรู้สึกร่วมที่

เกิดขึ้นเองจากตัวของศิลปกรรมนั้นๆ ความรู้สึกนี้ผู้ออกแบบจะต้องพยายามให้เกิดขึ้นเหมือนกัน 

   2. จุดส้าคัญรอง ( Subordinate) คงคล้ายกับจุดเน้นนั่นเองแต่มี

ความส้าคัญรองลงไปตามล้าดับซึ่งอาจจะเป็นรองส่วนที่ 1ส่วนที่ 2 ก็ได้ ส่วนนี้จะช่วยให้เกิดความลดหลั่น

ทางผลงานที่แสดง ผู้ออกแบบจะต้องค้านึงถึงสิ่งนี้ด้วย 

   3.  จังหวะ (Rhythem) โดยทั่วๆไปสิ่งที่สัมพันธ์กันในสิ่งนั้นๆย่อมมี

จังหวะ ระยะหรือความถี่ห่างในตัวมันเองก็ดีหรือสิ่งแวดล้อมที่สัมพันธ์อยู่ก็ดีจะเป็นเส้น สี เงา หรือช่วง

จังหวะของการตกแต่ง แสงไฟ ลวดลาย ที่มีความสัมพันธ์กันในที่นั้นเป็นความรู้สึกของผู้พบเห็นหรือ

ผู้ออกแบบจะรู้สึกในความงามนั่นเอง 

   4.  ความต่างกัน ( Contrast) เป็นความรู้สึกที่เกิดขึ้นเพื่อช่วยให้มีการ

เคลื่อนไหวไม่ซ้้าซากเกินไปหรือเกิดความเบื่อหน่าย จ้าเจ ในการตกแต่งก็เช่นกัน ปัจจุบันผู้ออกแบบมักจะ

หาทางให้เกิดความรู้สึกขัดกันต่างกันเช่น เก้าอี้ชุดสมัยใหม่แต่ขณะเดียวกันก็มีเก้าอี้สมัยรัชกาลที่ 5 อยู่

ด้วย 1 ตัว เช่นนี้ผู้พบเห็นจะเกิดความรู้สึกแตกต่างกันท้าให้เกิดความรู้สึก ไม่ซ้้าซาก รสชาติแตกต่าง

ออกไป 

   5.  ความกลมกลืน ( Harmomies)  ความกลมกลืนในที่นี้หมายถึง

พิจารณาในส่วนรวมทั้งหมดแม้จะมีบางอย่างที่แตกต่างกันการใช้สีที่ตัดกันหรือการใช้ผิว ใช้เส้นที่ขัดกัน 

ความรู้สึกส่วนน้อยนี้ไม่ท้าให้ส่วนรวมเสียก็ถือว่าเกิดความกลมกลืนกันในส่วนรวม ความกลมกลืนใน

ส่วนรวมนี้ถ้าจะแยกก็ได้แก่ความเน้นไปในส่วนมูลฐานทางศิลปะอันได้แก่ เส้น แสง-เงา รูปทรง ขนาด ผิว 

สี นั่นเอง 
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  2.4.8  ข้อควรค้านึงถึงการออกแบบ 

  ผลิตภัณฑ์ที่ดีย่อมเกิดมาจากการออกแบบที่ดีในการออกแบบผลิตภัณฑ์ นัก

ออกแบบต้องค้านึงถึงหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นเกณฑ์ในการก้าหนดคุณสมบัติผลิตภัณฑ์ที่ดีเอาไว้

ว่าควรจะมีองค์ประกอบอะไรบ้างแล้วใช้ความคิดสร้างสรรค์ วิธีการต่างๆ ที่ได้กล่าวมาเสนอแนวคิดให้

ผลิตภัณฑม์ีความเหมาะสมตามหลักการออกแบบโดยหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่นักออกแบบควรค้านึง

นั้นมีอยู่ 9 ประการ คือ 

   • หน้าที่ใช้สอย (FUNCTION) 

   • ความปลอดภัย (SAFETY) 

   • ความแข็งแรง (CONSTRUCTION) 

   • ความสะดวกสบายในการใช้ (ERGONOMICS) 

   • ความสวยงาม (AESTHETIES) 

   • ราคาพอสมควร (COST) 

   • การซ่อมแซมง่าย (EASE OF MAINTENANCE) 

   • วัสดุและการผลิต (MATERIALS AND PRODUCTION) 

   • การขนส่ง (TRANSPORTATION) 
 

   2.4.8.1  หน้าที่ใช้สอย (FUNCTION)   

   หน้าที่ใช้สอยถือเป็นหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ส้าคัญที่สุดเป็นอันดับ

แรกที่ต้องค้านึงผลิตภัณฑ์ทุกชนิดต้องมีหน้าที่ใช้สอยถูกต้องตามเป้าหมายที่ตั้งไว้ คือสามารถตอบสนอง

ความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพและสะดวกสบาย ผลิตภัณฑ์นั้นถือว่ามีประโยชน์ใช้สอยดี 

(HIGH FUNCTION) แต่ถ้าหากผลิตภัณฑ์ใดไม่สามารถสนองความต้องการได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ผลิตภัณฑ์นั้นก็จะถือว่ามีประโยชน์ใช้สอยไม่ดีเท่าที่ควร (LOW FUNTION) 

   ส้าหรับค้าว่าประโยชน์ใช้สอยดี (HIGH FUNCTION) นั้น ดลต์ รัตนทัศนีย์ 

( 2528 : 1) ได้กล่าวไว้ว่า เพื่อให้ง่ายแก่การเข้าใจขอให้ดูตัวอย่างการออกแบบมีดหั่นผักแม้ว่ามีดหั่นผัก

จะมีประสิทธิภาพในการหั่นผักให้ขาดได้ตามความต้องการ แต่จะกล่าวว่า มีดนั้นมีประโยชน์ใช้สอยดี 

(HIGH FUNCTION) ยังไม่ได้ จะต้องมีองค์ประกอบอย่างอื่นร่วมอีกเช่น ด้ามจับของมีดนั้นจะต้องมีความ

โค้งเว้าที่สัมพันธ์กับขนาดของมือผู้ใช้ ซึ่งจะเป็นส่วนที่ก่อให้เกิดความสะดวกสบายในการหั่นผักด้วย และ
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ภายหลังจากการใช้งานแล้วยังสามารถท้าความสะอาดได้ง่าย การเก็บและบ้ารุงรักษาจะต้องง่ายสะดวก

ด้วย ประโยชน์ใช้สอยของมีดจึงจะครบถ้วนและสมบูรณ์ 

   เรื่องหน้าที่ใช้สอยนับว่าเป็นสิ่ งที่ละเอียดอ่อนซับซ้อนมาก ผลิตภัณฑ์

บางอย่างมีประโยชน์ใช้สอยตามที่ผู้คนทั่วๆ ไปทราบเบื้องต้นว่า มีหน้าที่ใช้สอยแบบนี้ แต่ความ

ละเอียดอ่อนที่นักออกแบบได้คิดออกมานั้นได้ตอบสนองความสะดวกสบายอย่างเต็มที่ เช่น มีดในครัวมี

หน้าที่หลักคือใช้ความคมช่วยในการหั่น สับ แต่เราจะเห็นได้ว่ามีการออกแบบมีดที่ใช้ในครัวอยู่มากมาย

หลายแบบหลายชนิดตามความละเอียดในการใช้ประโยชน์เป็นการเฉพาะที่แตกต่างเช่น มีดส้าหรับปอก

ผลไม้ มีดแล่เนื้อสัตว์ มีดสับกระดูก มีดบะช่อ มีดหั่นผัก เป็นต้น ซึ่งก็ได้มีการออกแบบลักษณะแตกต่าง

กันออกไปตามการใช้งาน ถ้าหากมีการใช้มีดอยู่ชนิดเดียวแล้วใช้กันทุกอย่างตั้งแต่แล่เนื้อ สับบะช่อ สับ

กระดูก หั่นผัก ก็อาจจะใช้ได้ แต่จะไม่ได้ความสะดวกเท่าที่ควร หรืออาจได้รับอุบัติเหตุขณะที่ใช้ได้ เพราะ

ไม่ใช่ประโยชน์ใช้สอยที่ได้รับการออกแบบมาให้ใช้เป็นการเฉพาะอย่าง 

   การออกแบบเก้าอี้ก็เหมือนกัน หน้าที่ใช้สอยเบื้องต้นของเก้าอี้ คือใช้

ส้าหรับนั่ง แต่นั่งในกิจกรรมใดนั่งในห้องรับแขก ขนาดลักษณะรูปแบบเก้าอี้ก็เป็นความสะดวกในการนั่ง

รับแขก พูดคุยกัน นั่งรับประทานอาหาร ขนาดลักษณะเก้าอี้ก็เป็นความเหมาะสมกับโต๊ะอาหาร นั่งเขียน

แบบบนโต๊ะเขียนแบบ เก้าอี้ก็จะมีขนาดลักษะณที่ใช้ส้าหรับการนั่งท้างานเขียนแบบ ถ้าจะเอาเก้าอี้

รับแขกมาใช้นั่งเขียนแบบ ก็คงจะเกิดการเมื่อยล้า ปวดหลัง ปวดคอ แล้วนั่งท้างานได้ไม่นาน ตัวอย่าง

ดังกล่าวต้องการที่จะพูดถึงเรื่องของหน้าที่ใช้สอยของผลิตภัณฑ์ว่าเป็นสิ่งที่ส้าคัญและละเอียดอ่อนมาก ซึ่ง

นักออกแบบจ้าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องศึกษาข้อมูลอย่างละเอียด 
 

   2.4.8.2 ความปลอดภัย (SAFETY) 

   สิ่งที่อ้านวยประโยชน์ได้มากเพียงใด ย่อมจะมีโทษเพียงนั้น ผลิตภัณฑ์ที่ให้

ความสะดวกต่างๆ มักจะเกิดจากเครื่องจักรกลและเครื่องใช้ไฟฟ้า การออกแบบควรค้านึงถึงความ

ปลอดภัยของผู้ใช้ ถ้าหลีกเลี่ยงไม่ได้ก็ต้องแสดงเครื่องหมายไว้ให้ชัดเจนหรือมีค้าอธิบายไว ้

   ผลิตภัณฑ์ส้าหรับเด็ก ต้องค้านึงถึงวัสดุที่เป็นพิษเวลาเด็กเอาเข้าปากกัดหรื

ออม นักออกแบบจะต้องค้านึงถึงความปลอดภัยของผู้ใช้เป็นส้าคัญ มีการออกแบบบางอย่าง ต้องใช้

เทคนิคที่เรียกว่าแบบธรรมดา แต่คาดไม่ถึงช่วยในการให้ความปลอดภัย เช่น การออกแบบหัวเกลียววาล์ว 

ถังแก๊ส หรือปุ่มเกลียว ล็อกใบพัดของพัดลม จะมีการท้าเกลียวเปิดให้ย้อนศรตรงกันข้ามกับเกลียวทั่วๆ 
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ไป เพื่อความปลอดภัย ส้าหรับคนที่ไม่ทรายหรือเคยมือไปหมุนเล่นคือ ยิ่งหมุนก็ยิ่งขันแน่น เป็นการเพิ่ม

ความปลอดภัยให้แก่ผู้ใช้ 
 

   2.4.8.3  ความแข็งแรง (CONSTRUCTION) 

   ผลิตภัณฑ์จะต้องมีความแข็งแรงในตัวของผลิตภัณฑ์หรือโครงสร้างเป็น

ความเหมาะสมในการที่นักออกแบบรู้จักใช้คุณสมบัติของวัสดุและจ้านวน หรือปริมาณของโครงสร้าง ใน

กรณีที่เป็นผลิตภัณฑ์ที่จะต้องมีการรับน้้าหนัก เช่น โต๊ะ เก้าอี้ ต้องเข้าใจหลักโครงสร้างและการรับ

น้้าหนัก อีกทั้งต้องไม่ทิ้งเรื่องของความสวยงามทางศิลปะ เพราะมีปัญหาว่า ถ้าใช้โครงสร้างให้มากเพื่อ

ความแข็งแรง จะเกิดสวนทางกับความงาม นักออกแบบจะต้องเป็นผู้ดึงเอาสิ่ งสองสิ่งนี้เข้ามาอยู่ในความ

พอดีให้ได ้

   ส่วนความแข็งแรงของตัวผลิตภัณฑ์เองนั้นก็ขึ้นอยู่ที่การออกแบบรูปร่าง

และการเลือกใช้วัสดุ และประกอบกับการศึกษาข้อมูลการใช้ผลิตภัณฑ์ว่า ผลิตภัณฑ์ดังกล่าวต้องรับ

น้้าหนักหรือกระทบกระแทกอะไรหรือไม่ในขณะใช้งานก็คงต้องทดลองประกอบการออกแบบไปด้วย แต่

อย่างไรก็ตาม ความแข็งแรงของโครงสร้างหรือตัวผลิตภัณฑ์ นอกจากเลือกใช้ประเภทของวัสดุ โครงสร้าง

ที่เหมาะสมแล้วยังต้องค้านึงถึงความประหยัดควบคู่กันไปด้วย 
 

   2.4.8.4 ความสะดวกสบายในการใช้ (ERGONOMICS) 

   นักออกแบบต้องศึกษาวิชากายวิภาคเชิงกลเกี่ยวกับสัดส่วน ขนาด และ

ขีดจ้ากัดที่เหมาะสมส้าหรับอวัยวะส่วนต่างๆ ในร่างกายของมนุษย์ทุกเพศ ทุกวัย ซึ่งจะประกอบด้วย

ความรู้ทางด้านขนาดสัดส่วนมนุษย์ (ANTHROPOMETRY) ด้านสรีรศาสตร์ (PHYSIOLOGY) จะท้าให้

ทราบ ขีดจ้ากัด ความสามารถของอวัยวะส่วนต่างๆ ในร่างกายมนุษย์ เพื่อใช้ประกอบการออกแบบ หรือ

ศึกษาด้านจิตวิทยา (PSYCHOLOGY) ซึ่งความรู้ในด้านต่างๆ ที่กล่าวมานี้ จะท้าให้นักออกแบบ ออกแบบ

และก้าหนดขนาด (DIMENSIONS) ส่วนโค้ง ส่วนเว้า ส่วนตรง ส่วนแคบของผลิตภัณฑ์ต่างๆ ได้อย่าง

พอเหมาะกับร่างกายหรืออวัยวะของมนุษย์ที่ใช้ ก็จะเกิดความสะดวกสบายในการใช้การไม่เมื่อยมือหรือ

เกิดการล้าในขณะที่ใช้ไปนานๆ ผลิตภัณฑ์ที่จ้าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องศึกษาวิชาดังกล่าว ก็จะเป็นผลิตภัณฑ์ที่

ผู้ใช้ต้องใช้อวัยวะร่างกายไปสัมผัสเป็นเวลานาน เช่น เก้าอี้ ด้าม เครื่องมือ อุปกรณ์ต่างๆ การออกแบบ

ภายในห้องโดยสารรถยนต์ ที่มือจับรถจักรยาน ปุ่มสัมผัสต่างๆ เป็นต้น ผลิตภัณฑ์ที่ยกตัวอย่างมานี้ถ้าผู้ใช้

ผู้ใดได้เคยใช้มาแล้วเกิดความไม่สบายร่างกายขึ้น ก็แสดงว่าศึกษากายวิภาคเชิงกลไม่ดีพอแต่ทั้งนี้ ก็ต้อง
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ศึกษาผลิตภัณฑ์ดังกล่าวให้ดีก่อน จะไปเหมาว่าผลิตภัณฑ์นั้นไม่ดี เพราะผลิตภัณฑ์บางชนิดผลิตมาจาก

ประเทศตะวันตก ซึ่งออกแบบโดยใช้มาตรฐานผู้ใช้ของชาวตะวันตก ที่มีรูปร่างใหญ่โตกว่าชาวเอเชีย เมื่อ

ชาวเอเชียน้ามาใช้อาจจะไม่พอดีหรือหลวม ไม่สะดวกในการใช้งาน นักออกแบบจึงจ้าเป็นต้องศึกษา

สัดส่วนร่างกายของชนชาติหรือเผ่าพันธ์ุที่ใช้ผลิตภัณฑ์เป็นเกณฑ์ 
 

   2.4.8.5 ความสวยงาม (AESTHETIES) 

   ผลิตภัณฑ์ในยุคปัจจุบันนี้ความสวยงามนับว่ามีความส้าคัญไม่ยิ่งหย่อนไป

กว่าหน้าที่ใช้สอยเลย ความสวยงามจะเป็นสิ่งที่ท้าให้เกิดการตัดสินใจซื้อเพราะประทับใจ ส่วนหน้าที่ใช้

สอยจะดีหรือไม่ต้องใช้เวลาอีกระยะหนึ่งคือใช้ไปเรื่อยๆ ก็จะเกิดข้อบกพร่องในหน้าที่ใช้สอยให้เห็น

ภายหลัง ผลิตภัณฑ์บางอย่างความสวยงามก็คือ หน้าที่ใช้สอยนั่นเอง เช่น ผลิตภัณฑ์ของที่ระลึก ของโชว์

ตกแต่งต่างๆ ซึ่งผู้ซื้อเกิดความประทับใจในความสวยงามของผลิตภัณฑ์ ความสวยงามจะเกิดมาจากสิ่ง

สองสิ่งด้วยกันคือ รูปร่าง (FORM) และสี (COLOR) การก้าหนดรูปร่างและสี ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ไม่

เหมือนกับการก้าหนด รูปร่าง สี ได้ตามความนึกคิดของจิตรกรที่ต้องการ แต่ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์

เป็นในลักษณะศิลปะอุตสาหกรรมจะท้าตามความชอบ ความรู้สึกนึกคิดของนักออกแบบแต่เพียงผู้เดียว

ไม่ได้จ้าเป็นต้องยึดข้อมูลและกฎเกณฑ์ผสมผสานรูปร่างและสีสันให้เหมาะสม 

   ด้วยเหตุของความส้าคัญของรูปร่างและสีที่มีผลต่อผลิตภัณฑ์ นักออกแบบ

จึงจ้าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องศึกษาวิชา ทฤษฏีหรือหลีกการออกแบบและวิชาทฤษฏีสี ซึ่งเป็นวิชาทางด้าน

ของศิลปะแล้วน้ามาประยุกต์ผสานใช้กับศิลปะทางด้านอุตสาหกรรมให้เกิดความกลมกลืน 
 

   2.4.8.6  ราคาพอสมควร (COST) 

   ผลิตภัณฑ์ที่ผลิตขึ้นมาขายนั้นย่อมต้องมีข้อมูลด้านผู้บริโภคและการตลาด

ที่ได้ค้นคว้าและส้ารวจแล้ว ผลิตภัณฑ์ย่อมจะต้องมีการก้าหนดกลุ่มเป้าหมายที่จะใช้ว่าเป็นคนกลุ่มใด 

อาชีพฐานะเป็นอย่างไร มีความต้องการใช้สินค้าหรือผลิตภัณฑ์นี้เพียงใด นักออกแบบก็จะเป็นผู้ก้าหนด

แบบผลิตภัณฑ์ ประมาณราคาขายให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายที่จะซื้อได้การจะได้มาซึ่งผลิตภัณฑ์ที่มี

ราคาเหมาะสมกับผู้ซื้อนั้น ก็อยู่ที่การเลือกใช้ชนิดหรือเกรดของวัสดุ และเลือกวิธีการผลิตที่ง่ายรวดเร็ว 

เหมาะสม 
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   อย่างไรก็ดี ถ้าประมาณการออกมาแล้ว ปรากฏว่า ราคาค่อนข้างจะสูงกว่า

ที่ก้าหนดไว้ ก็อาจจะมีการเปลี่ยนแปลงหรือพัฒนาองค์ประกอบด้านต่างๆ กันใหม่ แต่ก็ยังต้องคงไว้ซึ่ง

คุณค่าของผลิตภัณฑ์นั้น เรียกว่าเป็นวิธีการลดค่าใช้จ่าย 
 

   2.4.8.7 การซ่อมแซมง่าย (EASE OF MAINTENANCE) 

   หลักการนี้คงจะใช้กับผลิตภัณฑ์ เครื่องจักรกล เครื่องยนต์ เครื่องใช้ไฟฟ้า

ต่างๆ ที่มีกลไกภายในซับซ้อน อะไหล่บางชิ้นย่อมต้องมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการใช้งานหรือการใช้

งานในทางที่ผิด นักออกแบบย่อมที่จะต้องศึกษาถึงต้าแหน่งในการจัดวางกลไกแต่ละชิ้นตลอดจนนอตสกรู 

เพื่อที่จะได้ออกแบบส่วนของฝาครอบบริเวณต่างๆ ให้สะดวก ในการถอดซ่อมแซมหรือเปลี่ยนอะไหล่ง่าย 
 

   2.4.8.8  วัสดุและวิธีการผลิต (MATERIALS AND PRODUCTION) 

   ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่ผลิตด้วยวัสดุสังเคราะห์ อาจมีกรรมวิธีการ

เลือกใช้วัสดุและวิธีผลิตได้หลายแบบ แต่แบบหรือวิธีใดถึงจะเหมาะสมที่สุด ที่จะไม่ท้าให้ต้นทุนการผลิต

สูงกว่าที่ประมาณ ฉะนั้น นักออกแบบคงจะต้องศึกษาเรื่องวัสดุและวิธีผลิตให้ลึกซึ้ง โดยเฉพาะวัสดุจ้าพวก

พลาสติกในแต่ละชนิด จะมีคุณสมบัติทางกายภาพที่ต่างกันออกไป เช่น มีความใส ทนความร้อน ผิวมัน

วาว ทนกรดด่างได้ดี ไม่ลื่น เป็นต้น ก็ต้องเลือกให้คุณสมบัติดังกล่าวให้เหมาะสมกับคุณสมบัติของ

ผลิตภัณฑ์ที่พึงมียิ่งในยุคสมัยนี้ มีการรณรงค์ช่วยกันพิทักษ์สิ่งแวดล้อมด้วยการใช้วัสดุที่น้ากลับหมุนเวียน

มาใช้ใหม่ ก็ยิ่งท้าให้นักออกแบบย่อมต้องมีบทบาทเพิ่มขึ้นอีกคือ เป็นผู้ช่วยพิทักษ์สิ่งแวดล้อมด้วยการ

เลือกใช้วัสดุที่หมุนเวียนกลับมาใช้ใหม่ได้ ที่เรียกว่า รีไซเคิล 
 

   2.4.8.9 การขนส่ง (TRANSPORTATION)  

   นักออกแบบต้องค้านึงถึงการประหยัดค่าขนส่ง การขนส่งสะดวกหรือไม่ 

ระยะใกล้หรือระยะไกลกินเนื้อที่ในการขนส่งมากน้อยเพียงใด การขนส่งทางบกทางน้้าหรือทางอากาศ

ต้องท้าการบรรจุหีบห่ออย่างไร ถึงจะท้าให้ผลิตภัณฑ์ไม่เกิดการเสียหายช้ารุด ขนาดของตู้คอนเทนเนอร์

บรรทุกสินค้าหรือเนื้อที่ที่ใช้ในการขนส่งมีขนาด กว้าง ยาว สูง เท่าไหร่ เป็นต้น หรือในกรณีที่ผลิตภัณฑ์ที่

ท้าการออกแบบมีขนาดใหญ่โตยาวมาก เช่น เตียง หรือพัดลมแบบตั้งพื้น นักออกแบบก็ควรที่จะค้านึงถึง

เรื่องการขนส่ง ตั้งแต่ขั้นตอนของการออกแบบกันเลย คือ ออกแบบให้มีชิ้นส่วน สามารถถอดประกอบได้

ง่าย สะดวก เพื่อท้าให้หีบห่อมีขนาดเล็กสุดสามารถบรรจุได้ในลังที่เป็นขนาดมาตรฐาน เพื่อการประหยัด
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ค่าขนส่ง เมื่อผู้ซื้อซื้อไปก็สามารถที่จะขนส่งได้ด้วยตนเองน้ากลับไปบ้านก็สามารถประกอบชิ้นส่วนให้

เข้ารูปเป็นผลิตภณัฑ์ได้โดยสะดวกด้วยตนเอง 

   เรื่องหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ได้กล่าวมาทั้ง 9 ข้อนี้เป็นหลักการที่นัก

ออกแบบผลิตภัณฑ์ต้องค้านึงถึงเป็นหลักการทางสากลที่ได้กล่าวไว้ในขอบเขตอย่างกว้าง ครอบคลุม

ผลิตภัณฑ์ไว้ทั่วทุกกลุ่มทุกประเภทในผลิตภัณฑ์แต่ละชนิดนั้น อาจจะไม่ต้องค้านึงหลักการดังกล่าวครบ

ทุกข้อก็ได้ ขึ้นอยู่กับความซับซ้อนของผลิตภัณฑ์หรือผลิตภัณฑ์บางชนิดก็อาจจะต้องค้านึงถึงหลักการ

ดังกล่าวครบถ้วนทุกข้อ เช่น ออกแบบผลิตภัณฑ์ไว้แขวนเสื้อ ก็คงจะเน้นหลักการด้านประโยชน์ใช้สอย 

ความสะดวกในการใช้และความสวยงามเป็นหลัก คงจะไม่ต้องไปค้านึงถึงด้านการซ่อมแซม เพราะไม่มี

กลไกซับซ้อนอะไร หรือการขนส่ง เพราะขนาดจ้ากัดตามประโยชน์ใช้สอยบังคับ เป็นต้น ในขณะที่

ผลิตภัณฑ์บางอย่าง เช่น ออกแบบผลิตภัณฑ์รถยนต์ ก็จ้าเป็นที่นักออกแบบจะต้องค้านึงถึงหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ครบทั้ง 9 ข้อ เป็นต้น 

 

2.5  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน 

 
 2.5.1 เทรนด์การแต่งบ้าน ปี 2016 

 ข้อมูลจาก เว็บไซด์ http://home.kapook.com/view133829.html  ได้ให้ข้อมูลและ

แนวคิดเรื่องของเทรนด์การแต่งบ้าน ปี 2016 ไว้ดังนี ้

 

  2.5.1.1  ปล่อยให้ต้นไม้สีเขียวและองค์ประกอบธรรมชาติอยู่ในบ้าน 

  ด้วยสภาพทางสังคมและความเป็นอยู่ที่ถูกเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วด้วย

เทคโนโลยี ท้าให้คนมีโอกาสได้สัมผัสกับธรรมชาติน้อยลง ฉะนั้นเทรนด์แต่งบ้านในปีหน้านี้จึงเน้นไปที่การ

ตกแต่งบ้านด้วยต้นไม้สีเขียวตามมุมต่าง ๆ ไม่ว่าจะเป็นห้องรับแขก บนโต๊ะวางทีวี หรือในห้องครัว 

นอกจากต้นไม้ที่ท้าให้บ้านดูสดช่ืนขึ้นแล้วนั้น การแต่งบ้านด้วยหินแร่ที่มีสีสันโดดเด่นเด่นก็ช่วยเพิ่มความมี

ชีวิตชีวาให้กับบ้านได้อีกด้วย 
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ภาพที่ 2.19  แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยต้นไม้ 

ที่มา : http://home.kapook.com/view133829.html 

 

  2.5.1.2  เน้นใช้ผลงานศิลปะพื้นบ้าน ธรรมชาติ และสีสนัในการแต่งบา้น 

  จากแนวโน้มการแต่งบ้านด้วยธรรมชาติจึงเกิดแรงบันดาลใจในการน้าวัสดุ 

ลวดลาย สีสันและข้าวของเครื่องใช้จากพื้นเมืองมาแต่งบ้าน เช่น ผ้าคลุมโต๊ะจากผ้าทอพื้นเมือง เลือกใช้

วอลเปเปอร์ลวดลายทรอปปิคอลที่เน้นสีเขียวของต้นไม้ใบหญ้าและกลิ่นอายริมทะเล ประดับด้วยของแต่ง
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บ้านและเฟอร์นิเจอร์ที่มีลวดลายสื่อให้เห็นถึงวัฒนธรรมผสมผสานกับโทนสีสันสดใส เช่น สีแดงสด สีเขียว

เข้ม เหลืองมัสตาด น้้าตาล เทา และครีม 

 

 
 

ภาพที่ 2.20  แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยผลงานศิลปะพื้นบ้าน 

ที่มา : http://home.kapook.com/view133829.html 
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  2.5.1.3  อาศัยเครื่องโลหะและความแวววาวของเมทลัลิกเพิ่มเสน่ห์ให้บ้าน 

  และแล้วความแวววาวในยุคเรโทรก็กลับมาเป็นโด่งดังจนกลายเป็นเทรนด์แต่ง

บ้านในปี 2016 ไม่ว่าจะเป็นโละที่มีโทนสีทอง บรอนซ์ ทองแดง หรือพิงค์โกลด์ จะกลับกลายมาเป็น

องค์ประกอบของแต่งบ้านและเฟอร์นิเจอร์เพื่อการใช้งานอีกครั้ง เช่น กรอบรูป โคมไฟ ขาตั้งเก้าอี้ 

เครื่องครัว และกระถางต้นไม้ขนาดจิ๋ว  

 

 
 

ภาพที่ 2.21 แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยเครื่องโลหะและความแวววาวของเมทัลลิก 

ที่มา : http://home.kapook.com/view133829.html 

 

  2.5.1.4  ประดับข้าวของเครื่องใชส้ไตล์แฮนด์เมด 

  เราจะเห็นได้ว่าเทรนด์ที่กล่าวมาข้างต้นมีความคล้องไปในทิศทางการพึ่งพาแรง

บันดาลใจจากธรรมชาติทั้งหมด เมื่อบวกรวมกับการออกแบบและไอเดีย DIY ของดีไซเนอร์แล้วจึงท้าให้ปี 
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2016 เกิดเทรนด์แต่งบ้านใหม่ด้วยผลิตภัณฑ์ของใช้แนวแฮนด์เมดที่มีรูปทรงและลวดลายเฉพาะตัว 

อย่างเช่น จาน-ชามเซรามิกเพ้นท์สีสันจัดจ้าน กระถางต้นไม้รูปทรงมินิมอล เตียงไม้พาเลท หรือชั้นวาง

ของ เป็นต้น 

 

 
 

ภาพที่ 2.22  แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยของเครื่องใช้สไตล์แฮนด์เมด 

ที่มา : http://home.kapook.com/view133829.html 
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  2.5.1.5  ทาผนังห้องในโทนสีเข้มและสีหมน่ 

  อีกหนึ่งเทรนด์ตกแต่งบ้านในปี 2016 ที่เราจะลืมไปไม่ได้เลยนั่นก็คือ โทนสีทา
บ้าน ซึ่งปีนี้จะเน้นไปที่การเลือกใช้สีโทนเข้มหรือสีหม่นเบา ๆ เช่น เขียว น้้าตาล น้้าเงิน เทา หรือ
แม้กระทั่งสีด้าอ่อน เพื่อเสริมเสน่ห์ให้ของแต่งบ้านและเฟอร์นิเจอร์ดูโดดเด่นขึ้นมา นอกจากนี้โทนสี
เหล่านี้ยังเข้าได้ดีกับการแต่งบ้านหลากหลายสไตล์ที่ก้าลังมาแรงอีกด้วยไม่ว่าจะเป็นโมเดิร์น หรูหรา มินิ
มอล และวินเทจ 
 

 
 

ภาพที่ 2.23  แสดงลักษณะของรูปแบบการแต่งภายในบ้านด้วยการทาผนังห้องในโทนสีเข้มและสีหม่น 

ที่มา : http://home.kapook.com/view133829.html 
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 2.5.2  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
 

  2.5.2.1 Trend 01 : Open-minded World – ดินแดนที่เปิดกว้าง 

  ในสิบปีที่ผ่านมา ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี สารสนเทศได้น้าเราก้าวข้ามมาสู่
วิถีใหม่ แห่งการใช้ชีวิตซึ่งผู้คนจากทั่วทุกมุมโลก สามารถร่วมมือและแบ่งปันกันในหลาก หลายมิต ิ
  ตั้งแต่เว็บไซต์ Wikipedia ที่คนนับล้านทั่วโลก ร่วมกันสร้างเนื้อหาจนเกิดเป็นเอน
ไซโคลพีเดีย ออนไลน์ที่ใครๆ ก็เข้าถึงได้ ซึ่งนับเป็นตัวอย่าง หนึ่งที่แสดงให้เห็นพลังอ้านาจของการ
เชื่อมต่อทาง เทคโนโลยี เช่นเดียวกันกับ Airbnb แพลตฟอร์ม ให้เช่าที่พักในบ้านไม่ว่าจะเป็นห้องว่างหรือ
แม้ กระทั่งโซฟาตัวเดียว Couchsurfing คอมมูนิตี้ แลกเปลี่ยนที่นอนระหว่างสมาชิกโดยไม่คิดค่า ใช้จ่าย 
และยังได้เรียนรู้วัฒนธรรมจากเจ้าบ้านไป ในตัว แอปพลิเคชันผู้ให้บริการรถแท็กซี่อย่าง Uber และ Lyft 
ธุรกิจแบ่งปันรถยนต์ของ RelayRides ซึ่งเจ้าของรถสามารถลงทะเบียนเพื่อให้เช่า ยานพาหนะในเวลาที่
ไม่ได้ใช้งาน ไปจนถึงซอฟต์แวร์ แบบโอเพนซอร์สที่เปิดเผยซอร์ซโค้ด เพื่อเปิด โอกาสให้ผู้ที่สนใจสามารถ
เข้ามาพัฒนาและ ต่อยอดซอฟต์แวร์ร่วมกันได้อย่างอิสระ 
  หนังสือ What’s Mine Is Yours (2010) เขียน โดย Bachel Botsman ได้เสนอ
แนวคิดเรื่องการ บริโภคร่วมกัน (Collaborative Consumption) ซึ่งหมายถึงการแบ่งปันหรือ
แลกเปลี่ยนสารพัด สมบัติในระดับกว้างขวางอย่างที่ไม่เคยเป็นมา ก่อน ซึ่งทั้งหมดเป็นไปได้ก็ด้วย
เทคโนโลยีสมัย ใหม่เป็นหัวใจส้าคัญ โดยรูปแบบการแบ่งปันที่ พักอาศัย รถยนต์ ข้าวของเครื่องใช้ เวลา 
ไปจน ถึงองค์ความรู้เหล่านี้ มีพื้นฐานอยู่บนแนวคิดใหม่ เกี่ยวกับระบบเศรษฐกิจและสังคมซึ่งเพิ่งจะ
เกิดขึ้น ในทศวรรษแรกของศตวรรษที่ 21 ที่เรียกกันว่า “เศรษฐกิจแบบแบ่งปัน (Sharing Economy)” 
นั่นคือการเพิ่มประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ จากสินทรัพย์ที่มีอยู่ให้เต็มที่มากยิ่งขึ้น และด้วย กระบวน
ทัศน์นี้เอง คุณค่าของการแบ่งปันและ การร่วมมือ จึงก้า ลังขับเน้นให้โดดเด่น เหนือ ความเป็นปัจเจกและ
การเป็นเจ้าของ 
  องค์กรศึกษาและวิจัยเทรนด์ที่ขับเคลื่อน ด้วยวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี Fast 
Future ได้ท้านายอาชีพที่เป็นผลพวงจาก ยุคอินเทอร์เน็ตไว้ว่า ปี 2015-2020 จะมี คนงานยุคดิจิทัล 
(Social Networking Worker) ที่ท้างานแบบ 24/7 ไม่ว่าวันไหน และเมื่อไหร่ก็สามารถท้างานได้ผ่าน
ระบบ อินเทอร์เน็ตเพิ่มมากขึ้นทุกวัน 
  การท้างานเป็นเวลานานผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ นี้ ท้า ให้บ่อยครั้งผู้คนอยากจะ
หลีกหนีสิ่งที่อยู ่ตรงหน้า และเริ่มโหยหาธรรมชาติมากขึ้น การ เข้าถึงสถานที่ในจินตนาการเพื่อผ่อนคลาย
อารมณ์ อาจเริ่มจากสิ่งที่ท้า ได้ง่าย อย่างการเปลี่ยนภาพ พื้นหลังหน้าจอคอมพิวเตอร์เป็นภาพธรรมชาติ 
ไปจนถึงการจัดสถานที่ท้า งานรอบตัวให้กลมกลืน กับธรรมชาติ ตัวอย่างเช่น งานออกแบบกระถาง เซรา
มิกใส่ต้นไม้เล็กๆ ที่สามารถวางอุปกรณ์ ออฟฟิศของคนงานยุคดิจิทัลได้ซึ่งเรียกว่า “Statera” มาจาก



60 
 

ภาษาละตินที่แปลว่า ความสมดุล โดยมีแนวคิดคือ การเข้าถึงธรรมชาติเป็นการคืน ความสมดุลกลับสู่จิต
วิญญาณเพื่อเป็นพลังในการ ท้า งานได้ต่อไป แนวคิดแบบนี้มีให้เห็นลดหลั่น ตั้งแต่ในระดับมหภาค ไม่ว่า
จะเป็นการออกแบบ ตึกอาคารต่างๆ ที่สร้างภายใต้แนวคิดของอาคาร สีเขียว ไปจนถึงของใช้ในบ้านเล็กๆ 
น้อยๆ ที่มีการปรับการใช้งานในรูปแบบผสมผสาน (Mixed-use) มากยิ่งขึ้น 
  โปรเจกต์ที่ชื่อว่า “King Street Live/Work/Grow” ที่เมืองฮาลิแฟกซ์ (Halifax) 
ประเทศแคนาดา ของ Susan Fitzgerald สถาปนิกที่ออกแบบ อาคารหน้าตาธรรมดาๆ ให้เป็นทั้งบ้าน ที่
ท้า งาน สตูดิโอ และสวนผักรวมทั้งแปลงดอกไม้บนหลังคา ด้านบนอาคาร จนเรียกได้ว่าสถานที่แห่งนี้คือ 
ยูโทเปียในโลกของเธอก็ว่าได้ สิ่งเหล่านี้สอดคล้อง ไปกับงานประพันธ์กว่า 500 ปีที่แล้วของ Sir Thomas 
More ที่กล่าวถึง ยูโทเปีย (Utopia) สถานที่ในอุดมคติที่เล่าเรื่องราวผ่านความเชื่อ ศาสนา และการ
ปกครอง อันเป็นองค์ประกอบ ของ “สังคมที่สมบูรณ์แบบ ทว่าไม่มีจริง” และ หากย้อนกลับมามองให้ลึก
เข้าไปในองค์ประกอบ ที่ย่อยกว่าสังคม จะพบว่าผู้คนทั้งหลายต่างก็ ต้องการสถานที่ที่สมบูรณ์แบบ
ส้าหรับตัวเอง ซึ่ง สถานที่เหล่านี้จะมีอยู่จริงได้ก็ต่อเมื่อ แต่ละคน ยอมรับในความธรรมดาและสามัญจาก
สิ่งที่มี อยู่ผ่านกระบวนการรับรู้ใหม่ ตีความหมายใหม่ และจะท้า ให้ผู้คนเหล่านั้นรู้สึกถึงความพิเศษใน สิ่ง
สามัญที่เรียบง่าย 
   

 
 

ภาพที่ 2.24  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านสี ของ Trend 01 : Open-minded World 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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ภาพที่ 2.25  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบแบบที่ 1  

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

 
 

ภาพที่ 2.26  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบแบบที่ 2 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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 ผลงานของ Kyugum Hwang อุปกรณ์บริการ การออกแบบน้้าหอมส่วนตัวให้แก่ลูกค้า 
โดยการเพ่ิมสีและรูปทรงของขวดน้้าหอมให้แตกต่างกัน ไปตามฐานกลิ่นน้้าหอม 3 องค์ประกอบ คือ กลิ่น
ประทับใจแรก (The Top Note) กลิ่นที่เป็น หัวใจของน้้าหอม (The Middle Note) ซึ่งจะ ติดอยู่นาน
ประมาณครึ่งชั่วโมง และจะให้กลิ่นตาม หรือกลิ่นพื้นฐานที่ติดอยู่ได้นานที่สุด (The Base Note) ซึ่งการ
จัดประเภทของสีและรูปทรงให้แต่ ละกลิ่นจะมีผลเชื่อมโยงต่อความรู้สึก การจดจ้า กลิ่น และอารมณ์เมื่อ
ได้ดมนั่นเอง เมื่อลูกค้า เลือกกลิ่นได้ครบทั้ง 3 กลิ่น และน้ามาประกอบ กัน ก็จะได้เป็นน้้าหอมขวดเล็กๆ 
ซึ่งจะให้กลิ่น น้าหอมเฉพาะตัวที่ลูกค้าพึงพอใจ หรือผลงานของ May Kukula สร้างสรรค์ Aromas set ที่
ได้รับ แรงบันดาลใจมาจากหม้อแบบโมรอคโคคล้ายเครื่องปั้นในรูปทรงแบบ Tagine ที่มีรูตรงกลาง 
สามารถเก็บความร้อนและมีค่ากลางส้า หรับ กลิ่นทุกประเภท เมื่อได้รับความร้อนจากเทียนไข เครื่องปรุง 
สมุนไพร น้้ามันหอมระเหยก็จะปล่อย กลิ่นหอมฟุ้งกระจาย สร้างประสบการณ์เฉพาะ ให้กับผู้ปรุงกลิ่น
และผู้ที่อยู่ในห้องเดียวกัน 
 

 
 

ภาพที่ 2.27  แสดงผลงานของ Kyugum Hwang อุปกรณ์บริการ การออกแบบน้้าหอมส่วนตัว 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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  การออกแบบโคมไฟ LOUP-O ผลิตโดยบริษัท Kudalini เป็นหลอดไฟที่ให้แสง
ผ่านเลนส์ทรง กลมซึ่งจะสะท้อนแสงไปยังเพดานห้องให้ อารมณ์คล้ายมีดวงจันทร์ส่องแสงอยู่ได้ในห้อง 
ส่วนตัว จากโคมไฟธรรมดาที่ผ่านการออกแบบ ให้ได้รับรู้ใหม่นี้ ได้มอบความรู้สึกถึงการได้เป็น หนึ่ง
เดียวกับธรรมชาติ David Bowie เคยกล่าวไว้ ว่า เสียงและวิสัยทัศน์เป็นการเข้าคู่กันที่ยอดเยี่ยม โซนี่
ออกแบบหลอดไฟ LED ร่วมกับบลูทูธสปีกเกอร์ แบบ 360 องศา ผู้ใช้งานสามารถปรับระดับเสียง หรือ
ความสว่าง นอกจากนี้ยังมาพร้อมกับการ ควบคุมระยะไกล โดยอุปกรณ์ชิ้นนี้จะช่วยสร้าง บรรยากาศทั้ง
ด้านบทเพลงในระดับความหนัก-เบา รวมทั้งแสงที่สว่าง-สลัวได้อย่างเหมาะสมและลงตัว 
 

   

 
 

ภาพที่ 2.28  แสดงลักษณะการออกแบบโคมไฟ LOUP-O ผลิตโดยบริษัท Kudalini 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  การท้างานภายใต้ความเชื่อของบริษัทออกแบบผลิตภัณฑ์สัญชาติญี่ปุ่นอย่าง 
Nendo ที่เชื่อว่า สิ่งเล็กน้อยที่ดูธรรมดาเป็นสิ่งพิเศษและน่าสนใจ ที่สุด Seven Doors โปรเจกต์เฉลิม
ฉลองครบรอบ 70 ปีส้าหรับโรงงาน Abe Kogyo น้าไปสู่ประตู 7 บานที่เกิดขึ้นจากความเรียบง่ายเป็น
พื้นฐาน เทคนิค และประสบการณ์ที่หลากหลายในการ ใช้งาน หนึ่งในนั้นคือ การออกแบบประตูไม้ที่เปิด 
ท้ามุม 90 องศาตามมุมห้อง แนวคิดการออกแบบ นี้ได้มาจากการทดลองแล้วพบว่า ผู้ใช้วีลแชร์จะ 
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สามารถเข้าห้องได้สะดวกขึ้นเมื่อเข้าผ่านประตู ตรงมุมห้อง และคนธรรมดาก็จะรู้สึกพิเศษขึ้น เช่นกันเมื่อ
สามารถเดินผ่านทะลุมุมห้องซึ่งปกต ิแล้วไม่สามารถท้าได ้
 

 

 
 

ภาพที่ 2.29  แสดงลักษณะการออกแบบผลิตภัณฑ ์ของบริษัท Nendo 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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  2.5.2.2 Trend 02 : Grand World Mix – โลกที่หลอมรวม 

  ผู้คนทั่วโลกกว่า 50% อาศัยในเมืองใหญ่ โดยในปี 2030 องค์การสหประชาชาติ

คาด การณ์ว่าจะมีประชากรที่เลือกพื้นที่ในเมือง ลงหลักปักฐานเกินกว่า 60% ซึ่งเป็นตัวเลข ที่กลับกัน

อย่างชัดเจนหากเทียบกับช่วงป ี1950 

  โดยเมืองใหญ่ไม่ว่าจะเป็นลอนดอน มหานคร นิวยอร์ก กระทั่งเซี่ยงไฮ้ ก้าลังเป็น

ภาพสะท้อนเมืองใหม่ที่เต็มไปด้วยความแตกต่างทั้งภาษา เชื้อชาติ และชาติพันธุ์ แน่นอนว่าการย้ายถิ่น

เพื่อโอกาสทางด้านการงานและคุณภาพชีวิตจะเป็นเงื่อนไขล้าดับต้นๆ ประเด็นที่น่าสนใจอยู่ที่จะมี วิธีการ

ใดในการสร้างความร่วมมือและลดความตึงเครียดระหว่างพื้นหลังที่แตกต่างก่อนการเปลี่ยนผ่านสู่สังคม

ใหม่ การปฏิสัมพันธ์เป็นเครื่องมือส้าคัญอย่างหนึ่ง หากจะแบ่งกลุ่มคนเป็น 2 กลุ่ม ระหว่างกลุ่มคนร่วม

สมัยที่อยู่ประจ้าที่ และกลุ่มที่มีการย้ายถิ่นหรือเดินทางอยู่เสมอโดยจะพบว่า คนกลุ่มที่ 2 จะมีความ

ยืดหยุ่นกว่า สอดคล้องกับด้านเจเนอเรชันและมิติด้านสังคมและเทคโนโลยี ที่เปลี่ยนไป เจเนอเรชันเอ็กซ์

จะมีความร่วมสมัย ส่วนเจเนอเรชันวายที่เติบโตมาในยุคเทคโนโลยี สื่อสารยุคต้น ก่อนจะเข้าสู่เจเนอเรชัน

แซดที่โตมา พร้อมยุคดิจิทัลแบบเต็มรูปแบบที่จะมีแนวโน้ม เข้าใจเรื่องความแตกต่างมากขึ้น ซึ่งความ

รวดเร็วด้านเทคโนโลยีเหล่านี้เปลี่ยนวิธีคิดและรูปแบบการใช้ชีวิตสู่บทใหม่ ผู้คนสามารถติดต่อตั้งแต่ สร้าง

มิตรภาพยันเรื่องธุรกิจคนละฟากทวีป แม้กระทั่งท้า งานร่วมกันผ่านโอเพนซอร์สกับคนที่ห่าง  ออกไป

หลายพันไมล์ รวมทั้งโครงสร้างพื้นฐานที่อ้านวยไม่ว่าจะเป็นถนนหนทางสายการบินราคาประหยัดที่มี

บริการแบบเต็มรูปแบบ ที่ล้วนส่งผลต่อไลฟ์สไตล์ของผู้คนที่มีการเดินทางอย่างสม่้าเสมอ การท้างานใน

ต่างประเทศทั้งชั่วคราวหรือถาวร เกิดธุรกิจสร้างสรรค์ตั้งแต่โรมแรมรูมเซอวิสไปจนถึง Co- working 

Space มากมาย เพื่อรองรับคนท้างานได้ในทุกที่ทุกเวลาแบบ Digital Nomad หรือ Nomad 3.0 ที่

เปลี่ยนหมุด หมายการท้า งานจากโต๊ะสี่เหลี่ยมกลายเป็น ที่ไหนก็ได้บนโลก พร้อมเพื่อนร่วมงานหน้าใหม่ 

อยู่เสมอ ความแตกต่างของผู้คนจึงแปรสภาพ เป็นผู้ร่วมงานหรือคู่หูธุรกิจที่สามารถสร้างผลงาน หรือ

ความเปลี่ยนแปลงให้กับโลกใบนี้ได้ ไม่เว้น แม้แต่องค์กรภาครัฐอย่างสิงคโปร์ซึ่งเป็นเมืองพหุวัฒนธรรม

เป็นทุนเดิม ยังมีแนวทางในการ เพิ่มจ้านวนประชากรและดึงดูดให้ชาวต่างชาติเข้ามาอาศัยท้างาน และ

ลงทุนในสิงคโปร์ภายใต้ โครงการ Contact Singapore ซึ่งมีส่วนท้าให้ เมืองสามารถเพิ่มกลุ่มคนวัยท้า 

งานและเพิ่มพลังการแข่งขันในโลกธุรกิจที่มีพื้นฐานด้าน มนุษย์เป็นต้นทุนได้อย่างมีศักยภาพ 
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ภาพที่ 2.30  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านสี ของ Trend 02 : Grand World Mix 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

 

 
 

ภาพที่ 2.31  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบ ของ Trend 02 : Grand World Mix 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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ภาพที่ 2.32  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบ ของ Trend 02 : Grand World Mix 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  Mbiango ศิลปินลูกครึ่งเบลเยี่ยม-คองโก เจ้าของ ผลงานนิทรรศการ Digital 

ETHNIC PRINTS ดึง ประสบการณ์ที่หลากหลายจากครอบครัวของ เขา รวมทั้งการเดินทาง ก่อน

ถ่ายทอดเป็นผลงาน ภาพถ่ายผสมด้วยเทคนิคคอลลาจที่สะท้อนให้ เห็นความเป็นมนุษย์ที่กลมกลืนกัน

ด้วยความ พร่าเบลอของจิตวิญญาณจากอดีตในภาพถ่าย ที่ทับซ้อนลงบนภาพเดียวกัน สื่อให้เห็นความ 

หลากหลายของชาติพันธุ์ในผลงาน สะท้อนให้เห็นว่าศิลปินมีความเชื่อในความเป็นมนุษย์  ที่มีรากแท้

เหมือนกัน หาได้จากการก้าหนดสีผิว หรือเชื้อชาติอันเป็นไปในทางเดียวกันกับผลงาน ของ Camille 

Zakharia ศิลปินที่เกิดในประเทศ เลบานอน แต่มาใช้ชีวิตและเติบโตระหว่างแคนาดา และบาห์เรน ซึ่งใช้

การปะติดรูปภาพแบบคอลลาจ มาเป็นวิธีในการสร้างสรรค์ผลงานของตนเอง ผลงานของเขาไม่ได้น้า 

เสนอเพียงสารคดีการ เดินทาง แต่เป็นหนังสือที่เต็มไปด้วยค้า ถามถึง ความแตกต่างและการหลอมรวม

ระหว่างตัวตน ความทรงจ้า และประวัติศาสตร ์
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ภาพที่ 2.33  แสดงลักษณะผลงานนิทรรศการ Digital ETHNIC PRINTS ของ Mbiango 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  คอลเล็กชันเครื่องแต่งกายโดย Stella Jean ใช้ มุมมองความหลายหลากทาง

วัฒนธรรม ผ่าน ปูมหลังและกลิ่นอายวัฒนธรรมของครอบครัว สะท้อนสู่ผลงานแฟชั่นที่ผสมผสานตัวแทน

ของ ผู้เป็นแม่ที่เติบโตมาจากในแถบทะเลแคริบเบียน ด้วยเฉดสีของเขตร้อนในซีกโลกตะวันตก รวมกับ 

วัฒนธรรมอิตาลีจากผู้เป็นพ่อที่มีความสนุกสนาน และรื่นรมย์ผ่านลายพิมพ์ผ้า Afrocentric ที่สวยงาม 

เหล่าศิลปินที่เป็นสายเลือดผสมจากยุคหลังสงคราม เย็นเหล่านี้ต่างสะท้อนหัวใจของการออกท่องโลก 

และหลีกหนีจากยุคสงครามจนเป็นแรงผลักให้ ศิลปินผลิตผลงานที่ผ่านประสบการณ์ของตัวตนครอบครัว 

โดยที่การแบ่งเขตแดนทางภูมิศาสตร ์และเชื้อชาติไม่ได้เป็นสาระส้าคัญส้าหรับพวก เขาอีกต่อไป 
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ภาพที่ 2.34  แสดงลักษณะของคอลเล็กชันเครื่องแต่งกายโดย Stella Jean 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  จากครั้งที่อารยธรรมเกิดขึ้นบนโลก อาหารมิได้ เพียงช่วยในเรื่องปากท้องและ

การประทังชีวิต เท่านั้น หากแต่ยังเป็นเครื่องมือส้า คัญในการ เชื่อมโยงส่วนต่างๆ ของโลกเข้าไว้ด้วยกัน 

ไม่ว่า จะเป็นการค้าขายทางเรือที่ส่งออกเครื่องเทศ จากหมู่เกาะโมลุกกะ ก่อนจะกระจายไปยังแคว้น 

ต่างๆ ในยุโรปโดยพ่อค้าชาวอาหรับ หรือกระทั่ง ความแพร่หลายของกาแฟ ที่เริ่มต้นแถบเอธิโอเปีย ก่อน

จะข้ามทะเลแดง คาบสมุทรอาระเบียและ ส่งต่อผ่านเหตุการณ์สงครามครูเสดไปถึงยุโรป ในช่วงต้นของ

ยุคฟื้นฟูศิลปวิทยาการ ก่อนจะ แพร่หลายไปทั่วโลกด้วยล้า เรือแห่งนักล่าอาณานิคม การส่งผ่าน

วัฒนธรรมการรับประทานจึงไม่ใช่ เพียงในส่วนเครื่องปรุงที่ช่วยชูอาหารให้เลิศรส เท่านั้น แม้กระทั่ง

อุปกรณ์และผลิตภัณฑ์ในครัว ยุคใหม่ยังสร้างสรรค์ความหลากหลายให้ สอดคล้องกับความต้องการที่

แตกต่างกันของ ผู้คนในหนึ่งครอบครัว 

  เตาไฟฟ้าที่จากเดิมเคยจ้ากัดทั้งพื้นที่การวางในต้าแหน่งเฉพาะส้าหรับการ

เหนี่ยวน้าความร้อนเฉพาะจุด หลายแบรนด์ผลิตเตาไฟฟ้าได้ทลายรูปแบบการปรุงอาหารแบบเก่าด้วยการ

เชื่อมเตาเป็นผืนเดียวกันทั้งยังสามารถปรับพื้นที่ ส้าหรับต้ม ตุ๋น อุ่น ทอด ตัวอย่างเช่น เตาไฟฟ้า Free 

Induction Hob โดย Neff หรือ Domino Hobs โดย Miele ที่จัดสรรพื้นที่อย่างลงตัวทั้งส่วน เตา ส่วน

พื้นที่กระทะแบบเทปันยากิ ส่วนการปิ้ง ย่าง พร้อมส่วนการตระเตรียมเครื่องปรุง ในทาง เดียวกันความ

ชื่นชอบการรับประทานก้าลังได้รับความนิยมในวงกว้างจนเกิดเทรนด์ The Share Table หรือ การ
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รับประทานอาหารร่วมกันเป็นจุดเริ่มต้นให้คนแต่ละกลุ่มน้า ต้นทุนทาง สังคมเดิมที่มีมาเสริมสร้างความ

เข้มแข็งให้แก่ ชุมชน วัฒนธรรม ซึ่งมีเป้าหมายคือการสร้าง ระบบนิเวศด้านอาหารที่จะช่วยให้ทุกคนมี 

แหล่งอาหารที่ดีขึ้น รวมทั้งสามารถต่อสู้กับปัญหาสุขภาพและระบบการผลิตอาหารที่มีผลกระทบต่อ

สิ่งแวดล้อม 

 

 
 

ภาพที่ 2.35  แสดงลักษณะของเตาไฟฟ้า Free Induction Hob โดย Neff และเตาไฟฟ้า  Domino 
Hobs โดย Miele 
ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
 

  แนวคิดการเชื่อมโยงอย่างอิสระ 
  เทคโนโลยีไม่ได้ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง รูปแบบการท้างานของผู้คนในรูปแบบ 
ออฟฟิศเท่าน้ัน การเปลี่ยนแปลงภาพต่อภาพ ยุคต่อยุค นับตั้งแต่ยุค 1980 เป็นต้นมา ตามวิดีโอ Harvard 
Innovation Lab ได้ท้าให้เห็นว่าอุปกรณ์บนโต๊ะท้างานได้ ลดจ้านวนลงเรื่อยๆ จนกลายเป็นรูปแบบ 
โปรแกรมส้าเร็จรูปนานาชนิดบนหน้าจอคอมพิวเตอร์พกพาเพียงหนึ่งเครื่อง 
  ในปี 2013 ข้อมูลจากนิตยสาร Forbes พบว่า การท้างานที่บ้านของคนอเมริกัน
จะกลายเป็น เรื่องปกติ โดย 1 ใน 5 ของชาวอเมริกันเลือกที่จะท้างานที่บ้านและตัวเลขจะเพิ่มขึ้นอีกใน
อนาคต เกิดค้าถามที่ว่าแล้วจะสามารถท้างานได้หรือไม่ในสภาวะแวดล้อมภายนอกส้านักงาน Rami 
Santala นักออกแบบจากสถาบัน Royal College of Art ได้สร้างต้นแบบที่ชื่อว่า Devide ส้าหรับเป็น
อุปกรณ์ที่ช่วยอ้านวยความสะดวกให้การท้างานนอกบ้านให้ง่ายขึ้น โดยอุปกรณ์นี้ใช้งานได้ หลายรูปแบบ 
เช่น เป็นซองใส่หรือที่วางแล็ปท็อป เมื่อต้องการพื้นที่ส่วนตัวในการท้างานก็ยังน้ามาใช้เป็นฉากกั้นได้ 
รวมทั้งยังสามารถติดบลูทูธ เพื่อช่วยในการตั้งค่าต่างๆ ผ่านแอปลิเคชันและตั้งเวลาท้างานได้ อุปกรณ์นี้ไม่
เพียงเป็นเครื่องอ้านวยความสะดวกเท่านั้น แต่นักออกแบบยังหวังว่าจะสามารถช่วยสร้างบรรยากาศใน
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การท้างานด้วย เช่นเดียวกับงานต้นแบบเชิงทดลอง Bad Box ที่ออกแบบโดย TL3 และ nu4mat แม้ 
ภายในจะดูเป็นกล่องไม้เดินทางแบบทั่วไป แต่ภายในบรรจุด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลแบบพร้อมสรรพ 
ประกอบไปด้วย แท็บเล็ต ไอแพด ที่ใส่นามบัตร โมเดล 3D ขนาดเล็ก ภูมิประเทศแบบจ้าลอง สมุด
แสดงผลงาน ซึ่งทั้งหมดสามารถพกพาไปได้ ทุกที่พร้อมการใช้งานที่ง่ายดายนับเป็นการเชื่อมโยงระหว่าง
งานฝีมือและดิจิทัลเข้าไว้ด้วยกัน เพื่อตอบสนองต่อความต้องการจากไลฟ์สไตล์  สมัยใหม่ Jorge 
Penadés นักออกแบบชาวสเปน มองหาประสิทธิภาพของเฟอร์นิเจอร์ชั่วคราวที่ครบครัน จึงเริ่มต้น
ประดิษฐ์เก้าอี้จากไม้ธรรมดา ที่ง่ายต่อการประกอบและแยกชิ้นส่วนเพื่อพกพาได้อย่างสะดวกสบาย โดย
ใช้วิธีการลดทอนส่วนประกอบเพื่อให้ง่ายต่อการเคลื่อนย้าย รวมทั้งยังกระตุ้นให้เกิดความคิดและนิยาม
ความ ยั่งยืนในความหมายของเฟอร์นิเจอร์ร่วมสมัย ด้วยการออกแบบเก้าอี้โดยไม่ใช้สกรู ตะปู หรือกาว 
ใดๆ ทั้งสิ้น แต่ใช้เทคนิคในการเชื่อมต่อไม้เข้า ด้วยกันซึ่งได้แรงบันดาลใจมาจากการท้าหน้าต่าง หรือ
ประตูในอดีตรูปแบบการเดินทางได้ปรับเปลี่ยนเพื่อให้ง่าย ต่อชีวิตสมัยใหม่ ตั้งแต่รูปแบบการถอด
ประกอบ กระทั่งถึงการเปลี่ยนโฉมรถแบบกองคาราวาน ในอดีตด้วยการเพิ่มฟังก์ชันการใช้งานให้
พร้อมสรรพ 
 

 
 

ภาพที่ 2.36  แสดงลักษณะของงานต้นแบบเชิงทดลอง Bad Box ที่ออกแบบโดย TL3 และ nu4mat 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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ภาพที่ 2.37  แสดงลักษณะผลงานเฟอร์นิเจอร์ช่ัวคราวของ Jorge Penadés นักออกแบบชาวสเปน 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  2.5.2.3  Trend 03 : Investigate the Absence - ส้ารวจให้ปรากฏ 
  ในขณะที่จ้านวนผู้ใช้อินเทอร์เน็ตมีอัตราสูงขึ้น ซึ่งคาดการณ์ว่าหาก IoT เข้ามา
แบบ เต็มรูปแบบจะท้าให้ปริมาณข้อมูลเพิ่มขึ้นไป อีกกว่า 50 ล้านล้านกิกะไบต์ การเดินทาง ของข้อมูล
เหล่านี้ น้ามาซึ่งค้าถามทั้งความ จริงของผู้ผลิตข้อมูลหรือที่เรียกว่า New realism ทั้งส่วนหน้าจอและ
เบื้องหลัง 
 

 
 

ภาพที่ 2.38  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านสี ของ Trend 03 : Investigate the Absence 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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ภาพที่ 2.39  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบ 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  แนวความคิดร่องรอยของขอ้มูล 

  บ่อยครั้งที่มีการตั้งค้าถามถึงการเลือก ใช้ข้อมูล แน่นอนว่าสัญชาตญาณเป็น ส่วน

ส้าคัญในการตัดสินใจของผู้คน ซึ่ง Barret Thompson มองว่านี่คือ Human Algorithm อันเกิดจากการ 

สั่งสมประสบการณ์ส่วนบุคคลที่จะสามารถ ทราบถึงผลลัพธ์ในตัวเลือกข้อต่างๆ ได้ แต่หากจะให้ย้อนกลับ

ไปถามเหตุการณ์ หรือการตัดสินใจย้อนหลังว่าเคยเกิดอะไร ขึ้นในปีที่ผ่านมาหรือสองเดือนก่อน อาจ 

จ้าเป็นต้องใช้เครื่องมืออ่ืนๆ เป็นตัวช่วย 

  ในหลายธุรกิจมี Coaching ทั้งเพื่อช่วยการตัดสินใจ หรือเสริมสร้างพลังใจ แต่

ต้าแหน่งนี้จะน่าสนใจ อีกหรือไม่ หากมี Big Data เป็นตัวช่วยท้าหน้าที่ ทดแทน ย้อนไปปี 2011 

ภาพยนตร์เรื่อง Moneyball น้าแสดงโดยแบรด พิตต์ บอกเล่าเรื่องราวของ ผู้จัดการทีมฟุตบอลที่

สามารถชนะเกมและไต ่ล้า ดับช้ันขึ้นมาแม้จะใช้เงินจ้านวนน้อยส้าหรับจ้างนักเตะ แต่เครื่องมือส้าคัญของ

เขาคือ ความ ศรัทธาในตัวบุคคล รวมทั้งข้อมูลสถิติที่ช่วยในการ คาดคะเนผลลัพธ์และความเป็นไปได้ใน

อนาคต ซึ่งไร้อคติและไม่มีประเด็นด้านความรู้สึก แต่ใช่ ว่า Data หรือข้อมูลที่มองไม่เห็นอย่างเดียวจะ 

สัมฤทธิ์ผล เพราะยังจ้าเป็นต้องอาศัยความเช่ียวชาญ ประสบการณ์ และความรู้ ซึ่งการมี Data ในมืออาจ

เป็นเครื่องเร่งในการตัดสินใจเรื่องต่างๆ ให้เร็วขึ้นเท่านั้น เช่นเดียวกับที่ Immanuel Kant นักปรัชญาชาว
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เยอรมัน บันทึกไว้ว่า ทฤษฎี ที่ปราศจากข้อมูลสถิติคือสิ่งพื้นๆ ที่ไม่มีราก เช่น เดียวกับข้อมูลสถิติที่ไร้

ทฤษฎีก็ไม่สามารถ ตีความหมายหรือน้าไปใช้ได้ ประเด็นส้าคัญอยู่ที่ข้อมูลสถิติคือสิ่งที่ผ่านการกลั่นกรอง

จากความ หยั่งรู้ของมนุษย์ แต่ขณะเดียวกันข้อมูลเหล่านั้น ก็ต้องมีเหตุและผลด้วย ไม่ใช่การแสดงตัวเลข 

เพียงอย่างเดียว ท้าให้เห็นว่าท้าไมผู้เชี่ยวชาญ ต้องใช้สัญชาตญาณร่วมด้วย เพราะเวลาเดียวกันนั้นเขาใช้

สถิติเป็นตัวสนับสนุนด้วยเสมอ 

  โสกราตีส (Socrates) นักปราชญ์ชาวกรีกกล่าว ไว้ว่า “Know Thyself” ซึ่ง

หมายถึงความรู้ที่แท้จริงเกิดจากการท้าความเข้าใจและการเรียนรู้ตัวเราเองอย่างลึกซึ้ง ซึ่งเทคโนโลยี

สมัยใหม่ท้าให้สิ่งเหล่านี้ง่ายขึ้น เช่นเดียวกับ Gary Wolf และ Kevin Kelly บรรณาธิการนิตยสาร Wired 

กล่าวไว้ว่านี่ เป็นช่วงเวลาของการวัดผลด้วยตัวเอง (Quantified Self) ซึ่งเป็นผลลัพธ์มาจากเทคโนโลยี

สะกดรอยการใช้ (Self-Track) เพื่อใช้วัดวิธีการป้อนข้อมูล และการแสดงผลผ่าน Data โดยผู้บริโภคส่วน

ใหญ่จะอยู่ในกลุ่มนักกีฬาและผู้เล่นฟิตเนสที่ต้องการ จ้านวนในด้านตัวเลข เพื่อจะได้มีแรงกระตุ้นใน การ

ดูแลสุขภาพเพิ่มขึ้น ตามที่ ABI Research คาดการณ์ไว้ว่าจะมีการใช้อุปกรณ์แบบ Wearable 

Technology มากขึ้นถึง 485 ล้านชิ้นในปี 2018 โดยเฉพาะในกลุ่มกีฬา การสะกดรอยการใช้ก้าลัง จะ

กลายเป็นสิ่งธรรมดาส้าหรับการบ่งบอกบริบทของผู้ใช้ อย่างไรก็ตามบางเทคโนโลยีที่อยู่ในท้องตลาดมัก

ออกมาในรูปแบบเครื่องประดับ หรือก้าไลข้อมือแบบพลาสติก ซึ่งผู้บริโภคบางกลุ่มปรารถนาให้อุปกรณ์

เหล่านั้นสามารถเป็น ส่วนหนึ่งในชีวิตประจ้า วันกว่าที่เป็นอยู่ อุปกรณ์หลายชิ้นจึงปรับรูปลักษณ์และการ

ใช้งานให้กว้างขึ้น 

  Misfit Shine อุปกรณ์ค้านวณการใช้พลังงานที่ครอบคลุมการใช้งานใน

ชีวิตประจ้าวันอย่างละเอียด ทั้งวัดพลังงานที่ใช้ไปในการท้ากิจกรรมต่างๆ การออกก้าลังรวมทั้งการวัด

คุณภาพการนอนได้ ออกแบบให้พกพาง่ายน้าติดตัวไปได้หลายรูปแบบ หรือ Kolibree แปรงสีฟัน

อัจฉริยะที่เชื่อมต่อกับแอพพลิเคชันผ่านบลูทูธในสมาร์ทโฟนเพื่อแสดงรายละเอียดการแปรงฟัน ซึ่งมีส่วน

ส้าคัญ ในการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของผู้ใช้ในเรื่อง การดูแลสุขภาพเหงือกและฟัน ไปจนถึงอุปกรณ์ 

ศึกษาพฤติกรรมการนอนของผู้ใช้ในนาม Sense ซึ่งวิเคราะห์ผ่านปัจจัยแวดล้อม อาทิ เสียง แสง อุณหภูมิ 

ความชื้นสัมพัทธ์ รวมถึงฝุ่นละอองในอากาศที่กระตุ้นให้เกิดอาการภูมิแพ้ ซึ่งทั้งหมดจะประเมินผลการ

นอนและบรรยากาศที่เหมาะสมมากที่สุด 
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ภาพที่ 2.40  แสดงลักษณะของ Kolibree แปรงสีฟันอัจฉริยะ 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

 
 

ภาพที่ 2.41  แสดงลักษณะของ Misfit Shine อุปกรณ์ค้านวณการใช้พลังงาน 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  2.5.2.4  Trend 04 : Dystopian Possibilities - โอกาสจากความเสื่อมถอย 

  ทุกย่างก้าวของมนุษย์ ตั้งแต่สร้างสรรค์ วัฒนธรรม เรียนรู้สังคมเกษตรกรรม ไป 

ถึงการปฏิวัติอุตสาหกรรม สิ่งเหล่านี้ล้วน ฝากร่องรอยของวิวัฒนาการไว้ทั้งสิ้น หาก มองภาพย้อนไปใน

อดีต คงไม่มีใครเชื่อว่า มนุษย์ต้องอาศัยทรัพยากรมากมายถึงจะ ได้มาซึ่งสิ่งที่เรียกว่าการพัฒนาที่สมบูรณ์ 
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ภาพที่ 2.42  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านสี ของ Trend 04 : Dystopian Possibilities 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

 

 
 

ภาพที่ 2.43  แสดงลักษณะของแนวความคิดด้านองค์ประกอบ 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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  แนวความคิดอัศจรรย์ในพืน้ที ่

  ปฎิเสธไม่ได้ว่ามนุษย์ต้องพึ่งพาทรัพยากร ธรรมชาติในการใช้ชีวิต เมื่อทรัพยากร 

เกิดความเสื่อมถอย เนื่องจากการบริโภค อันมหาศาลของประชากรโลกที่เพิ่มขึ้น เรื่อยๆ มนุษย์จึงเริ่ม

ตระหนักถึงปัญหาที่ ก้าลังเกิดขึ้นพร้อมหาวิธีแก้ไขหลายทางเพื่อ สร้างทางรอด ทั้งการน้าทรัพยากร

กลับมา ใช้หมุนเวียน หาทรัพยากรทดแทน หรือ แสวงหาแหล่งทรัพยากรใหม่ที่ยังไม่ถูก ค้นพบทั้งหมด 

  เช่นใต้ทะเลลึกที่ยังไม่มีการส้ารวจเข้าไปถึง เพราะพื้นที่ 70% ของโลกปกคลุมไป

ด้วยน้้า และ ใต้ทะเลมีความลึกโดยเฉลี่ยถึง 4 กิโลเมตร จึงเป็นพื้นที่ที่กว้างใหญ่มหาศาล การส้ารวจพื้นที่ 

ใต้ทะเลลึกจึงเป็นอีกหนึ่งทางเลือกที่ได้รับความสนใจเป็นอย่างมาก หรืออีกแนวทางหนึ่งคือการหา 

ทรัพยากรจากพื้นที่ที่ไม่คาดคิดอย่างทะเลทราย เพราะความแห้งแล้งท้าให้สิ่งมีชีวิตยากที่จะอาศัยอยู่ แต่

ทะเลทรายมีเนื้อที่ถึง 20% ของพื้นที่บนบกทั้งหมด จึงเริ่มมีการส้ารวจและหาทางใช้ทรัพยากรที่มีอยู่

อย่างมากมายแต่ยังไม่ได้ใชป้ระโยชน์อย่างเต็มที ่

 

 
 

ภาพที่ 2.44  แสดงลักษณะของพ้ืนที่ใต้ทะเล 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  เหนือไปกว่าการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรแล้ว การรักษาเพื่อลดความเสื่อมถอย

และสร้างความ ยั่งยืนก็เป็นประเด็นหลักที่มีการพูดถึงอยู่เสมอ มีโครงการมากมายที่กล่าวถึงการพัฒนา

แหล่ง น้้าตั้งแต่ต้นทางจนถึงปลายสาเหตุ รวมทั้งการ น้าของเสียหรือมลภาวะมาสร้างเป็นต้นทุน ตั้งแต่ 

กระบวนการ Reuse หรือกระทั่งกระบวนการ Upcycling อันเป็นการแปลงเศษเหลือทิ้งให้กลับ มาเป็น

วัสดุหลักที่มีคุณภาพชั้นดีเพื่อใช้งานอีกครั้ง หนึ่งในมูลนิธิใหม่ๆ ที่เข้ามาร่วมกันแก้ไขปัญหานี้ คือทีม 
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Parley ที่รวบรวมเหล่านักวิทยาศาสตร์ นักสิ่งแวดล้อม และนักออกแบบ โดยมุ่งหวังว่า สิ่งแวดล้อมใน

อนาคตจะดีขึ้น ซึ่งโปรเจกต์นี้ ต้องการหาไอเดียที่สามารถตอบโจทย์ ไลฟ์สไตล์ของคนยุคนี้ ในปี 2016 

ทีม Parley จึงจับมือกับรองเท้าแบรนด์ดังอย่าง Adidas ร่วม ออกแบบรองเท้ากีฬาที่ใช้วัสดุรีไซเคิล

ภายใต้ธีม Adidas “Oceans. Climate. Life” มองหาวัสดุ ใหม่ที่ได้จากสิ่งเหลือทิ้งในทะเล จ้าพวก

พลาสติก และตาข่ายจากแหหรือเบ็ดตกปลา ก่อนพัฒนา ผ่านนวัตกรรมเคมีสิ่งทอที่มีกระบวนการ

ออกแบบ และเย็บที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อมด้วยแนวทาง การรีไซเคิลอย่างเบ็ดเสร็จโดยไม่มีขยะจากการ 

แปรรูปใดๆ ท้าให้ Adidas เลือกดีไซน์ผลงานใน ลักษณะการเย็บที่พิถีพิถัน เรียงเส้นโค้งตามรูปทรง 

รองเท้าพื้นขาว และใช้ตาข่ายสีเขียวแบบเรียงเส้น ให้กลมกลืนและทันสมัย 

 

 
 

ภาพที่ 2.45  แสดงลักษณะของออกแบบรองเท้ากีฬาแบรนด์ Adidas ที่ใช้วัสดุรีไซเคลิ 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 

 

  ไม่เพียงโอกาสจากขยะเพื่อสิ่งแวดล้อมเท่านั้น แต่ปัญหาด้านมลพิษทางน้้าก็เป็น
โอกาสที่ดีใน การต่อยอดพลังงานในรูปแบบใหม่ได้เช่นกัน The Blue Island งานต้นแบบพลังงานแสงที่ 
พัฒนาขึ้นจากสาหร่าย เกิดจากการมองหาโอกาส จากปัญหามลภาวะทางทะเลที่เกิดขึ้นของพื้นที่ เกาะ
ไต้หวันตั้งแต่ปี 2012 อันเนื่องมาจากสภาพ มลพิษทางน้้าของจีน ส่งผลให้เกิดปัญหาการก่อ ตัวของ
สาหร่ายพิษแดง นักชีววิทยาได้สังเกต สาหร่ายชนิดนี้โดยพบการเรืองแสงของสาหร่าย ในเวลากลางคืนที่
สามารถเกิดขึ้นได้โดยปัจจัย การไหลของน้้าสารชีวภาพจากมลพิษทางน้้าท้า ให้สาหร่ายในบริเวณนั้นเกิด
การปรับตัวและ เปลี่ยนแปลงคุณสมบัติได้โดยการเรืองแสง ในเวลากลางคืน Island Chen นักออกแบบ 
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ชาวไต้หวันจึงเกิดไอเดียสร้างบ้านหลังใหม่ส้าหรับ สาหร่ายชนิดนี้ โดยการออกแบบตู้กระจกใส ไดโนแฟล
กเจลเลต (Dinoflagellate) ที่มีหลังคาช่วยให้เกิดการสังเคราะห์แสงของตัวสาหร่าย สามารถแปลงจาก
สาหร่ายที่เป็นอันตรายให้ เป็นพลังงานรูปแบบใหม่โดยอาศัยการไหลของน้้าเพื่อท้า ให้เกิดปฏิกิริยาเรือง
แสงทั้ง กลางวันและกลางคืน การจัดแสดง The Blue Island นี้ไม่เพียงต้องการแสดงความสวยงาม ของ
ธรรมชาติที่เกิดขึ้น แต่ยังมุ่งหวังให้คนเรา หันมาใส่ใจระบบนิเวศทางน้้ากันมากกว่าที่เคย เป็นมา 
  การตระหนักและเห็นความงามของผืนน้้า ยังได้ ตีความจากนักออกแบบในวงการ
ต่างๆ ไม่ว่าจะ เป็นนักออกแบบกราฟิก Fancois Ronsiaux ที่ จินตนาการภาพพื้นดินให้กลายเป็นพื้นน้้า
เมื่อ น้้าแข็งขั้วโลกละลายจนท้ายที่สุดสิ่งก่อสร้างที่ ไม่ว่าจะใหม่หรือเก่าแก่เพียงใด เมื่ออยู่ใต้น้้าความงาม
และน่าอัศจรรย์จากพื้นที่เดิมก็ต่าง ออกไป 
 

 
ภาพที่ 2.46  แสดงลักษณะของขั้นตอนการวิเคราะห์หาบทสรุปของเทรนด์ 

ที่มา :  เจาะเทรนด์โลก 2016 โดย TCDC 
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 2.5.3  แนวโน้มการออกแบบสีตกแต่งภายในบ้าน ปี 2016 

  ข้ อมู ล จ าก เ ว็ บ ไซด์  http://www.baannut99 . com/articles/. html ได้
กล่าวถึง แนวโน้มการออกแบบสีตกแต่งภายในบ้าน ปี 2016 ไว้ดังนี ้
  สีตกแต่งภายในที่ทันสมัยสะท้อนให้เห็นถึงเสรีภาพในการเลือกสีส้าหรับการการ
จับคู่การตกแต่ง สีภายในที่ทันสมัยช่วยให้การผสมผสานรวมกันกับเฟอร์นิเจอร์ของห้อง สีตกแต่งและสี
ส้าหรับพื้นที่ใช้สอย และสีที่ดีที่สุดที่ท้าให้ห้องดูไม่ซ้้ากันท้าให้บ้านดูมีสไตล์การตกแต่งที่สวยงาม 
ตัวอย่างเช่น การแต่งแนวโมเดิร์นแนวโน้มสีตกแต่งภายในสีด้าผสมกับโทนสีขาว  และสีเทากับสีชมพูโร
แมนติกและแสงสีม่วงลึกลับ  แนวทันสมัยผสมการสร้างภาพของฤดูใบไม้ผลิจะได้แรงบันดาลใจสีเหลือง
และสีเขียวกับสีเบจที่เป็นกลางและแนวคิดการตกแต่งสีขาว  สีส้มเป็นสีที่ลึกลับทันสมัยมีลักษณะงดงาม
ด้วยสีด้าตัดกัน  สีฟ้าเป็นสีแห่งความสงบสุขและผสมกับสีเขียว สีไวน์แดง สีบรอนซ์และสีน้้าตาลจะดู
สะดวกสบายและท้าให้ดูทันสมัย 
 

 
 

ภาพที่ 2.47  แสดงลักษณะของสีตกแต่งและสีส้าหรับพืน้ที่ใช้สอยสีไวน์แดง 
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.1  แนวคิดการตกแต่งโทนสีฟ้าและสีขาว  เป็นการตกแต่งรวมกับโทนสี
เทาและสีน้้าตาลเป็นหนึ่งในแนวโน้มของสีที่ทันสมัยซึ่งเป็นแรงบันดาลใจมาจากมหาสมุทรที่งดงาม 
ชายฝั่ง เศษไม้ที่ลอย และอุปกรณ์ตกแต่งในทะเล 
 

 
 

ภาพที่ 2.48  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีฟ้าและสีขาว 
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.2  แนวคิดการตกแต่งสีฟ้าและสีเขียว  เป็นการตกแต่งร่วมกับสีส้ม

อบอุ่นและแสงโทนสีฟ้าร่วมกับสีเขียวและสีส้มให้ดูกลมกลืนและสดใหม่  

 

 
 

ภาพที่ 2.49  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งสีฟ้าและสีเขียว   
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.3  แนวคิดการตกแต่งสีฟ้าและสีเขียว  เป็นการตกแต่งรวมกับแนวคิด
การตกแต่งสีขาวสีฟ้าและสีเขียวรู้สึกเย็นและสดชื่นรวมกัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งกับแนวคิดการตกแงโปร่งสี
ขาวเป็นการผสมสีของช่วงฤดูร้อน 
 

 
 

ภาพที่ 2.50  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งสีฟ้าและสีเขียว 
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.4  แนวคิดการตกแต่งสีเทา  เป็นการตกแต่งโทนสีและการตกแต่งสีขาว
ที่มีลูกเล่นโลหะ timelessly หรูหรา โทนสีเทาและสีสดใสแนวคิดการตกแต่งสีขาวสามารถใช้ร่วมกับ
โลหะและแสง หรือสีน้้าตาลเข้ม จากไม้สีน้้าตาลที่น้าเสนอวิธีการที่ง่ายและสะดวก ที่มีการเพิ่มความสนใจ
และความเงางามด้วยลูกเล่นสีเงิน 
 

 
 

ภาพที่ 2.51  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งสีเทา 
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.5  แนวคิดการตกแต่งสีกาแฟกับสีครีม เป็นการตกแต่งที่มีแนวโน้มใน
การออกแบบสีครีมผสมสีแดง และสีน้้าตาลกับสีเบจ สีครีมเหลืองอ่อน และแนวคิดการตกแต่งสีขาว แรง
บันดาลใจจากช็อคโกแลตสีด้าและสีขาว หรือสีกาแฟใส่ครีม  แนวโน้มในการออกแบบสีนี้จะท้าให้การ
ตกแต่งรู้สึกอร่อยง่ายๆและบรรยากาศสบายๆ 
 

 
 

ภาพที่ 2.52  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งสีกาแฟกับสีครีม 
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.6  แนวคิดการตกแต่งสีโทนต้นไม้และหิน  เป็นการตกแต่งที่ได้แรง
บันดาลใจมาจากป่าไม้ หญ้า ก้อนหินและมอส รวมทุกโทนสีเขียว สีด้า สีน้้าตาล และสีเทา ทั้งหมดคือเฉด
สีธรรมชาติ การก้าหนดแนวโน้มสีรูปแบบนี้เพ่ือแสดงความรู้สึกที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม 
 

 
 

ภาพที่ 2.53  แสดงลักษณะแนวคิดการตกแต่งโทนสีธรรมชาติของต้อนไม้และหิน 
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.7  แนวคิดการตกแต่งโทนสีทองแดงมาเจสติก เป็นการตกแต่งเฉดสี
บรอนซ์เผา  ไวน์แดง  อิฐ และสีเบจดูเก๋ไก๋และสวยงาม สีแดงสามารถใช้กับสีทองแดงที่ดูหรูหราและเฉดสี
บรอนซ์สามารถสร้างการตกแต่งให้ดูแพงขึ้น  
 

 
 

 
ภาพที่ 2.54  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีทองแดงมาเจสติก 

ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.8  แนวคิดการตกแต่งโทนสีส้ม กับ สีด้า สีเทา และสีเบจโทนส้ม  เป็น
การตกแต่งที่ให้ความรู้สึกอบอุ่นและหน้าตื่นเต้นและโมเดิร์น การตกแต่งที่มีเฉดสีส้มให้ความรู้สึกอบอุ่น 
และมองโลกในแบบสดใสร่าเริง การผสมสีเทาที่เป็นสีกลางของสีด้าและเบจกับสีส้มเป็นหนึ่งในแนวโน้มที่
ดีที่สุดในเทรนสีปี 2016  
 

 
 

ภาพที่ 2.55  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีส้ม กับ สีด้า สีเทา และสีเบจโทนส้ม   
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.9  แนวคิดการตกแต่งโทนสีซีดและสดใส เป็นการตกแต่งเฉดสีชมพูรวม
กับสีเขียวอ่อน สีของแสงไฟสีเทาและแนวคิดการตกแต่งสีขาวรวมกับเฉดสีชมพูอ่อนหรือสีสดใสและสี
เขียวอ่อน สร้างรูปแบบสีตกแต่งภายใต้แรงบันดาลใจจากฤดูใบไม้ผลิ ทุ่งหญ้า และดอกไม้ที่โรแมนติก เฉด
สีชมพูผสมกับการแต่งสีขาวและสีเขียวอ่อนเป็นสีที่ผสมผสานความอ่อนโยนและความสดใสลงไปในการ
ตกแตง่ภายในที่สวยงาม และแสงสีเขียวนุ่มมองแล้วมีสเน่ห์ช่วยแสดงภาพลักษณ์ของดอกไม้ที่งดงาม 
 
 

 
 

ภาพที่ 2.56  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีซีดและสดใส 
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.10  แนวคิดการตกแต่งโทนสีพาสเทลสีชมพู  เป็นการตกแต่งสีชมพู
โทนสีเทาและสีด้า สีขาว มีแนวคิดการตกแต่งแบบโมเดิร์นโทนสีตกแต่งภายในที่สร้างขึ้นด้วยสีพาสเทลสี
ชมพู และโทนสีเทาดูลึกลับอ่อนโยนและโรแมนติก เป็นการน้าเสน่ห์ของผู้หญิงและความสง่างามมาเป็น
แนวความคิด โดยตัดกับแนวคิดการตกแต่งสีด้า สีขาว และสีชมพู สร้างการตกแต่งภายในที่กลมกลืนและ
สวยงาม ซึ่งเป็นที่ผ่อนคลายและหน้าสดใจ เป็นแนวโน้มสีตกแต่งที่ทันสมัยปี 2016  
 

 
 

ภาพที่ 2.57  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีพาสเทลสีชมพ ู  
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.11  แนวคิดการตกแต่งโทนแสง สีพาสเทลสีม่วง   เป็นการตกแต่งที่มี
ลักษณะของชนชั้นสูงที่สีกลางถึงสีพาสเทล สีเขียวเข้ม และสีที่เป็นกลางทั้งหมด สีพาสเทลสีม่วง เน้น
รูปแบบการตกแต่งที่ไม่ซ้้ากันที่สมบูรณ์แบบส้าหรับการออกแบบห้องนอน และห้องนั่งเล่น ท้าให้ดูน่า
หลงไหลและตระการตา สีพาสเทลสีม่วง สร้างรูปแบบที่น่าต่ืนตาตื่นใจและโทนสีตกแต่งที่ทันสมัยด้วยสีด้า
คลาสิค สีขาว สีเบจ และแสงสีเทา 
 

 
 

 
ภาพที่ 2.58  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีพาสเทลสีม่วงแบบที่ 1   

ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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ภาพที่ 2.59  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีพาสเทลสีม่วงแบบที่ 2   
ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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  2.5.3.12  แนวความคิดการตกแต่งโทนสีเหลืองและสีเขียว เป็นการตกแต่ง
รวมกับแสงสีเบจและสีขาว แรงบันดาลจาก dandelions ตกแต่งภายใน โทสีการตกแต่งที่มีสีเขียวฉ่้าและ
เฉดสีเหลืองอบอุ่นดูสดใสสดช่ืน และมีพลังที่สมบูรณ์แบบ ส้าหรับการสร้างอารมณ์ร่าเริง โทนสีเหลืองและ
สีเขียว และยังสมารถท้าให้ดูอ่อนนุ่มด้วยการเพิ่มสีขาวและแสงสีที่เป็นกลางสีเบจเหล่านี้จากสีภายใน มี
แนวโน้มการออกแบบสีที่น่าสนใจส้าหรับการตกแต่งห้องพักผ่อนส้าหรับเด็ก  ห้องนั่งเล่น  ห้องครัว  
 
 

 
 

 
ภาพที่ 2.60  แสดงลักษณะของแนวคิดการตกแต่งโทนสีเหลืองและสีเขยีว 

ที่มา : http://www.baannut99.com/articles/.html 
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2.6 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับหลักการยศาสตร ์
 
 2.6.1  ความหมายของการยศาสตร์ (Ergonomics)   
   การยศาสตร์ เป็นศัพท์บัญญัติมาจากค้าภาษาอังกฤษว่า "Ergonomics" ซึ่งมี
รากศพัท์มาจากค้าภาษากรีกประกอบรวมกัน 3 ค้า  คือ  "ergon"  หมายถึง  "งาน"  (work)  "nomoi"  
หมายถึง "กฎ" (law) และ "ikos" หมายถึง "ศาสตร์หรือระบบความรู้ " (ics) หากแปลตาม
ตัวอักษร "Ergonomics" จึงหมายถึง ศาสตร์หรือระบบความรู้ที่ศึกษาเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างกฎ
กับงาน ส่วนค้าว่า "การย์" (การยะ) ในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ให้ความหมายว่า 
หน้าที่ กิจธุระ งาน ดังนั้น ศัพท์บัญญัติว่า การยศาสตร์ จึงมีความหมายว่า ระบบความรู้เกี่ยวกับงาน ซึ่ง
ค่อนข้างตรงกับความหมายของรูปศัพท์ ในค้าภาษาอังกฤษ 
  การยศาสตร์ (Ergonomics) หมายถึง การศึกษาเกี่ยวกับการปฏิสัมพันธ์กัน
หรืออันตรกิริยาระหว่างมนุษย์และเครื่องมืออุปกรณ์ภายใต้สิ่งแวดล้อมที่มนุษย์ท้างานอยู่  ความหมายอีก
อย่างของการยศาสตร์ที่สามารถเข้าใจได้ง่ายคือ การเรียนรู้ความสามารถและข้อจ้ากัดของมนุษย์ เพื่อใช้
ประโยชน์ในการออกแบบทางวิศวกรรมเพื่อให้เกิดความเหมาะสมกับมนุษย์ทั้งทางร่างกายและจิตใจให้
มากที่สุด เพื่อให้มนุษย์มีความสามารถท้างานกับสิ่งนั้นๆได้ดีขึ้น เร็วขึ้น สะดวกขึ้น และ ปลอดภัยมาก
ขึ้น  เมื่อพูดถึงเรื่องการยศาสตร์แล้วจะมีศาสตร์แขนงต่างๆหลายๆแขนงที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบ
ทางการยศาสตร์ ดังนี ้ 
  2.6.1.1  จิตวิทยา (psychology) เป็นศาสตร์ที่ศึกษามนุษย์ในแง่มุมของ
สภาพจิตใจและพฤตกรรมการแสดงออก จิตวิทยาเป็นส่วนที่น้ามาอธิบายว่า มนุษย์มีความรู้สึกนึกคิดอะไร
และอย่างไรในสภาพแวดล้อมที่ก้าหนดให้ในกาท้างาน 
  2.6.1.2 วิศวกรรมศาสตร์ (engineering) เป็นศาสตร์ที่มุ่งศึกษา
สภาพแวดล้อมการท้างาน (work environment) ในเชิงกายภาพ  เช่น  การจัดวางต้าแหน่งของวัสดุ
อุปกรณ์เครื่องมือเครื่องใช้ในการท้างาน การจัดความเข้มของแสง เป็นต้น  
  2.6.1.3  มนุษย์มิติ (anthropometry)  เป็นศาสตร์ที่มุ่งศึกษามนุษย์ในเชิง
มิติสัมพันธ์ (dimension) เช่น ศึกษาขนาดของหัวกะโหลก ช่วงแขน ขา ความยาวของนิ้วมือ ระยะห่าง
จากปากถึงหู เป็นต้น การวัดมิติของมนุษย์นี้ช่วยให้เกิดการออกแบบวัสดุอุปกรณ์มาตรฐานให้สอดคล้อง
กับการท้างานต่างๆ ของมนุษย ์ 
  2.6.1.4  กายภาควิทยา(physiology) เป็นศาสตร์ที่ศึกษาระบบกลไกของ
มนุษย์ ตัวอย่างเช่น ระบบการท้างานของหัวใจ ระบบปอด ระบบประสาท เป็นต้น นอกจากนี้ยังศึกษา
ลักษณะโครงสร้างทั่วไปของมนุษย์ทั้งในด้านกระดูกและกล้ามเนื้อต่าง ๆ ด้วย 
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  2.6.1.5  ชีวกลศาสตร์ (biomechanics) เป็นศาสตร์ที่มุ่งประเด็นการศึกษา
ค้นคว้าในเชิงการใช้พละก้าลัง(force) ของร่างกายมนุษย์ เช่น แรงงานที่ต้องใช้ในการกดปุ่มคีย์บน
เครื่องพิมพ์ดีดหรือเครื่องคอมพิวเตอร์ แรงเฉลี่ยที่บุคคลทั่วไปต้องใช้ในการหมุนไขควง  แรงที่ต้องใช้ใน
การตอกตะปู เป็นต้น  
  2.6.1.6  พลศาสตร์(kinesiology) เป็นศาสตร์ที่ศึกษาเฉพาะในเรื่องการ
เคลื่อนไหว(motion)  ของร่างกายมนุษย์ เช่น ศึกษาการเคลื่อนไหวของกล้ามเนื้อระหว่างการท้างานว่า
เกิดความเปลี่ยนแปลงอะไรและอย่างไรบ้าง เป็นต้น  
 โดยหลักๆแล้ว การออกแบบทางการยศาสตร์นั้นมีวัตถุประสงค์ก็ เพื่อส่งเสริม
ประสิทธิภาพและความส้าเร็จในการท้างานหรือกิจกรรมต่างๆ เช่น การท้างานให้เกิดความถูกต้องแม่นย้า
ในการท้างาน ท้างานได้สะดวกขึ้น ท้างานได้รวดเร็วขึ้น และ เพื่อส่งเสริมความเป็นมนุษย์รวมถึงความ
ต้องการความปลอดภัยในการท้างาน การลดความเครียด และ ความล้าจากการท้างาน เพื่อให้ได้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ต้องการนั้น จะต้องค้านึงการออกแบบสภาพแวดล้อมการท้างานไม่ว่าจะเป็น สถานีท้างาน 
อุปกรณ์ในการท้างาน หรือ แสงสว่างในการท้างาน เป็นต้น ซึ่งสิ่งเหล่านี้ล้วนเป็นองค์ประกอบส้าคัญที่จะ
น้าไปพิจารณาเพื่อออกแบบในทางการยศาสตร์จะมององค์ประกอบทางด้านสภาพแวดล้อมการท้างาน 
กับ สรีระท่าทางของผู้ท้างาน โดยจะท้าการศึกษาวิเคราะห์เพื่อออกแบบสภาวะแวดล้อมให้เหมาะสม 
สะดวก ปลอดภัย แก่ผู้ที่ท้างานในสภาวะแวดล้อมนั้น ซึ่งขั้นตอนในการออกแบบนั้น จะต้องท้าการ
ประเมินภาระงาน หรือ ผลกระทบที่เกิดจากการท้างานในสภาวะแวดล้อมนั้นๆเพื่อประเมินว่าจะต้อง
ออกแบบไปในลักษณะใดจึงจะเหมาะสมกับผู้ใช้งานที่อยู่ในสภาวะแวดล้อมนั้น 
 
 2.6.2 การยศาสตร์เพื่อการออกแบบ                  
  ทั่วไปแล้วการออกแบบผลิตภัณฑ์จะเน้นที่ความสวยงามเป็นหลัก ซึ่งการ
ออกแบบนั้นจะแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนของตัวผลิตภัณฑ์ และ ส่วนของบรรจุภัณฑ์ ในที่นี้จะพิจารณา
เฉพาะการออกแบบในส่วนของตัวผลิตภัณฑ์เท่าน้ัน เพราะส่วนของบรรจุภัณฑ์นั้นไม่มีผลต่อการใช้งานแต่
จะมีผลแต่เพียงช่วยดึงดูดความสนใจในการเลือกซื้อเท่านั้น  
  ดังนั้น การออกแบบที่ตัวผลิตภัณฑ์โดยใช้หลักการยศาสตร์จะช่วยให้ผลิตภัณฑ์
นั้นๆมีคุณสมบัติที่โดดเด่นสามารถสร้างความพึงพอใจให้แก่ผู้บริโภคได้เป็นอย่างดี   แต่ในปัจจุบันนี้
ผลิตภัณฑ์ที่มีอยู่ในท้องตลาดนั้นไม่ได้ค้านึงถึงองค์ประกอบทางการยศาสตร์ มาพิจารณาในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ ซึ่งอาจจะเป็นเพราะว่าศาสตร์ทางด้านนี้ยังไม่ค่อยมีใครรู้จัก หรือ บุคลากรทางด้านนี้ยังน้อยอยู่ 
ถึงมีอยู่บ้างแต่ก็ไม่สามารถผลักดันศาสตร์นี้ไปใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์อย่างเป็นจริงเป็นจัง เพราะเขา
ไม่สามารถถ่ายทอดให้ผู้บริหาร หรือ ผู้ประกอบการได้เห็นถึงผลดีที่แท้จริง พวกเขาเหล่านั้นจึงไม่สนใจที่
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จะสนับสนุนองค์ประกอบทางด้านการยศาสตร์มาเป็นส่วนหนึ่งของการออกแบบผลิตภัณฑ์  เดิมแล้วการ
ออกแบบตามหลักการยศาสตร์จะไม่ได้เป็นหลักการของการออกแบบผลิตภัณฑ์โดยตรงแต่เราสามารถน้า
หลักการเหล่านี้มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบได้ ซึ่งการออกแบบตามหลักการยศาสตร์นั้น จะมี
องค์ประกอบหลายอย่างมาเป็นส่วนผสมเพื่อการออกแบบ โดยองค์ประกอบที่หลักการยศาสตร์สามารถ
น้ามาพิจารณาได้ดังนี้ คือ องค์ประกอบด้านเสียง องค์ประกอบด้านแสง องค์ประกอบด้านมิติการเอื้อม
ถึง  รวมถึงองค์ประกอบด้านประสาทและกล้ามเนื้อ เมื่อน้าไปเปรียบเทียบกับความต้องการทางด้านการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์แล้วล้วนจะต้องใช้องค์ประกอบที่กล่าวมาแล้วทั้งสิ้น เมื่อรู้ถึงความจ้าเป็นของการใช้
หลักการยศาสตร์เพื่อการออกแบบแล้วเราควรจะต้องรู้วิธีการ หรือ ล้าดับขั้นตอนในการออกแบบว่าใน
การออกแบบนั้นต้องค้านึงถึงอะไรบ้าง โดยเฉพาะ การออกแบบตามหลักการยศาสตร์นั้นเขาท้ากัน
อย่างไรบ้าง   การออกแบบตามหลักการยศาสตร์ การออกแบบหลายๆคนคงรู้จักเป็นอย่างดี ถ้าให้
ความหมายตามตัวแล้ว หมายถึง การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงานที่ผู้อื่นสามารถ
มองเห็น รับรู้ หรือสัมผัสได้  เพื่อให้มีความเข้าใจในผลงานนั้น แต่การออกแบบในที่นี้จะกล่าวถึงการ
ออกแบบเพื่องานทางด้านอุตสาหกรรมเป็นหลัก โดยเฉพาะผลิตภัณฑ์ที่น้ามาใช้สอยในชีวิตประจ้าวัน  
  ดังนั้นนิยามของการออกแบบเพื่องานทางด้านอุตสาหกรรมจึงหมายถึง การ
วิเคราะห์หาข้อมูลต่าง ๆ เกี่ยวกับหน้าที่ใช้สอยของผลิตภัณฑ์นั้น  ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ใช้ผลิตภัณฑ์นั้น ข้อมูล
เกี่ยวกับการตลาดของสินค้านั้น แล้วน้ามาออกแบบปรับปรุงผลิตภัณฑ์เพื่อให้สามารถผลิตผลิตภัณฑ์นั้น
ได้ตรงตามความต้องการทั้งทางด้านคุณภาพและปริมาณบนพื้นฐานความพึงพอใจของลูกค้าเป็น
หลัก เพื่อที่จะท้าให้การออกแบบผลิตภัณฑ์บางอย่างนั้นตรงตามความต้องการในการที่จะออกแบบตาม
หลักการยศาสตร์นั้นมีหลายอย่างที่ต้องค้านึงถึง ซึ่งหลักการออกแบบทางการยศาสตร์ก็มีหลายวิธีที่เป็น
ประโยชน์ส้าหรับการออกแบบ ซึ่งมีองค์ประกอบดังนี้ 
  2.6.2.1  การออกแบบการได้ยิน 
   ตามหลักการยศาสตร์  เสียงตามหลักการยศาสตร์นั้นแบ่งได้สองอย่าง 
คือ Sound หมายถึง เสียงที่ได้ยินแล้วไม่รู้สึกร้าคาญหรือ ไม่รู้สึกว่าถูกเสียงนั้นรบกวน  และ Noise คือ
เสียงที่ไม่ต้องการ หรือเสียงที่ได้ยินแล้วมีผลกระทบต่อ สรีระร่างกาย, สภาวะจิตใจ และ ประสิทธิภาพ
การท้างาน  
 

  2.6.2.2  การออกแบบทางด้านการมองเห็น 
   ตามหลักการยศาสตร์ จะพิจารณาในส่วนของระยะในการมองเห็น 
ขนาดของตัวอักษรที่ติดอยู่ที่ผลิตภัณฑ์ หรือขนาดอักษรที่เป็นผลิตภัณฑ์โดยตัวของมันเอง (ป้ายโฆษณา
ขนาดใหญ่ต่างๆ) พร้อมทั้งพิจารณาในเรื่องของสีสันที่ใช้เพ่ือให้เกิดการมองเห็นได้อย่างชัดเจน 
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  2.6.2.3  การออกแบบทางด้านมิติการเอื้อมถึง  
   เป็นการออกแบบขนาดและมิติของสิ่งของต่างๆเพื่อให้เกิดการเอื้อมใช้
งานได้อย่างเหมาะสม ไม่ว่าจะเป็นการเอื้อมถึงโดยการหยิบ การใช้นิ้วมือกด หรือ การก้าวขา โดย
ออกแบบให้การเอื้อมไม่เกินขีดจ้ากัด4.   การออกแบบโดยพิจารณาถึงประสาท และ กล้ามเนื้อ ในส่วนนี้
จะพิจารณาร่วมกันกับ การออกแบบตามมิติเอื้อมถึง เพราะ การเคลื่อนที่ใดๆของร่างกายนั้นจะต้องใช้
ประสาทสั่งการ และ กล้ามเนื้อในการเคลื่อนไหว ดังนั้นจึงต้องท้าการออกแบบให้มีผลกระทบต่อ 
กล้ามเนื้อและระบบประสาทต่างๆให้น้อยที่สุด 
 2.6.3 ขั้นตอนการออกแบบตามหลักการยศาสตร์ 
  2.6.3.1 ออกแบบเอกสารที่ใช้สอบถาม หรือ ใช้ประเมินลักษณะการท้างาน 
ก่อนที่จะท้าการออกแบบผลิตภัณฑ์ใดๆนั้นจะต้องมีการส้ารวจความต้องการของผู้บริโภคก่อนเพื่อให้เกิด
ความมั่นใจว่า สินค้าที่จะท้าการผลิตนั้นๆควรจะต้องท้าอย่างไรเพื่อให้สามารถตอบสนองความต้องการ
ของลูกค้ามากที่สุด หรือ เพื่อให้สามารถรู้ถึงปญัหาเกี่ยวกับตัวผลิตภัณฑ์เพ่ือน้าไปพัฒนาต่อไป 
 

  2.6.3.2 วัดค่าคุณสมบัติทางกายภาพของมนุษย์ที่จ้าเป็นส้าหรับการ
ออกแบบ  คุณสมบัติทางกายภาพที่กล่าวถึงจะมีทั้ง มิติความกว้าง ความยาวของส่วนต่างๆในร่างกาย
มนุษย์ ขีดจ้ากัดในการเคลื่อนที่ ความสามารถในการรับน้้านักฯลฯ ค่าข้อมูลเหล่านี้จะต้อง ท้าการวัดค่า
โดยใช้เครื่องมือเฉพาะของวิธีทางการยศาสตร์ เช่น การใช้เครื่องมือวัดมุม (Goniometer) เพื่อวัดค่าพิสัย
การเคลื่อนไหวของข้อต่อต่างๆ หรือ เครื่องมือวัดขนาดร่างกาย (Anthropometer) เพื่อวัดความยาวใน
ส่วนต่างๆของร่างกาย 
 

  2.6.3.3 หาค่ามาตรฐาน และ ค่าที่ยอมรับได้ วัตถุประสงค์ของการค้านวณหา
ค่าเหล่านี้ ก็เพ่ือหาน้าค่าขนาด และ ค่าข้อมูลที่วัดได้จากกลุ่มตัวอย่างไปก้าหนดเป็นค่ามาตรฐานในการให้
ขนาด และ ลักษณะจ้าเพาะ กับผลิตภัณฑ์ที่จะออกแบบให้มีความเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่างนั้นๆ 
 

  2.6.3.4 การออกแบบผลิตภัณฑ์ต้นแบบ ในการออกแบบก็จะน้าเอาค่า
มาตรฐานที่ได้ค้านวณไว้มาให้ขนาด หรือ ลักษณะจ้าเพาะของ ผลิตภัณฑ์ที่จะออกแบบ หรือ อาจจะน้า
ข้อมูลมาตรฐานของลักษณะทางกายภาพได้จากฐานข้อมูลภาครัฐก็ได้เพราะในปัจจุบันนี้มีหลายหน่วยงาน
เริ่มมีการ วิจัยหาข้อมูลพื้นฐานเหล่านี้ไว้มากพอสมควร สามารถน้ามาใช้ให้ขนาดของผลิตภัณฑ์ ใน
เบื้องต้นได ้
 

  2.6.3.5 ประเมินประสิทธิภาพการใช้งานหลังจากได้ผลิตภัณฑ์ต้นแบบ โดย
จะท้าการประเมินในหลายๆ องค์ประกอบตามหลัก การยศาสตร์ โดยจะใช้องค์ประกอบใดประเมินก็
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ขึ้นอยู่กับว่า ผลิตภัณฑ์ที่เราออกแบบนั้นมันมีคุณสมบัติที่สัมพันธ์กับองค์ประกอบใดบ้าง เช่น การ
ออกแบบเก้าอี้เพื่อลดอาการปวดหลังจากการนั่ง เราก็จะท้าการวัดปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นจากการนั่งเก้าอี้โดย
ใช้เครื่องมือทางการยศาสตร์วัด จากนั้นก็จะน้าไปวิเคราะห์ว่าค่าที่ออกมานั้นมันให้นัยส้าคัญอย่างไร เช่น 
เมื่อวัดค่าความล้าของกล้ามเนื้อออกมาแล้วน้าไปเทียบกับค่าที่วัดได้จากการนั่งเก้าอี้ธรรมดา แล้วมีค่า
ลดลง อาจสรุปได้ว่าอาการปวดหลังนั้นลดลง เป็นต้น 
 
 2.6.4  ความรู้พ้ืนฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ ์
  การที่นักการยศาสตร์สามารถออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือระบบให้เหมาะสมกับ
มนุษย์ จ้าเป็นต้องมีความรู้พื้นฐาน ที่ส้าคัญหลายอย่าง ได้แก่ มิติต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ การท้างานของ
ระบบต่างๆ ในร่างกายมนุษย์ ความรู้ทางด้านระบบประสาทและจิตวิทยา ระบบประสาทสัมผัส การ
ตอบสนองของร่างกายต่อสิ่งแวดล้อม และรอบเวลาในการท้างาน ของร่างกาย ดังจะได้อธิบายเป็นข้ อ
ต่างๆ ดังนี ้
 

 
 

ภาพที่ 2.61  แสดงลักษณะของมิติการยศาสตร์ของร่างกายผู้ชาย 
ที่มา : http://kanchanapisek.or.th 
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  2.6.4.1 มิติต่างๆ ของรา่งกายมนุษย ์

   ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือระบบการท้างานให้เหมาะสมกับมนุษย์ 
ความรู้พื้นฐานที่จ้าเป็นคือ ขนาดต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ โดยจะต้องทราบว่า ส่วนใหญ่มีขนาดเท่าไร 
ดังนั้น ความรู้ ในเรื่องการวัดส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ และความรู้ด้านสถิติ จึงเป็นสาขาวิชาที่ส้าคัญ 
ในการหาข้อมูลเหล่านี้ ขนาดของร่างกาย ที่ต้องท้าการวัด ได้แก่ ความสูงขณะยืนและนั่ง ความสูงของ
ระดับสายตาขณะยืนและนั่ง ระยะที่มือเอื้อมถึง นอกจากนี้ นักการยศาสตร์ยังจ้าเป็นต้องเข้าใจถึงระบบ
กระดูกและข้อต่อต่างๆ ของร่างกายว่า สามารถเคลื่อนไหวอย่างไร ในทิศทางใด และในระยะเท่าไร ส่วน
กล้ามเนื้อของมนุษย์ สามารถรับแรงได้มากน้อยเพียงใด และเป็นระยะเวลานานมากเพียงใดด้วย  ซึ่ง
ความรู้เหล่านี้ จ้าเป็นต่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือระบบ ให้เหมาะสมกับร่างกาย และความแข็งแรง
ของมนุษย์ เช่น เครื่องมือต่างๆ ที่ต้องใช้มือจับ กระจกหน้าของรถยนต์ เสื้อผ้า เก้าอี้ สถานที่ท้างาน สิ่ง
ต่างๆ เหล่านี้ควรจัดวางอุปกรณ์ต่างๆ ไว้ที่ใด และในระยะห่างเท่าใด 
 

  2.6.4.2 การท้างานของระบบต่างๆ ในร่างกายมนุษย์ 
   ร่างกายของมนุษย์ประกอบด้วยระบบต่างๆ หลายระบบ ที่ท้าให้มนุษย์
สามารถด้ารงชีวิต และด้าเนินกิจกรรมต่างๆ ได้ เช่น ระบบการหายใจ ระบบการไหลเวียนเลือด ระบบ
การย่อยอาหาร ระบบต่างๆ เหล่านี้ท้างานร่วมกัน เพื่อสร้างพลังงาน ที่ร่างกายของมนุษย์ ใช้ในการ
ท้างานและกิจกรรมต่างๆ สิ่งส้าคัญคือ นักการยศาสตร์ควรรู้ว่า ร่างกายสร้างพลังงานอย่างไร เก็บ
พลังงานอย่างไร และถ้าร่างกายต้องการน้าพลังงานมาใช้ จะมีกระบวนการอย่างไร นอกจากนี้ นักการย
ศาสตร์ยังต้องประเมินกิจกรรม หรืองานต่างๆ ว่าต้องการพลังงานจากร่างกายเท่าไร เนื่องจาก งานในแต่
ละประเภทนั้น ต้องการพลังงานในปริมาณที่แตกต่างกัน ความรู้เหล่านี้ ท้าให้นักการยศาสตร์ทราบว่า ผู้ที่
จะสามารถปฏิบัติงาน หรือกิจกรรมที่ต้องการได้ ควรมีคุณสมบัติอย่างไร เช่น เพศ อายุ ขนาด ของ
ร่างกาย สุขภาพร่างกาย สภาพจิตใจ สิ่งแวดล้อม  
   พลังงานที่ร่างกายของมนุษย์ต้องการน้อยที่สุด เพื่อท้าให้อวัยวะต่างๆ 
สามารถท้างานได้อย่างปกติ เรียกว่า พลังงานพื้นฐาน (basal metabolism) แต่พลังงานพื้นฐานท้าการ
วัดได้ยาก ดังนั้น นักการยศาสตร์นิยมวัดพลังงานที่ใช้ในขณะพักผ่อน (rest metabolism) แทน ซึ่งจะมี
ค่ามากกว่าพลังงานพื้นฐาน ประมาณร้อยละ ๑๕ - ๒๐ ทั้งนี้ พลังงานจะถูกน้ามาใช้มากขึ้น ในขณะ
ท้างาน และในขณะท้างานนั้น ร่างกายก็ต้องการออกซิเจนมากขึ้นด้วย หากงาน หรือกิจกรรมที่ท้า 
ต้องการออกซิเจนเกินครึ่งหนึ่งของระดับออกซิเจนสูงสุด ที่ร่างกายสามารถรับเข้ามาได้ จะเกิดความล้า 
ก่อให้เกิดการสะสม ของกรดแลกติกในกล้ามเนื้อ ส่งผลให้กล้ามเนื้อหยุดท้างาน หรือท้างานช้าลง  
   นักการยศาสตร์ควรมีความรู้ในเรื่องพลังงาน ความล้า และสามารถวัด
ความต้องการพลังงาน ในงานแต่ละประเภทได้ รู้ว่า งานแต่ละประเภทต้องการพลังงานเท่าใด เพื่อใช้ใน
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การตัดสินใจว่า งานประเภทใดเป็นงานหนักหรืองานเบา และการที่จะให้งานหนึ่ง ส้าเร็จลุล่วงไปได้นั้น 
จะต้องออกแบบสิ่งแวดล้อมอย่างไร เพื่อให้พลังงานที่ต้องการเหมาะสมกับความสามารถของมนุษย์ เช่น 
บันไดที่เราใช้กันอยู่ในชีวิตประจ้าวัน จะต้องได้รับการออกแบบระดับความชัน ที่ท้าให้เราสามารถเดินขึ้น
ลง โดยเกิดความล้าน้อยที่สุด หรือเวลาการท้างานในแต่ละวัน ควรจะท้างานนานเท่าใด และพักนาน
เท่าใด 
 

 
 
ภาพที่ 2.62  แสดงลักษณะของกระบวนการคิดและปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิ่งกระตุ้นจากสิ่งแวดล้อมของ
โครเมอร์และคณะ 
ที่มา : http://kanchanapisek.or.th 
 

  2.6.4.3  ความรู้ทางด้านระบบประสาทและจิตวิทยา 
   นักจิตวิทยาได้พยายามศึกษาเพื่อท้าความเข้าใจถึงระบบการคิด ซึ่ง
ส่งผลต่อพฤติกรรมของมนุษย์ เพื่อดูว่า เมื่อมนุษย์เผชิญสถานการณ์ต่างๆ แล้ว ระบบประสาทมีการ
ท้างานอย่างไร กระบวนการคิดเป็นอย่างไร ปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิ่งแวดล้อมที่ก้าลังประสบอยู่เป็น
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อย่างไร โครเมอร์และคณะ ได้น้าเสนอแผนภูมิ ที่แสดงถึงกระบวนการคิด และปฏิกิริยาตอบสนองต่อสิ่ง
กระตุ้น จากสิ่งแวดล้อม ดังต่อไปน้ี  
   สาเหตุที่นักการยศาสตร์ต้องเข้าใจถึงกระบวนการคิด และการท้างาน
ของระบบประสาทของมนุษย์ ก็เพื่อศึกษาระยะเวลาในการตอบสนองของมนุษย์ และเวลาที่มนุษย์ใช้ใน
การเคลื่อนไหว ดังนั้น นักการยศาสตร์ต้องออกแบบระบบ ที่ไม่ก่อให้เกิดความสับสน ในการตอบสนอง 
และความล่าช้า รวมทั้งต้องออกแบบให้คนสามารถใช้อวัยวะตอบสนองต่อสิ่งกระตุ้นได้  ในระยะเวลาที่
ต้องการ  
   นอกจากนี้ นักการยศาสตร์ยังต้องเข้าใจว่า ความเครียดคืออะไร 
เกิดขึ้นได้อย่างไร และมนุษย์มีปฏิกิริยาตอบสนอง ต่อความเครียดอย่างไร ซึ่งความเครียดสามารถส่งผล
ต่อสมรรถนะ ในการท้างาน และสุขภาพร่างกายได้ นักการยศาสตร์ต้องประเมินว่า งานนั้นมีความยาก
หรือง่าย และก่อให้เกิดความเครียดหรือไม่ งานที่ง่ายเกินไป จะท้าให้เกิดความเบื่อหน่าย และเกิดภาวะที่
เรียกว่า ท้างานไม่เต็มที่ (underload) ได้ ส่วนงานที่ยากเกินความสามารถ จะก่อให้เกิดภาวะที่เรียกว่า 
ท้างานมากเกินไป (overload) ดังนั้น นักการยศาสตร์จึงต้องเข้าใจความสามารถของคน และสร้างระบบ 
ที่มีความยากง่ายของงาน เหมาะสมกับความสามารถของคน  
   การเพิ่มสมรรถนะในการท้างานของคน ก็เป็นสิ่งหนึ่ง ที่นักการย
ศาสตร์ต้องค้านึงถึง เช่น ระบบในการฝึกงานจะสร้างอย่างไร จึงจะท้าให้พนักงานสามารถท้างานได้ตาม
สมรรถนะที่ตั้งไว้ นอกจากนี้ หากต้องท้างานภายใต้ความกดดัน จะต้องจัดระบบอย่างไร เพื่อให้คน
สามารถท้างานได้ตามสมรรถนะที่ต้องการ เช่น หลังจากนักเทนนิส หรือนักฟุตบอลได้ท้าการแข่งขัน ใน
แต่ละช่วงแล้ว ต้องให้พักสักครู่ เพื่อให้สามารถกลับไปแข่งขันได้อย่างมั่นใจอีก 
 

  2.6.4.4  ระบบประสาทสัมผัส 
   นักการยศาสตร์ต้องเรียนรู้การท้างานของระบบประสาทสัมผัสทั้ง ๕ 
ของมนุษย์ว่า ท้างานอย่างไร และมีความสามารถระดับใด เช่น ในการมองเห็น นักการยศาสตร์ควรมี
ความรู้เรื่องระยะในการมองเห็น มุมในการมองเห็น การเคลื่อนไหวของตา และการท้างานของเลนส์ตา 
เมื่อมองในระยะใกล้หรือไกล ความล้าเกิดขึ้นอย่างไร จุดบอดของตาอยู่ที่ใด การรับรู้เรื่องสีเป็นอย่างไร 
นักการยศาสตร์น้าความรู้เหล่านี้ มาใช้ในการออกแบบระบบแสง หรือสัญญาณไฟ โดยให้ความเข้มแสง
และความเปรียบต่าง (contrast) ของแสงเหมาะสมต่อการมองเห็น  
   การเข้าใจถึงความสามารถในการได้ยินของมนุษย์ ก็เป็นสิ่งจ้าเป็น ต่อ
การออกแบบการท้างานในสิ่งแวดล้อมที่มีเสียงดัง โดยไม่ท้าให้ระบบการได้ยินเกิดความเสียหาย ส่วนการ
ได้กลิ่น มักน้ามาประยุกต์ใช้ในการเตือนภัย เนื่องจาก กลิ่นเป็นสัญญาณที่เคลื่อนที่ได้เร็วในบริเวณกว้าง 
ท้าให้มนุษย์สามารถรับสัญญาณจากกลิ่นได้ไว ส่วนการรับความรู้สึกผ่านการสัมผัส หรือผิวหนังนั้น มัก
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น้ามาประยุกต์ใช้ในการบอกถึงอุณหภูมิ การสั่นสะเทือน ไฟฟ้า ความดัน และความเจ็บปวด แต่การวิจัย
เกี่ยวกับการรับความรู้สึกทางผิวหนังยังมีไม่มากนัก ท้าให้น้ามาประยุกต์ได้ค่อนข้างจ้ากัด ส่วนการรับรส
นั้น ในปัจจุบัน ยังไม่นิยมน้ามาประยุกต์ใช้ในทางวิศวกรรม 
 

  2.6.4.5 การตอบสนองของร่างกายต่อสิ่งแวดล้อม 

   ในบางครั้งมนุษย์อาจจ้าเป็นต้องท้างานในสภาพอากาศที่ร้อนมาก 
หรือหนาวเย็นจัด สภาพบนพื้นที่สูงจากระดับทะเลปานกลางมาก หรือใต้ทะเลลึก บางครั้ งในสภาวะที่มี
การสั่นสะเทือน หรือในสภาวะไร้น้้าหนัก นักการยศาสตร์จึงจ้าเป็นต้องท้าความเข้าใจว่า ร่างกายของ
มนุษย์มีการตอบสนองต่อสภาวะที่รุนแรง ผิดปกติเหล่านี้อย่างไร แล้วจึงออกแบบอุปกรณ์ให้เหมาะสม 
ส้าหรับการท้างานในสภาวะดังกล่าวนั้น เช่น การออกแบบเครื่องแต่งกาย ที่สามารถให้ความอบอุ่น ใน
การท้างานในสภาพอากาศเย็นจัด การออกแบบอุปกรณ์ป้องกันรังสีต่างๆ ขณะเดินทางสู่อวกาศของ
นักบินอวกาศ การออกแบบอุปกรณ์ด้าน้้าลึก ที่ไม่เกิดอันตรายต่อชีวิต นอกจากนี้ นักการยศาสตร์
จ้าเป็นต้องน้าความรู้ เกี่ยวกับการตอบสนองของร่างกาย ต่อสภาวะแวดล้อม ที่เสี่ยงอันตราย มาใช้ในการ
ออกแบบระบบงาน เช่น ก้าหนดอัตราส่วนการท้างาน และการพักผ่อนที่เหมาะสม เมื่อต้องท้างานใน
สภาพอากาศที่เย็นจัด หรือร้อนจัด การออกแบบระบบในการรับแรง เมื่อต้องท้างานในสภาวะที่มีการ
สั่นสะเทือนรุนแรง 
 

  2.6.4.6 รอบเวลาในการท้างานของร่างกาย 
   ระบบต่างๆ ในร่างกายของมนุษย์ เช่น อุณหภูมิในร่างกาย อัตราการ
เต้นของหัวใจ ความดันเลือด การท้างานของฮอร์โมนต่างๆ มีการท้างานที่แตกต่างกันระหว่างเวลา
กลางวันกับเวลากลางคืน ซึ่งการท้างานของระบบดังกล่าวจะเป็นไปตามนาฬิกาชีวภาพ (biological 
clock) แม้กระทั่ง พฤติกรรมของมนุษย์ ก็เป็นไปตามนาฬิกาชีวภาพด้วย เช่น เวลาของอาหารมื้อต่างๆ 
ดังนั้น นาฬิกาชีวภาพของระบบต่างๆ ในร่างกายจึงสามารถส่งผลต่ออารมณ์ และสมรรถนะในการท้างาน
ของมนุษย์ และที่ส้าคัญมากคือ การนอนหลับพักผ่อน ซึ่งมีความจ้าเป็นอย่างยิ่งต่อร่างกายมนุษย์ การ
พักผ่อนที่ไม่เพียงพอเป็นระยะเวลานาน จะส่งผลต่อการท้างานของสมอง สมรรถนะในการท้างาน และ
สุขภาพ ดังนั้น ในการออกแบบระยะเวลาการท้างานหรือระบบงาน ควรหลีกเลี่ยงการรบกวนระบบ
นาฬิกาชีวภาพ การรบกวนเป็นครั้งคราว เช่น การท้างานในเวลากลางคืน สามารถกระท้าได้บ้าง แต่ไม่
ควรให้เกิดขึ้นบ่อย เพราะจะเป็นผลเสียต่อสุขภาพร่างกาย  
   ส่วนการท้างานเป็นกะ โดยเฉพาะพนักงานที่ท้างานในกะดึก จะ
รบกวนระบบนาฬิกาของร่างกาย แต่สามารถแก้ไขได้ โดยให้พนักงานท้างานเวลาดึกเป็นประจ้า ไม่สลับ
กะไปมา เพื่อให้ร่างกายเปลี่ยนระบบนาฬิกาชีวภาพ ให้เหมาะสมกับเวลาท้างานได้นานเพียงพ อ  



103 
 

 
นอกจากความรู้ต่างๆ ดังกล่าวข้างต้น รายงานการวิจัยในอดีต ตลอดจน คู่มือทางด้านการออกแบบ ตาม
หลักการยศาสตร์ และมาตรฐานในการออกแบบ ก็เป็นแหล่งความรู้ส้าคัญ ที่สามารถน้ามาประกอบเสริม
กันในการออกแบบผลิตภัณฑ์ หรือระบบงานที่มีประสิทธิภาพ 
 
 2.6.5 ขั้นตอนการออกแบบตามหลักการยศาสตร์ 
  เพกกี ทิลล์แมน (Peggy Tillman) และคณะ ได้สรุปขั้นตอนของการออกแบบ 
ที่สามารถท้าความเข้าใจได้ง่าย เป็น 3 ขั้นตอนด้วยกัน คือ 
 

  2.6.5.1  การออกแบบเบื้องต้น 
   ในขั้นตอนนี้ นักการยศาสตร์จะต้องท้าความเข้าใจเรื่องระบบ หรือ
ผลิตภัณฑ์ โดยศึกษาความต้องการ และข้อจ้ากัดของระบบ หรือผลิตภัณฑ์ให้มากที่สุดเท่าที่จะหาข้อมูลได้ 
ซึ่งข้อมูลนั้น อาจหาได้จากลูกค้า ผู้ใช้ผลิตภัณฑ์ หรือระบบและมาตรฐานต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เมื่อเข้าใจถึง
ข้อก้าหนด ความต้องการ และข้อจ้ากัดต่างๆ ที่จ้าเป็นแล้ว ขั้นตอนต่อไป คือ การวิเคราะห์ระบบ ต้อง
ตัดสินใจว่า ระบบควรจะท้างานอย่างไร มีขั้นตอนอะไรก่อนหรือหลัง จึงจะก่อให้เกิดผลิตภัณฑ์ และระบบ
ที่มีประสิทธิภาพ ต่อจากนั้น จึงตัดสินใจว่า จะต้องการอุปกรณ์ใด หรือบุคคลใด มาช่วยท้าให้การ
ออกแบบระบบ หรือผลิตภัณฑ์นั้นสมบูรณ์ ขั้นตอนการออกแบบเบือ้งต้นก็ถือเป็นอันสิ้นสุด 
 

  2.6.5.2  การออกแบบในรายละเอียด 
   จุดประสงค์หลักของขั้นตอนนี้คือ ต้องมีการวิเคราะห์ เพื่อทราบ
รายละเอียด ทางด้านการยศาสตร์ของการท้างานในระบบ หรือการใช้งานของผลิตภัณฑ์ ดังนั้น การ
วิเคราะห์กิจกรรม (task analysis) จึงเป็นเทคนิคที่จ้าเป็นในขั้นตอนนี้ เทคนิคที่ใช้ช่วย ในการวิเคราะห์
กิจกรรม ได้แก่ การศึกษาเวลา และการเคลื่อนไหว (time and motion study) ซึ่งเป็นเทคนิค ที่ถือเป็น
ความรู้พื้นฐาน ในวิศวกรรมอุตสาหการ หลังจากการวิเคราะห์กิจกรรมแล้ว นักการยศาสตร์จะได้
รายละเอียดต่างๆ ว่า ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับระบบ และปัจจัยป้อนเข้าต่างๆ มีกิจกรรมใดบ้าง และควรให้
ผู้ใดเป็นผู้ท้ากิจกรรมนั้น ตลอดจนล้าดับของกิจกรรม และทักษะที่จ้าเป็นในการท้ากิจกรรมเหล่านั้น ใน
ขั้นตอนนี้ นักการยศาสตร์จ้าเป็นต้องคาดการณ์ถึงกิจกรรม หรือเหตุการณ์ ที่อาจท้าให้ระบบ หรือการใช้
งานของผลิตภัณฑ์ ประสบความล้มเหลวได ้
 

  2.6.5.3  การทดสอบระบบ หรือผลิตภัณฑ์ที่ได้ท้าการออกแบบ 
   ขั้นตอนนี้จะทดสอบว่า มนุษย์สามารถท้างานร่วมกับระบบ หรือ
ผลิ ตภัณฑ์ ที่ อ อกแบบ ได้ ห รื อ ไ ม่  มี ผ ลอย่ า ง ไ ร  และมี สิ่ ง ใ ด  ที่ จ ะต้ อ งแก้ ไ ขปรั บปรุ ง อี ก   
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สรุปได้ว่า ในการออกแบบระบบ หรือผลิตภัณฑ์ที่มีประสิทธิภาพ และตรงตามหลักการยศาสตร์ จะต้อง
ปฏิบัติตามขั้นตอนต่างๆ ดังกล่าวแล้วข้างต้น ได้แก่ การท้าความเข้าใจระบบ และข้อจ้ากัดต่างๆ แล้ว
ก้าหนดรายละเอียด ของกิจกรรม ท้ายที่สุดคือ ท้าการทดสอบระบบ หรือผลิตภัณฑ์ ที่ได้ออกแบบไปแล้ว  
  ตัวอย่างของการออกแบบ ได้แก่ การออกแบบด้ามจับแปรงสีฟัน การออกแบบ
เครื่องใช้ในส้านักงาน ที่จะท้าให้เกิดความสะดวกสบายในการท้างาน การออกแบบห้องโดยสารภายใน
รถยนต์ การออกแบบห้องควบคุมการบินในเครื่องบิน หรือยานอวกาศ หลักการทางการยศาสตร์ยัง
สามารถน้าไปประยุกต์ใช้ได้ กระทั่งในการออกแบบปุ่มต่างๆ บนแป้นควบคุมของเครื่องจักร และอุปกรณ์ 
เครื่องใช้ต่างๆ ภายในบ้าน ทั้งการออกแบบสี ขนาด และต้าแหน่งที่เหมาะสม และสะดวกต่อการใช้งาน 
 

 
 

ภาพที่ 2.63  แสดงลักษณะของการออกแบบโครงสร้างของรถยนต์ ต้องค้านึงถึงความต้องการของผู้ใช้ 
ที่มา : http://kanchanapisek.or.th 

 
 2.6.6  กรณีตวัอย่างในการออกแบบสถานที่ท้างานในส้านักงาน 
  เพื่อให้เกิดความเข้าใจเกี่ยวกับ การออกแบบตามหลักการยศาสตร์ จะขอ
น้าเสนอกรณีตัวอย่างของการออกแบบสถานที่ท้างาน ในส้านักงาน โดยกล่าวถึงหลักการอย่างกว้างๆ 
ดังนี ้
  การออกแบบสถานที่ท้างาน ซึ่งประกอบด้วยเฟอร์นิเจอร์ อุปกรณ์ส้านักงาน 
และสิ่งแวดล้อมในส้านักงาน ต้องค้านึงถึงองค์ประกอบที่ส้าคัญหลายประการด้วยกัน คือ งานที่ต้องท้า 
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ท่าทางในการท้างาน และกิจกรรมที่เกิดขึ้นในงาน โดยออกแบบสถานที่ท้างานตรงตามหลักการที่ว่า 
ออกแบบระบบ ให้เหมาะสมกับผู้ปฏิบัติงาน เพื่อก่อให้เกิดความสะดวกสบาย ในการท้างาน และเกิดผล
งานที่ด ี
 

 
 

ภาพที่ 2.64  แสดงลักษณะของการออกแบบสถานที่ท้างานและอุปกรณ์ในส้านักงาน 
ที่มา : http://kanchanapisek.or.th 

 
 คาร์ล โครเมอร์ และคณะ ได้แนะน้าว่า ในการออกแบบนั้น ให้ค้านึงถึงสิ่งที่เชื่อมโยง
ระหว่างคนกับงาน ซึ่งได้แก ่
 -  ปฏิสัมพันธ์ในการมองเห็น (visual  interface) คือ การมองเห็นสิ่งต่างๆ ได้แก่ 
คีย์บอร์ด จอคอมพิวเตอร์ และเอกสารต้นฉบับ 
 -  การเคลื่อนไหวต่างๆ เช่น มือต้องพิมพ์ที่คีย์บอร์ด จับเมาส์ ปากกา โทรศัพท์ 
 -  การรองรับส่วนต่างๆ ของร่างกาย (body support) ความสัมพันธ์ระหว่างร่างกายกับ
ที่นั่ง ได้แก่ ช่วงสะโพก บั้นท้าย หลัง และแขน 
 ดังนั้น ในการออกแบบสถานที่ท้างานจึงต้องค้านึงถึงส่วนต่างๆ ที่เชื่อมระหว่างคนกับ
งาน ตามหัวข้อที่คาร์ล โครเมอร์ และคณะ ได้น้าเสนอไว้ข้างต้น ตามหวัข้อต่างๆ ดังนี ้
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  2.6.6.1  การออกแบบที่มีระบบปฏิสัมพันธ์ในการมองเห็น 

   งานในส้านักงานส่วนใหญ่ มักเป็นงานที่ประกอบด้วยการอ่านและ
เขียน ดังนั้น งานจึงมักถูกวางไว้ห่างสายตาในระดับข้อศอก พื้นผิวโต๊ะที่ท้างาน อาจถูกออกแบบให้เป็น
พื้นเอียง หรือพื้นราบ พื้นผิวเอียงจะท้าให้สามารถมองเห็น และอ่านได้ง่ายกว่า แต่เอกสารอาจเลื่อนหล่น
ได้ พื้นราบจะเหมาะกับการวางเอกสารได้หลากหลายแบบ 
   ในการออกแบบที่วางเอกสาร เอกสารควรวางให้ตั้งฉากกับเส้นทาง
ของการมอง และไม่ควรตั้งห่างไปทางด้านข้างจนเกินไป เพราะจะท้าให้ต้องเอี้ยวตัวมาก และใช้สายตา
ทางด้านข้างมาก ผู้คนส่วนใหญ่มักนิยมมองเอกสารโดยก้มหัวลง ในระดับเป็นมุม 20 -60 องศา ต่้ากว่า
ระนาบที่ผ่านแนวของหูและตา และโฟกัสภาพ โดยการก้มหัวลงเล็กน้อย ใช้วิธีกรอกลูกตาไปมา เพื่ออ่าน
เอกสาร ดังนั้น ในการวางจอคอมพิวเตอร์ ควรวางให้อยู่ไม่สูงกว่าแป้นพิมพ์มากนัก และอยู่ใกล้แป้นพิมพ์
ไปทางด้านหลัง นอกจากนี้ ควรวางเอกสารต้นฉบับไว้ข้างจอ เพื่อให้ง่ายต่อการมองเห็น และโฟกัส 

 

 
 

ภาพที่ 2.65  แสดงลักษณะของการจัดวางอุปกรณ์ในส้านักงานที่เหมาะสมต่อการมองเห็น 
ที่มา : http://kanchanapisek.or.th 

 

  การออกแบบแสงสว่างในส้านักงาน ปัจจัยส้าคัญที่ควรค้านึงถึง ได้แก ่

   1. ปริมาณแสงตกกระทบบนพื้นผิว (illumination) โดยปริมาณ
แสงในส้านักงานควรมีประมาณ 200 - 500 ลักซ์ 
   2. ปริมาณแสงสะท้อน (luminance)  คือ แสงสะท้อนมาจากสิ่งที่
มองและพื้นที่ใกล้เคียง รวมทั้งการสะท้อนมาจากก้าแพง และเฟอร์นิเจอร์ในห้อง ควรให้แสงสะท้อนจาก



107 
 

เพดาน อยู่ในระดับร้อยละ 80 - 90  จึงมักทาสีเพดานเป็นสีขาว ส่วนก้าแพงควรมีแสงสะท้อน อยู่ใน
ระดับร้อยละ 40 - 60 จึงมักทาสีอ่อน และพื้นควรมีแสงสะท้อนอยู่ ในระดับร้อยละ 2 - 40 จึงมักท้าให้
พื้นมีสีเข้ม การออกแบบสิ่งที่มอง ควรป้องกันไม่ให้เกิดเงาของแสงสะท้อน (glare) เพื่อไม่ให้เกิดความ
เมื่อยล้าทางสายตา 
   3. ความแตกต่างของแสงที่ตกกระทบบนพื้นที่ที่ใกล้กัน (luminous 
contrast) หากมีความแตกต่างของแสงมาก จะท้าให้ตาสามารถแยกความแตกต่างได้ง่ายขึ้น 
 

  2.6.6.2 การออกแบบการเคลื่อนไหวต่างๆ 
   การออกแบบอุปกรณ์ที่ต้องอาศัยการเคลื่อนไหว เพื่อก่อให้เกิดงาน 
เช่น คีย์บอร์ด ในอดีต แป้นพิมพ์หรือคีย์บอร์ดนั้น ไม่ได้เป็นไปตามหลักการยศาสตร์ เช่น ตัวอักษรบน
แป้นพิมพ์ จะเรียงตัวตามแนวทแยงจากซ้ายไปขวา ซึ่งเป็นข้อจ้ากัด ในการสร้างแป้นพิมพ์ รวมทั้ง
แป้นพิมพ์ในแนวนอนก็จะเป็นเส้นตรง ซึ่งนิ้วของมนุษย์มิได้เรียงในแนวเดียวกัน เช่นเดียวกับแป้นพิมพ์ 
บนแป้นพิมพ์มักมีปุ่มให้พิมพ์มากเกินความจ้าเป็น นอกจากน้ี ผู้ที่มีอาการบาดเจ็บ ที่ข้อมือจากการท้างาน
ซ้้าๆ มักเป็นพนักงาน ที่ต้องใช้แป้นพิมพต์ลอดเวลา นักวิชาการจึงได้ศึกษา และคิดค้นแป้นพิมพ์ ที่ถูกต้อง
ตามหลักการยศาสตร์ และออกแบบแป้นพิมพ์ใหม่ โดยแบ่งแป้นพิมพ์ออกเป็น ๒ ส่วน ตรงกลางของ
แป้นพิมพ์นูนสูงกว่าขอบ และปุ่มพิมพ์เรียงตัวตามลักษณะการเรียงตัวของนิ้วมือ เพื่อลดการใช้นิ้ว ใน
รูปแบบหัวนิ้วล 
 

 
 
ภาพที่ 2.66  แสดงลักษณะการออกแบบแป้นพมิพ์ตามหลักการยศาสตร์เพื่อช่วยลดการบาดเจ็บของมือ 

ที่มา : http://kanchanapisek.or.th 
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  2.6.6.3 การออกแบบเฟอร์นิเจอรเ์พื่อรองรับส่วนต่างๆ ของร่างกาย ในกรณี
ที่นั่งท้างาน 

  ในกรณีที่นั่งท้างาน การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ต้องค้านึงถึง ระยะห่างระหว่าง
เฟอร์นิเจอร์ชิ้นต่างๆ และต้องมีขนาด ที่เหมาะสมกับร่างกาย โดยต้องออกแบบให้ส่วนประกอบของ
เฟอร์นิเจอร์ สามารถปรับขนาดได้ หรือให้ระดับความสูงของโต๊ะคงที่ แต่สามารถปรับระดับเก้าอี้ และ
จอคอมพิวเตอร์ได้ หรือจะให้ความสูงของเก้าอี้คงที่ แต่สามารถปรับส่วนรองรับร่างกายอื่น และ
จอคอมพิวเตอร์ได้ การออกแบบให้เฟอร์นิเจอร์สามารถปรับได้นั้น มีความจ้าเป็นอย่างยิ่ง เพื่อช่วยลด
ความเมื่อยล้า และความเครียดของร่างกาย  

  ในการออกแบบเก้าอี้ ต้องให้ที่นั่งสามารถรองรับน้้าหนัก ของร่างกายได้ ควร
หลีกเลี่ยงพื้นผิวที่แข็ง เพราะจะเกิดแรงกดบนเนื้อ และควรสามารถปรับให้เข้ากับรูปร่างได้ การมีพนักพิง
หลัง สามารถช่วยผ่อนคลายกล้ามเนื้อหลังได้อย่างดี พนักพิงหลังควรสูงถึงระดับศีรษะ เพื่อรองรับศีรษะ
และคอ นอกจากนี้ ควรมีรูปร่างเหมาะสมกับหลัง และควรปรับมุมเอียง เพื่อความสบายของกล้ามเนื้อ
หลัง พนักพิงแขนซึ่งใช้ในการรับน้้าหนักของแขน ควรอยู่ในต้าแหน่งที่เหมาะสม และควรท้าด้วยพื้นผิว ที่
สามารถรับน้้าหนักได้ อย่างไรก็ตาม พนักพิงแขนอาจเป็นอุปสรรคต่อการเคลื่อนไหวของแขนได้ ดังนั้น ถ้า
งานที่ท้าต้องมีการเคลื่อนไหวของแขนมากๆ เก้าอ้ีที่ใช้ก็ไม่ควรมีพนักพิงแขน  
 

 
 

ภาพที่ 2.67 แสดงลักษณะการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้สามารถปรับระดับได้ และเคลื่อนไหวได้คล่องตัว 
จะช่วยลดความเมื่อยล้าและความเครียดของร่างกาย 

ที่มา : http://kanchanapisek.or.th 
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  นอกจากการออกแบบเครื่องมือ และอุปกรณ์ต่างๆ ให้เหมาะสมกับงานแล้ว 
การออกแบบสิ่งแวดล้อม ได้แก่ การวางผังของส้านักงาน ก็ควรให้เหมาะสมกับการไหลของงาน อุปกรณ์ที่
ใช้ควรมีเสียงเบาที่สุดเท่าที่จะท้าได้ รวมทั้งต้องมีอุณหภูมิ และความชื้นที่เหมาะสมด้วย เนื่องจากอุปกรณ์
ในส้านักงาน เช่น คอมพิวเตอร์ มีการคายความร้อนออกมา ท้าให้อุณหภูมิในส้านักงานสูงขึ้นได้ 
 

 
 

ภาพที่ 2.68  แสดงลักษณะการวางผังและอุปกรณ์ของส้านักงานให้เหมาะสม 

ที่มา : http://kanchanapisek.or.th 
 
  นอกจากนี้ การออกแบบลักษณะของงาน และโครงสร้างขององค์กร ก็เป็นสิ่งที่
ต้องค้านึงถึง นอกเหนือจากการออกแบบอุปกรณ์ และเฟอร์นิเจอร์ ธรรมชาติของมนุษย์ชอบการควบคุม
งานด้วยตนเอง มากกว่าถูกผู้อื่นควบคุม ดังนั้น ผู้ปฏิบัติงานจึงควรสามารถก้าหนดอัตราการท้างานของ
ตนเองได้ ภายใต้ข้อจ้ากัดต่างๆ และสามารถกระจายภาระงาน ตามระยะเวลาที่มีจ้ากัดได้ด้วยตนเอง คน
ส่วนใหญ่ยังชอบท้างานที่มีสาระส้าคัญ มากกว่างานที่ไม่ส้าคัญ รวมทั้งความสัมพันธ์ทางสังคมในที่ท้างาน 
ก็สามารถเพิ่มสมรรถนะในการท้างานได้เช่นกัน  
  กล่าวโดยสรุปคือ การออกแบบอุปกรณ์ สิ่งแวดล้อม รวมทั้งระบบให้ถูกต้อง
และเหมาะสม ต้องอาศัยความรู้ทางการยศาสตร์ ความเข้าใจในกิจกรรมของงาน และความต้องการต่างๆ 
ในการท้างาน จึงจะก่อให้เกิดประสิทธิผลที่ดี ในการท้างานได 
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2.7  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 ลิตติพร  ลิตติพานิช (2552) กล่าวว่า ประเทศไทยผลิตยางธรรมชาติได้เป็นจ้านวนมาก
แต่ท้าก้าไรจากผลผลิตได้น้อยเพราะส่วนใหญ่ขายเป็น วัตถุดิบ จึงสมควรจะส่งเสริมการแปรรูปเป็น
ผลิตภัณฑ์เพ่ือเพ่ิมมูลค่าให้กับยาง เครื่องประดับที่ท้าจากยางธรรมชาติ เป็นผลิตภัณฑ์แปรรูปรูปแบบหนึ่ง
ที่ได้รับความนิยมมากในต่างประเทศ และสามารถสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับยางได้ หลายเท่าตัว ผู้วิจัยจึง
ต้องการศึกษาความเป็นไปได้ที่จะบุกเบิกตลาดเครื่องประดับจากยางธรรมชาติในประเทศไทย การวิจัยนี้มี
วัตถุประสงค์เพื่อส้ารวจเครื่องประดับจากยางธรรมชาติทั้งในและต่างประเทศในแง่ของรูปแบบ การผลิต 
ปัญหาที่พบ และเพื่อส้ารวจความต้องการและทัศนคติของผู้บริโภคในประเทศไทยที่มีต่อเครื่องประดับ
จากยางธรรมชาติ จากการศึกษาทัศนคติและความต้องการเครื่องประดับยางของผู้บริโภคในประเทศไทย 
พบว่าผู้บริโภคส่วน ใหญ่ 93.4% มีความพึงพอใจในรูปแบบของเครื่องประดับยาง โดยชอบที่รูปแบบ
สวยงาม หรูหราดูมีราคา มีเอกลักษณ์ ที่โดดเด่น และทันสมัย ระดับราคาที่รับได้คือไม่เกินชิ้นละ 500 
บาท ควรจัดจ้าหน่ายที่แผงขายนอกอาคาร และ เคาน์เตอร์ในห้างสรรพสินค้า และชอบการส่งเสริม
การตลาดด้วยการลดราคา มีของแถม และการโฆษณา กลุ่มผู้บริโภค ที่มีแนวโน้มว่าจะซื้อเครื่องประดับ
ยางมากที่สุดคือหญิงวัยท้างานตอนต้น อายุ 20-34 ปี 
 ทั้งนี้ ยังมีผู้บริโภคจ้านวนหนึ่ง 37.4% มีทัศนคติในแง่ลบต่อเครื่องประดับยางธรรมชาติ 
เพราะคิดว่ายางเป็น วัสดุราคาถูกไม่เหมาะที่จะน้ามาท้าเป็นเครื่องประดับ กลัวว่าจะท้าให้เกิดอาการแพ้ 
และมีกลิ่นเหม็น  
 ดังนั้น เพื่อพัฒนาธุรกิจเครื่องประดับยางให้มีศักยภาพในการแข่งขัน ผู้ประกอบการจะ
ต้องการพัฒนา เครื่องประดับยางให้สอดคล้องกับความต้องการของผู้บริโภค ตามปั จจัยชี้ชาดแห่ง
ความส้าเร็จ (The critical success factors) 3 ประการ คือ 1) รูปแบบ ที่สามารถสวมใส่ได้หลายโอกาส 
มีความทันสมัยตามแฟชั่ น และต้องหรูหราดูดี โดย เน้นเพิ่มมูลค่าให้กับ 2) ราคา ที่สามารถแข่งขันได้ 3) 
คุณภาพ ทั้งในแง่วัสดุและฝีมือแรงงาน และควรมีประชาสัมพันธ์ให้ความรู้เกี่ยวกับยางทั้งแก่ผู้บริโภค 
ผู้ผลิตและนักออกแบบเครื่องประดับให้มีความรู้ที่ ถูกต้องเกี่ยวกับยางมากขึ้น ส่งเสริมให้เกิดการวิจัยและ
พัฒนาคุณสมบัติของยางให้สอดคล้องกับการท้าเครื่องประดับ เช่น ลดกลิ่นเหม็น ให้มีผิวสัมผัสนุ่มลื่น ไม่
เป็นขุยและผสมสีสดใสได้ ส่งเสริมการสร้างเครือข่ายธุรกิจเครื่องประดับยาง ให้เกิด ความร่วมมือระหว่าง
ผู้ประกอบการยาง เครื่องประดับ สถานบันกันเงิน สถานบันการศึกษาและรัฐบาล และศึกษา ช่องทางการ
ส่งออกเครื่องประดับยาง ให้สอดคล้องกับขนาดของอุปสงค์ในต่างประเทศที่ใหญ่กว่าในประเทศไทย  
 ทั้งนี้ หากแนวทางการพัฒนาดังกล่าวสามารถท้าได้อย่างเป็นรูปธรรม ก็จะก่อให้เกิด
อุตสาหกรรมผลิตภัณฑ ์ยางแปรรูปรูปแบบใหม่ของไทยที่มีมูลค่าเพ่ิมสูงที่สุดเท่าที่เคยปรากฏมา 
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 นพิดา หิญชีระนันทน์ (2551) กล่าวว่า อิฐดินเผาเปนวัสดุพื้นฐานที่ใชในงานกอสรางซึ่ง
ไดจากการผสมกันของดินเหนียว ทราย และแกลบ โดยอัดขึ้นรูปแลวเผาที่อุณหภูมิสูงประมาณ 1,000 
องศาเซลเซียส นานประมาณ 40 - 150 ชั่วโมง สมบัติหลักของอิฐดินเผา คือ มีความสามารถรับแรงกดอัด
ไดดีแตโครงสรางมีความยืดหยุนนอยท้าใหโครงสรางเปราะเกิดการแตกทรุดไดงาย ซึ่งท้าเกิดอันตรายได
เมื่อโครงสรางทรุดหรือพังทลาย นอกจากนี้การผลิตอิฐดินเผาตองใชอุณหภูมิในการผลิตสูง ท้าให
สิ้นเปลืองเชื้อเพลิงเปนจ้านวนมากดังนั้นเพื่อปรับปรุงคุณภาพของอฐดิ  ินใหมีความยืดหยุนสูงขึ้น และมี
น้ําหนักเบาควบคูไปกับการลดปริมาณการใชเชื้อเพลิงในการผลิต แกลบและน้ํายางธรรมชาติจึงเปนวัสดุ
ที่นาสนใจที่จะน้ามาใชในการผลิตอิฐความหนาแน่นต่้า เนื่องจากแกลบมีน้้าหนักเบาเมื่อเทียบกับดิน
และเปนวัสดุเหลือทิ้งทางการเกษตร ในขั้นตอนการท้าอิฐดินใชน้้ายางธรรมชาติพรีวัลคาไนซส้าหรับงาน
หลอเบาในการประสานดินและแกลบเขาดวยกัน จากผลการทดลองพบวาอัตราสวน โดยน้้าหนักของดิน
เหนียวตอแกลบดิบที่เหมาะสมตอการน้าไปขึ้นรูปอิฐดินเชิงประกอบ คือ 3:1 และพบวาปริมาณน้้ายาง
ธรรมชาติพรีวัลคาไนซรอยละ 20 โดยน้้าหนักของของเหลวรวมท้าใหอิฐดินเชิงประกอบที่อัตราสวนนี้มีค
าความตานทานแรงดัดมากที่สุดคือ 570 กก. และมีคาความตานทานแรงอัดเปน 955 กก. คาความตาน
ทานแรงดัดของอิฐดินเชิงประกอบมีแนวโนมลดลงเมื่อเพิ่มความเขมขนของน้้ายางธรรมชาติ พรีวัลคาไนซ
การเพ่ิมปริมาณแกลบและน้ํายางธรรมชาติพรีวัลคาไนซในอิฐดินเชิงประกอบสงผลให ความหนาแน่นของ
อิฐลดลงเมื่อเทียบกับอิฐดินเปลา นอกจากนี้พบวาการเติมโซเดียมซิลิเกตและไซเลน-69 (Si-69) ท้าใหอิฐ
ดินเชิงประกอบจากแกลบและน้้ายางธรรมชาติพรีวัลคาไนซมีความตานทานแรงอัดไดสูงขึ้นเมื่อเทียบกับ
อิฐดินเปลาขณะที่คาความตานทานตอแรงดัดของอิฐดินเชิงประกอบมีแนวโนมลดลง การเติมน้้ายางพรีวัล
คาไนซลงไปอิฐดินเชิงประกอบท้าใหอิฐมีความตานทานตอการดูดซึมน้้าไดมากขึ้น ดังนั้นสรุปไดวาอิฐดิน
เชิงประกอบจากแกลบและน้้ายางธรรมชาติสามารถน้าไปใชในงานโครงสรางที่รองรับแรงดัดได เชน 
ก้าแพงหรือผนังในกรณีที่เกิดแผนดินไหว เปนตน นอกจากนี้อิฐดินเชิงประกอบจากแกลบและน้้ายาง
ธรรมชาติพรีวัลคาไนซยังสามารถลดปริมาณการใชพลังงานจากเชื้อเพลิงในการขึ้นรูปจึงเหมาะแกการ
น้าไปประยุกตใชกับสิ่งกอสร้างเชิงอนุรักษได ้เชน บานดิน เปนตน 
 
 วีรศักดิ์ สมิทธิพงศ์ (2558) กล่าวว่า ยุทธศาสตร์ประเทศไทยในการสร้างขีด
ความสามารถในการแข่งขัน (Growth & Competitiveness) เพื่อให้หลุดพ้นจากการเป็นประเทศรายได้
ปานกลาง มีกลยุทธ์ที่ส้าคัญคือการสร้างมูลค่าของสินค้าเกษตร เพราะเป็นแหล่งสร้างรายได้หลักและการ
จ้างงานขนาดใหญ่ของประเทศไทย ด้วยการน้าวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรมมาใช้ในการสร้าง
มูลค่าเพิ่มของวัตถุดิบทางการเกษตร  
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ภาพที่ 2.69  แสดงลักษณะของน้้ายางพาราที่ไหลจากต้นยางพารา 
ที่มา : ส้านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) http://www.trf.or.th 

 
 สินค้าเกษตรที่มีความส้าคัญของประเทศไทยอันดับต้นๆ คือ ยางพารา โดยทุกรัฐบาล
และผู้ที่เกี่ยวข้องได้ให้ความส้าคัญ เพราะยางพาราเป็นพืชเศรษฐกิจที่สร้างรายได้ให้ประเทศปีละหลาย
แสนล้านบาทจากการส่งออกวัตถุดิบและผลิตภัณฑ์ ยางพาราจึงเป็นทรัพยากรที่มีค่ายิ่งของประเทศไทย
และเป็นหนึ่งในทรัพยากรเพียงไม่กี่ประเภทที่ประเทศจะสามารถแข่งขันได้ในระดับสากล นอกจากนี้ ยัง
ท้าให้เกิดการลงทุนในอุตสาหกรรมยางอย่างต่อเนื่องโดยผู้ประกอบการไทยและต่างชาติ มีการจ้างแรงงาน
ภายในประเทศ เกิดระบบเศรษฐกิจขนาดใหญ่หมุนเวียนในประเทศ  
 อย่างไรก็ตาม ประเทศไทยยังคงเป็นเพียงผู้ผลิตวัตถุดิบยางพาราอันดับหนึ่งของโลก ที่
ไม่สามารถก้าหนดราคาขายได้ ต้องพึ่งพาตลาดต่างประเทศเป็นหลัก ที่ผ่านมาราคายางพารามีความผัน
ผวน ไม่มีเสถียรภาพ ส่งผลกระทบต่อทั้งเกษตรกรและผู้ประกอบการอุตสาหกรรมยาง ท้าให้ชะลอ
ความสามารถในการแข่งขัน มีผลให้ผู้ประกอบการอุตสาหกรรมยางบางรายพยายามปรับเปลี่ยนไปใช้ยาง
สังเคราะห์ทดแทน เนื่องจากสามารถควบคุมต้นทุนการผลิตได้ง่ายกว่า อีกทั้งประเทศเพื่อนบ้านยังเพิ่ม
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พื้นที่ปลูกยางมากขึ้น การแข่งขันด้านราคาจะรุนแรงขึ้น ประเทศไทยจ้าเป็นต้องหนีจากการเป็นประเทศ
ผู้ผลิตวัตถุดิบยางพารา ให้เป็นประเทศผู้ผลิตผลิตภัณฑ์ยางพารามูลค่าสูงเพื่อการเพิ่มมูลค่าและยกระดับ
ความสามารถในการแข่งขัน  
 เครือข่ายองค์กรบริหารงานวิจัยแห่งชาติ (คอบช.) ซึ่งเป็นหน่วยงานบริหารจัดการทุน
วิจัยของประเทศเห็นตรงกันว่า การพัฒนาอุตสาหกรรมยางพาราทั้งระบบ จ้าเป็นต้องสร้างนวัตกรรมและ
เทคโนโลยี เพื่อเพิ่มความสามารถในการแข่งขัน ดังนั้น คอบช. จึงได้มอบหมายให้ ส้านักงานกองทุน
สนับสนุนการวิจัย (สกว.) เป็นหน่วยงานบริหารจัดการทุนวิจัยมุ่งเป้าตอบสนองความต้องการในการ
พัฒนาประเทศ : กลุ่มเรื่องยางพาราตั้งแต่ปี พ.ศ.2555 เป็นต้นมา โดยมียุทธศาสตร์การวิจัยยางพารา 
พ.ศ. 2555-2559 เป็นกรอบก้าหนดทิศทางการสนับสนุนทุนวิจัยในแต่ละปี เพื่อให้การบริหารการจัดการ
งานวิจัยเกิดความคล่องตัวและมีประสิทธิภาพ  
 ส้านักประสานงานชุดโครงการยาง จึงได้จัดตั้งขึ้นโดย สกว. ฝ่ายอุตสาหกรรม ซึ่งได้รับ
มอบหมายจากส้านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช.) และ คอบช. ตั้งแต่ 1 มิถุนายน 2557 โดย
ส้านักประสานงานชุดโครงการยาง ที่ส้านักงานตั้งอยู่ ณ สถาบันค้นคว้าและพัฒนาผลิตผลทางการเกษตร
และอุตสาหกรรมเกษตร มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ท้าหน้าที่บริหารจัดการโครงการวิจัยด้านยางพารา
แบบมุ่งเป้า เพื่อให้การบริหารจัดการทุนวิจัยยางพาราของประเทศเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ ลดการ
ซ้้าซ้อน และบริหารจัดการการใช้งบประมาณวิจัยของประเทศให้เกิดประโยชน์สูงสุด เกิดการต่อยอดใช้
ประโยชน์จากผลงานวิจัยทั้งในรูปแบบต่างๆ เพื่อการพัฒนาอุตสาหกรรมยางพาราให้ยั่งยืน  
 

 
 

ภาพที่ 2.70  แสดงลักษณะของการเก็บน้้ายางพาราและทดสอบน้้ายางพารา 
ที่มา : ส้านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) http://www.trf.or.th 
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 อย่างไรก็ตาม การบริหารงานวิจัยด้านยางพาราก็มีความยากล้าบากอยู่หลายประการ 
เช่น ยังขาดนักวิจัยและผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านยางพาราอีกเป็นจ้านวนมาก ขั้นตอนในการบริหารงานวิจัยมี
หลายล้าดับท้าให้เกิดความล่าช้า ขาดการบูรณาการงานวิจัยแบบสหวิชา (interdisciplinary fields) ท้า
ให้ไม่สามารถมองโจทย์ได้อย่างรอบด้านและขาดการท้างานเป็นทีม รวมถึงกระบวนการและระยะเวลาใน
การออกผลิตภัณฑ์สู่ตลาดนานเกินไป (time to market) เป็นต้น ท้าให้การตอบโจทย์วิจัยแบบมุ่งเป้าที่
ผ่านมายังไม่ชัดเจน  
 ส้าหรับเป้าหมายต่อไปของการบริหารงานวิจัยด้านยางพาราแบบมุ่งเป้า จะต้องปรับปรุง
กระบวนการและลดขั้นตอนการบริหารงานวิจัยให้รวดเร็วและมีประสิทธิภาพขึ้น ส่วนโจทย์วิจัยจะต้อง
ชัดเจนในการน้าผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ได้ เห็นผลรวดเร็วและตรงกับความต้องการของประเทศ ซึ่งจะ
เน้นไปถึงโจทย์วิจัยการแปรรูปไปเป็นผลิตภัณฑ์ยางให้มากขึ้นและเห็นผลรวดเร็ว รวมถึงเน้นการต่อยอด
เครื่องมืออุปกรณ์ที่เก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมยางพาราให้เห็นเป็นรูปธรรมมากขึ้น อย่างไรก็ตาม โจทย์วิจัย
ที่เกี่ยวกับงานนโยบาย (selected topic) ตามความต้องการของภาครัฐบาลก็ยังคงต้องด้าเนินการอยู่ แต่
จะมีสัดส่วนที่น้อยกว่าการแปรรูปผลิตภัณฑ์ยางและการต่อยอดเครื่องมืออุปกรณ์ในอุตสาหกรรมยาง
ตามที่ได้กล่าวมาแล้ว  
 

 
 

ภาพที่ 2.71  แสดงลักษณะของเครื่องมืออุปกรณ์ในอุตสาหกรรมยาง 
ที่มา : ส้านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) http://www.trf.or.th 
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 ส้าหรับตัวอย่างงานวิจัยยางพาราแบบมุ่งเป้าจากปีงบประมาณ 2556 มีโครงการที่
น่าสนใจ ดังนี ้ 
 1. การผลิตยางธรรมชาติความหนืดคงที่ด้วยกระบวนการป้องกันการเกิดเจล โดย ดร. ศิ
ริลักษณ์ พุ่มประดับ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เป็นการสร้างมูลค่าเพิ่มให้กับวัตถุดิบในอุตสาหกรรมยาง
ระดับกลางน้้าเพื่อให้ยางแห้งมีความหนืดคงที่ ท้าให้เมื่อน้าไปใช้เป็นผลิตภัณฑ์ปลายน้้าก็จะมีคุณภาพคงที่ 
โดยใช้วิธีการที่มีต้นทุนต่้าและปลอดภัยต่อผู้ปฏิบัติงาน เป็นการลดข้อด้อยของยางธรรมชาติ เนื่องจาก 
เมื่อเก็บยางธรรมชาติไว้นานๆ จะเกิดความแข็งขณะเก็บขึ้นอันเนื่องมาจากเจล ท้าให้เวลาน้ายางไปใช้งาน
ต้องมีการบดยางก่อนทุกครั้ง เป็นการเพิ่มขั้นตอนและสูญเสียพลังงานในกระบวนการผลิต ดังนั้น การ
ป้องกันการเกิดเจลขึ้นจะท้าให้ยางธรรมชาติมีความหนืดคงที่ได ้ 
 2. การวิจัยเพื่อการพัฒนามาตรฐานผลิตภัณฑ์ยางไทย (ปีที่ 2) โดย ดร.สุภา วิรเศรษณ์ 
มหาวิทยาลัยมหิดล มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาข้อก้าหนดคุณภาพที่เหมาะสมของท่อยางเสริมแรงด้วยสิ่งทอ
ส้าหรับใช้ขนส่งน้้าในงานทั่วไป และท่อยางทนความดันอากาศ รวมถึงจัดท้าเป็นร่างมาตรฐานเพื่อเสนอ
ส้านักงานมาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม (สมอ.) พิจารณาประกาศใช้เป็นมาตรฐานของประเทศ ทั้งนี้ 
อุตสาหกรรมท่อยางเป็นอุตสาหกรรมที่มีขนาดใหญ่ มีมูลค่าการส่งออกเป็นล้าดับที่ 4 รองจากยาง
ยานพาหนะ ถุงมือ และเส้นด้ายยางยืด แม้ว่าในแต่ละปี ประเทศไทยผลิตท่อยางเสริมแรงด้วยสิ่งทอและ
ท่อยางทนความดันอากาศ เพื่อการส่งออกและใช้งานภายในประเทศเป็นจ้านวนมาก แต่ สมอ. ยังไม่มีการ
ก้าหนดมาตรฐานข้อก้าหนดเกณฑ์คุณภาพของท่อยางเสริมแรงด้วยสิ่งทอส้าหรับใช้ขนส่งน้้าในงานทั่วไป 
โครงการนี้จึงได้ถูกน้าเสนอขึ้นเพื่อศึกษาความพร้อมและขีดความสามารถของผู้ประกอบการไทยก่อนที่จะ
รับมาตรฐานดังกล่าวมาก้าหนดใช้เป็น มอก. ของประเทศ  
 3. แผนงานวิจัยอุปกรณ์ทางการแพทย์เชิงก้าวหน้าจากยางธรรมชาติ โดย พญ.จรินรัตน์ 
ศิริรัตนพันธ์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ซึ่งประกอบไปด้วย 3 โครงการย่อยคือ 
  3.1 การพัฒนาหุ่นจ้าลองระบบโพรงจมูกและช่องปากอัจฉริยะจากยางพารา
เพื่อฝึกหัตถการของแพทย์  
  3.2 การพัฒนากล่องจ้าลองระบบทางเดินอาหารจากยางพาราเพื่อฝึกแพทย์
ส่องกล้อง  
  3.3 การท้าต้นแบบถุงดมยาจากยางธรรมชาติ  
 

 โดยทั้ง 3 โครงการมุ่งเน้นให้ได้วัสดุอุปกรณ์ทางการแพทย์ที่มีความทันสมัย มีสมบัติ
ใกล้เคียงผิวสัมผัสมนุษย์ ตอบสนองต่ออุปกรณ์และวัสดุทางการแพทย์ที่ทันสมัย เนื่องจากเครื่องมือและ
อุปกรณ์ทางการแพทย์เป็นอุปกรณ์ที่มีมูลค่าสูงมากในปัจจุบัน เพราะเกือบทั้งหมดต้องน้าเข้าจาก
ต่างประเทศ เพื่อให้แพทย์ได้ฝึกหัดกับอุปกรณ์จนเกิดความรู้ความช้านาญก่อนมาปฏิบัติในผู้ป่วยจริง 
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ดังนั้น การผลิตอุปกรณ์ทางการแพทย์จากยางธรรมชาติ เพื่อต่อยอดไปสู่การผลิตเชิงพาณิชย์ เป็นการ
รองรับความต้องการภายในประเทศ และเป็นการลดต้นทุนในการน้าเข้าอุปกรณ์เหล่านี้จากต่างประเทศ 
อีกทั้งยังเป็นการสนับสนุนให้ยางธรรมชาติที่ผลิตในประเทศมีมูลค่าเพ่ิมขึ้น  
 

 
 

ภาพที่ 2.72  แสดงลักษณะของอุปกรณ์ทางการแพทย์เชิงก้าวหน้าจากยางธรรมชาติ  
ที่มา : ส้านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) http://www.trf.or.th 

 
 4. แผนงานวิจัยพอลิเมอร์จากยางธรรมชาติส้าหรับผลิตภัณฑ์ใหม่ทางเภสัชกรรม (ระยะ
ที่ 2) โดย อ.วิวัตน์ พิชญากร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ ซึ่งประกอบไปด้วย 3 โครงการย่อยคือ  
  4.1 การพัฒนาต้นแบบผลิตภัณฑ์แผ่นแปะผิวหนังลิโดเคนจากน้้ายางธรรมชาติ
โปรตีนต่้าผสมแป้ง  
  4.2 การพัฒนาผลิตภัณฑ์จากยางพาราที่มีโครงสร้างความพรุนสูงสามารถบรรจุ
ยายับยั้งเชื้อโรค และเร่งการงอกของหลอดเลือดฝอย  
  4.3 การพัฒนาระบบไฮโดรเจลต้นแบบจากการเชื่อมสายอย่างสมบูรณ์ของ
ยางพาราและแป้งเพื่อใช้เร่งการหายของแผลในการรักษาแผลเรื้อรัง ทั้ง 3 โครงการนี้เป็นการน้ายาง
ธรรมชาติมาประยุกต์ใช้ในทางเภสัชกรรม สามารถท้าได้หลายรูปแบบ เนื่องจากยางธรรมชาติ เป็นพอลิ
เมอร์ที่มีคุณสมบัติยืดหยุ่น เหนียว ต้านทานต่อการขัดถูสูง และสามารถป้องกันการซึมผ่านของน้้าและ
อากาศได้ดี  
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ภาพที่ 2.73  แสดงลักษณะของพอลิเมอร์จากยางธรรมชาติส้าหรับผลิตภัณฑ์ใหม่ทางเภสัชกรรม  
ที่มา : ส้านักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย (สกว.) http://www.trf.or.th 

 



 
 
 

บทที่ 3 
วิธีการด าเนินงานวิจัย 

 
 
 การศึกษาครั้งนี้เป็น การพัฒนาวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่องาน

ออกแบบผลิตภัณฑ ์ เป็นการศึกษาการใช้ประโยชน์จากน้้ายางพารากับใบยางพาราเป็นวัสดุ เพื่อใช้ในงาน

ออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน ในการทดลองครั้งนี้มีวิธีการด้าเนินงานและ

รวบรวมของงานวิจัย ผู้วิจัยได้ด้าเนินงานตามขั้นตอนการด้าเนินงานดังต่อไปนี ้

 ขั้นตอนที่ 1   ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 ขั้นตอนที่ 2   ก้าหนดประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
 ขั้นตอนที่ 3   สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ขั้นตอนที่ 4   วิเคราะห์ข้อมูล  
 ขั้นตอนที่ 5   สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลและข้อเสนอแนะ  
 ขั้นตอนที่ 6   พัฒนาการออกแบบ  
 ขั้นตอนที่ 7   เขียนแบบเพื่อการผลิต  
 ขั้นตอนที่ 8   สร้างหุ่นจ้าลองโดยศึกษารูปแบบภายนอก 
 ขั้นตอนที่ 9   สร้างหุ่นจ้าลอง เพื่อน้าเสนอผลงาน 
 ขั้นตอนที่ 10 สรุปผลการวิจยั 
 

ขั้นตอนที่ 1   ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 ผู้วิจัยได้ท้าการศึกษาข้อมูลตา่งๆ ที่เกี่ยวข้องในงานวิจัย เรื่อง การพัฒนาวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยาพารา เพ่ืองานออกแบบผลิตภัณฑ์ โดยได้ท้าการศึกษาข้อมูลต่างๆ โดยแบ่งเป็น
ประเภท ดังนี้ 
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 1.1  การศึกษาภาคเอกสาร แบ่งเป็น 3 ลักษณะ คือ 
  1.1.1  ศึกษาข้อมูลจากหนังสือทางวิชาการและหนังสืออ้างอิงงานวิจัย 
ได้แก่ ข้อมูลเกีย่วกับยางพารา  ลักษณะของยางพารา  พันธ์ุยางพาราที่ปลูกในประเทศไทย สารเคมี
ส้าหรับยางพารา สารที่ใช้ผสมยางพาราเพื่อการผลิตวัตถุสา้เร็จรูป สูตรพื้นฐานทั่วไปของผลิตภัณฑ์ยาง 
สารเคมีต่างๆที่ใช้ในอุตสาหกรรมยาง สมบัติของสารเคมีที่ใช้กับการผลิตยางพารา โดยมีแหล่งที่
ท้าการศึกษาข้อมูล คือ ห้องสมุดต่างๆ และเอกสารการสอนจากแหล่งหนังสือทั่วไป 
  1.1.2  ศึกษาข้อมูลจากเอกสารที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัย ได้แก่ คู่มือการเรียน
การสอนเกี่ยวกับยางพารา  คู่มือเกี่ยวกับการติดตั้ง Wallpaper  และเอกสารที่ได้รับจากการไปชมงาน 
  1.1.3  ศึกษาข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ที่มีความเช่ียวชาญ ได้แก่ ขั้นตอน
การผลิตโครงสร้างใบยางพารา การแปรรูปน้้ายางพารา การแปรรูปน้้ายางพารา การค้านวณสูตรต่างๆ ใน
การผลิตน้้ายางพาราในรูปแบบต่างๆ 
 

 1.2  การศึกษาจากของจรงิและการบันทกึภาพ 
  ศึกษาถึงลักษณะของโครงสร้างใบยางพารา น้้ายางพารา และขั้นตอนการ
ผลิตผลิตภัณฑ์ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย 
 

ขั้นตอนที่ 2   ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

 กลุ่มตัวอย่างที่ผู้วิจัยก้าหนดในการท้าวิจัย และประเมินผลการวิจัยการพัฒนาวัสดุจาก
น้้ายางพาราร่วมกับใบยาพารา เพ่ืองานออกแบบผลิตภัณฑ ์นั้นได้ท้าการเลือกบุคคลทั่วไป เพื่อส้ารวจถึง
ความต้องการของผู้บริโภค 

 ประชากร คือ ประชาชนทั่วไปที่มีความสนใจในผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของ
ตกแต่งบ้าน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ บุคคลที่มีความสนใจในผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน
จ้านวน 100 คน 
 

 ตัวแปร 
 1. การศึกษาและพัฒนาวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่อให้มีความ
เหมาะสมต่อการน้าไปใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน   
 ตัวแปรต้น  ได้แก ่ วัสดุที่ได้จากจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยาพารา 
  ตัวแปรตาม  ได้แก ่คุณสมบัติทางการยืดหยุ่น , คุณสมบตัิการทนต่อการ
ฉีกขาด , คุณสมบัติการติดทนของสี , คุณสมบัติ 
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 2. การทดสอบคุณสมบัติผลิตภณัฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้านจากวัสดุที่พัฒนา
ได ้
  ตัวแปรต้น  ได้แก ่ผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน 
  ตัวแปรตาม  ได้แก่ ลักษณะทั่วไป , สี , การประกอบ , การประกอบด้วย
วัสดุอ่ืน , การเคลือบเงา (ถ้ามี) 
 

ขั้นตอนที่ 3   สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

 เครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ เป็นแบบสอบถามที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นจากการศึกษาข้อมูลต่างๆ 
ที่เกี่ยวข้องในบทที่ 2 ตลอดจนผลิตภัณฑ์เดิมและผลิตภัณฑ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยครั้งนี้ คือ
แบบสอบถามจ้านวน 2 ชุด ดังนี ้
 ชุดที่ 1  เป็นการสอบถามข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์เดิมและความน่าจะเป็นในการน้าไป
ท้าผลิตภัณฑ์ โดยแบ่งออกเป็น 5 ตอน คือ 
  ตอนที่ 1 เป็นค้าถามเกี่ยวกับข้อมูลส่วนบุคคล ของผู้ที่ท้าการตอบ
แบบสอบถามโดยใช้วิธีการเลือกตอบและเติมค้าตอบในช่องว่าง ให้ครอบคลุมในเรื่อง เพศ , อายุ , ระดับ
การศึกษา , อาชีพ , รายได้ที่ได้รับแตล่ะเดือน มีจ้านวน 5 ข้อ  
  ตอนที่ 2  เป็นค้าถามที่เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์โครงสร้างใบยางพารา โดยใช้
วิธีการเลือกตอบและเติมค้าลงในช่องว่าง เป็นการครอบคลุมเกี่ยวกับลักษณะของความเข้าใจในงาน
ผลิตภัณฑ์ใบยางพารา จ้านวน 5 ข้อ 
  ตอนที่ 3  เป็นค้าถามที่เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากน้้ายางพารา  โดยใช้วิธีการ
เลือกตอบและเติมค้าลงในช่องว่าง เป็นการครอบคลุมเกี่ยวกับลักษณะของความเข้าใจในงานผลิตภัณฑ์น้้า
ยางพารา จ้านวน 4 ข้อ 
  ตอนที่ 4 เป็นค้าถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ การน้าแผ่นชิ้นงาน
ยางพาราร่วมกับใบยางพารา เป็นค้าตอบแบบเติมค้าตอบลงในช่องว่าง จ้านวน 7 ข้อ 
  ตอนที่ 5  เป็นค้าถามแสดงความคิดเห็นในการน้าโครงสร้างใบยางพารา
และน้้ายางพารามาท้าเป็นผืนชิ้นงาน เป็นค้าตอบแบเติมค้าตอบลงในช่องว่าง จ้านวน 1 ข้อ 
 

 ชุดที่ 2  เป็นการสอบถามข้อมูลเกี่ยวกับแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยางพาราที่ได้ท้า
การพัฒนา และผลิตภัณฑ์ที่ได้จัดท้าขึ้น โดยแบ่งเป็น 3 ตอน คือ 
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  ตอนที่  1  เป็นค้าถามเกี่ยวกับข้อมูลส่วนบุคคล ของผู้ที่ท้าการตอบ
แบบสอบถาม โดยใช้วิธีการเลือกตอบและเติมค้าตอบในช่องว่าง ให้ครอบคลุมในเรื่อง เพศ , อายุ , ระดับ
การศึกษา , อาชีพ , รายได้ที่ได้รับแต่ละเดือน มีจ้านวน 5 ข้อ 
  ตอนที่ 2  เป็นค้าถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับแผ่นชิ้นงานยางพารา
ร่วมกับใบยางพาราที่ได้ท้าการผลิตขึ้นมา โดยใช้วิธีการตอบแบบเลือกตอบและเติมค้าตอบลงในช่องว่าง 
จ้านวน 5 ข้อ 
  ตอนที่ 3   เป็นค้าตอบที่เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากแผ่นชิ้นงานยางพารา
ร่วมกับใบยางพารา  โดยใช้วิธีการตอบแบบเลือกตอบข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับแผ่นชิ้นงานยางพารา
ร่วมกับใบยางพารา และผลิตภัณฑ์ต่างๆ ที่ได้จากแผ่นชิ้นงานฯ มีจ้านวน 10 ข้อ 
 วิธีการเก็บรวมฃบรวมข้อมูล เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างด้วยตนเองแล้ว
ท้าการขอคืนโดยทันที ใช้เวลารวบรวมข้อมูลทั้งหมดประมาณ 4 สัปดาห์ ในการสอบถาม 
 

ขั้นตอนที่ 4   วิเคราะห์ข้อมูล  
 

 ผู้วิจัยได้ตรวจแบบสอบถามแล้วน้าข้อมูลไปใช้ในการวิเคราะห์ โดยใช้สถิติในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ดังน้ี 

4.1  สถิติในการวิจัยใช้รูปแบบการจัดล้าดับคุณภาพค่าคะแนน  (Rating Scale)  
4.2  ค่าสถิติร้อยละ ส้าหรับอธิบายข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง ความคิดเห็นและ

ข้อเสนอแนะ  
4.3 ค่าเฉลี่ย ( Mean ) ส้าหรับการจัดล้าดับความคิดเห็นเกี่ยวกับผลิตภัณฑ ์
 

 เกณฑ์การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย 
  ค่าเฉลี่ย  4.50 – 5.00 หมายถึง  ระดับความเห็นสอดคล้องมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย  3.50 – 4.49 หมายถึง  ระดับความเห็นสอดคล้องมาก 
  ค่าเฉลี่ย  2.50 – 3.49 หมายถึง  ระดับความเห็นสอดคล้องปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย  1.50 – 2.49 หมายถึง  ระดับความเห็นสอดคล้องน้อย 
  ค่าเฉลี่ย  1.00 – 1.49 หมายถึง  ระดับความเห็นสอดคล้องน้อยที่สุด 
  

 นอกจากนี้ ผู้วิจัยยังได้สรุปวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวกับการออกแบบ แล้วน้าเสนอใน
รูปแบบของตารางวิเคราะห์ด้วยสถิติเชิงบรรยาย 
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ขั้นตอนที่ 5   สรุปผลการวิเคราะห์ขอ้มูลและข้อเสนอแนะ  
 

 สรุปผลการวิเคราะห์จากตารางวิเคราะห์ข้อมูล แล้วน้าแนวทางที่ได้มาท้าการออกแบบ
และพัฒนาผลติภัณฑ์ต่างๆ จากผืนชิ้นงาน 
 

ขั้นตอนที่ 6   พัฒนาการออกแบบ  
 

 6.1  ขั้นตอนการฟองใบยางพารา 
  6.1.1  การเก็บใบยางจากต้นจะเก็บใบยางสดที่สมบูรณ์จากต้น ยางซึ่งจะมี
ขนาดเฉลี่ยประมาณ 3-7นิ้วซึ่งมีขนาดเล็ก สามารถน้ามาแปรรูปท้าผลิตภัณฑ์ได้เฉพาะอย่างเท่านั้น แต่ถ้า
ต้องการขนาดใบยางหลากหลาย มีขนาดเล็กที่สุด 1-2นิ้วจนถึง 5-2นิ้วซึ่งเป็นขนาดใหญ่สุดสามารถน้ามา 
แปรรูปจัดท้าผลิตภัณฑ์ได้ทุกชนิด ควรใช้ใบยางสดจากแปลงขยายพันธุ์ยาง แต่ถ้าใช้ใบยางสดจากแปลง
ขยายพันธุ์ยางจ้า เป็นต้องลงทุนสร้างแปลงขยายพันธุ์ยางและใช้เวลานานถึง 1 ปี 
 

 
 

ภาพที่ 3.1  แสดงลักษณะของใบยางพารา 
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  6.1.2 การต้มใบยางสดกับด่างชั่งใบยางสดที่ท้าไว้ใน ขั้นตอนที่ 1

จ้านวน 2 กิโลกรัมต้มกับสบู่ซันไลท์(ด่าง)จ้านวน  2  ก้อนและน้้า  20  ลิตรใน ภาชนะต้มใช้เวลาต้ม  90-

120  นาที จะท้าให้เนื้อเยื่อใบยางเป่ือยยุ่ย 

 

 
 

ภาพที่ 3.2  แสดงลักษณะของใบยางพาราที่ต้มจนเปื่อยยุ่ย 
 

  6.1.3  การขูดเนื้อเยื่อใบยางน้าใบยางที่ต้มจนเปื่อยแล้วตามขั้นตอน

ที่  2  มาท้า การขูดเนื้อเยื่อใบยางออกให้หมดด้วยแปรงสีฟันจนเหลือแต่โครงใบ ล้างน้้าให้สะอาดน้าไปผึ่ง

แดดจนแห้งสนิทดีแล้วจะมีสีน้้าตาล ไม่เหมาะจะ น้าไปประดิษฐ์เป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆต้องน้าไปฟอกสีก่อน 
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ภาพที่ 3.3  แสดงลักษณะของใบยางพาราที่ขูดเนื้อเยื่อออกเรียบร้อยแล้ว 
 

  6.1.4  การฟอกสีโครงใบยางเพื่อท้าให้โครงใบยางขาวสะอาด เมื่อน้าไป

ย้อม สีจะได้สีสวยตามต้องการ ท้าให้ได้ผลิตภัณฑ์ที่สวยงาม ในด้านคุณภาพ การฟอกสีโครงใบยางนี้

แนะน้าให้ใช้น้้ายาไฮเตอร์ ซึ่งอยู่ในรูปของสาร ละลายมีจ้าหน่ายทั่วไปและใช้ได้สะดวก วิธีที่ต้องน้ามาท้า

ให้เจือจางด้วย น้้า โดยอัตราส่วนผสมที่เหมาะสมที่สุดคือ น้้ายาไฮเตอร์   1 ส่วนน้้า  6  ส่วน ใช้เวลาใน

การฟอกสีประมาณ  4 ชั่วโมง จะได้โครงใบยางที่ขาวสะอาด และไม่เสียหาย หลังจากนั้นน้าโครงใบยาง

ขึ้นล้างน้้าให้สะอาด ผึ่งแดด จนแห้งสนิทเก็บรวบรวมพร้อมน้าไปย้อมสีหรือสเปรย์สี  
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ภาพที่ 3.4  แสดงลักษณะของโครงสร้างใบยางพาราที่ย้อมสีแล้ว 
 
 6.2  ขั้นตอนการท าแผ่นชิ้นงานน้ ายางพาราร่วมกับใบยาพารา 
  6.2.1  น้าโครงสร้างใบยางพาราที่ขูดเยื่อออกเรียบร้อยแล้วมาท้าการพ่นสี
สเปรย์ การพ่นสีสเปรย์นี้สามารถพ่นเป็นสีเดียวหรือเป็นสีผสมตามตัวอย่างก็ได้ 
 

 
 

ภาพที่ 3.5  แสดงลักษณะของตัวอย่างโครงสร้างใบยางพาราที่ย้อมสีแล้ว 
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  6.2.2  น้าน้้ายางพารามาท้าเป็นผืนชิ้นงานโดยการให้มีความหนาประมาณ 
3 มิลลิเมตร หรือสังเกตุจากสีของน้้ายางพารา คือ มีสีขาวขุ่นที่สม่้าเสมอกันไม่ให้มีความใสเป็นจุดๆ 
เพราะจะท้าให้ผืนชิ้นงานนั้นมีความหนาที่ไม่เท่ากัน ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนที่สามารถออกแบบลวดลายการ
จัดวางโครงสรา้งใบยางพาราให้เข้ากับผลิตภัณฑ์นั้นๆ 
 

 
 

ภาพที่ 3.6  แสดงลักษณะของการจัดท้าแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยางพารา 
 

 
 

ภาพที่ 3.7  แสดงลักษณะของลวดลายแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยางพารา 



127 
 

 

 
 

ภาพที่ 3.8  แสดงลักษณะของแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยางพาราส้าเร็จ 
  
 6.3  พัฒนาและปรับปรุงแก้ไขแบบร่าง (SKETCH DESIGN) 
 

ขั้นตอนที่ 7   สร้างหุ่นจ าลองโดยศึกษารูปแบบภายนอก  
 

 สร้างหุ่นจ้าลอง เพื่อหาขนาดรูปแบบภายนอกจากวัสดุทดแทน โดยศึกษารูปแบบ
ผลิตภัณฑ์จาก SCALE MODEL 
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ภาพที่ 3.9  แสดงลักษณะของ SCALE MODEL เก้าอ้ีแบบบุนวมทั้งหมด 
 

 
 

ภาพที่ 3.10  แสดงลักษณะของ SCALE MODEL เก้าอ้ีแบบไม้ผสมเบาะ 
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ภาพที่ 3.11  แสดงลักษณะของ SCALE MODEL ฉากกั้นห้อง  
 
 

 
 

ภาพที่ 3.12  แสดงลักษณะของ SCALE MODEL กระเป๋าสตางค์ 
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ขั้นตอนที่ 8   เขียนแบบเพื่อการผลิต 
 

 เขียนแบบ WORKING DRAWING เพื่อการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
 
 8.1 เขียนแบบ WORKING DRAWING ของผลิตภัณฑ์จากแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับ
ใบยางพารา แบบที่ 1 เก้าอ้ีนวม 
 

 
 

ภาพที่ 3.13  แสดงลักษณะของการเขียนแบบ WORKING DRAWING เก้าอ้ีนวม 
 

 
 

ภาพที่ 3.14  แสดงลักษณะของการเขียนแบบ ASSEMBLY เก้าอ้ีนวม 
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 8.2 เขียนแบบ WORKING DRAWING ของผลิตภัณฑ์จากแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับ
ใบยางพารา แบบที่ 2 ฉากกัน้ห้อง 
 

 
 

ภาพที่ 3.15  แสดงลักษณะของการเขียนแบบ WORKING DRAWING ฉากกั้นห้อง 
 

 
 

ภาพที่ 3.16  แสดงลักษณะของการเขียนแบบ ASSEMBLY ฉากกั้นห้อง 
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 8.3 เขียนแบบ WORKING DRAWING ของผลิตภัณฑ์จากแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับ
ใบยางพารา แบบที่ 3 กระเป๋าสตางค์ 
 

 
 

ภาพที่ 3.17  แสดงลักษณะของการเขียนแบบ WORKING DRAWING กระเป๋าสตางค์ 
 

 
 

ภาพที่ 3.18  แสดงลักษณะของการเขียนแบบ ASSEMBLY กระเป๋าสตางค ์
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ขั้นตอนที่ 9   สร้างหุ่นจ าลอง เพื่อน าเสนอผลงาน 
 

 ท้าการสร้างต้นแบบ SCALE MODEL และ SELECTION MODEL ซึ่งแสดงรายละเอียด
ได้ชัดเจน 
 9.1  ขั้นตอนการท าผลิตภณัฑ์จากแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยางพาราเพื่อการ
น าเสนอ 
  9.1.1  ผลิตภัณฑ์จากแผ่นชิน้งานยางพาราร่วมกับใบยางพารา แบบที่ 1 
   เก้าอ้ีนวม 
   

  ขั้นตอนที่ 1 การขึ้นโครงสร้างเก้าอี้นวม 
 

 
 

ภาพที่ 3.19  แสดงลักษณะของการขึ้นโครงเก้าอ้ีด้วยไม้ 
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  ขั้นตอนที่ 2 การบุนวมบนโครงสร้างเก้าอีน้วม 
 

 
 

ภาพที่ 3.20  แสดงลักษณะของฟองน้้าส้าหรับบุเก้าอ้ี 
 

 
 

ภาพที่ 3.21  แสดงลักษณะของการบุนวมบนโครงเก้าอี้ไม้ 
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  ขั้นตอนที่ 3 การหุ้มแผน่ชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยาพาราบนโครง 
  เก้าอี้บุนวม 
 

 
 

ภาพที่ 3.22  แสดงลักษณะของการหุ้มแผ่นช้ินงานยางพาราร่วมกับใบยาพาราบนโครงเก้าอ้ีบุนวม 
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  9.1.2  ผลิตภณัฑ์จากแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยางพารา  
   แบบที่ 2 ฉากกั้นห้อง 
  ขั้นตอนที่ 1  การเตรียมไม้ยางพาราเพื่อการผลิต 
 

 
 

ภาพที่ 3.23  แสดงลักษณะของไม้ยางพารา 
 

  ขั้นตอนที่ 2  การตัดเตรียมไม้ยางพาราให้ได้ฉากและขนาดที่ต้องการ 
 

 
 

ภาพที่ 3.24  แสดงลักษณะของการตัดไม้ยางพาราให้ได้ฉาก 
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  ขั้นตอนที่ 3 การตัดมุมไม้ 45 องศา เพื่อการประกอบโครงไม้ฉากกั้นห้อง 
 

 
 

ภาพที่ 3.25  แสดงลักษณะของการตัดไม้ยางพาราให้ได้มุม 45 องศา 
 

  ขั้นตอนที่ 4  การประกอบไม้เพื่อขึ้นโครงสร้างฉากกั้นห้อง 
 

 
 

ภาพที่ 3.26  แสดงลักษณะของการประกอบไม้ยางพาราเพื่อท้าฉากกั้นห้อง 
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 ขั้นตอนที่ 5 ประกอบแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยาพาราเข้ากับโครงสร้างไม้
ยางพาราฉากกั้นห้อง 
 

 
 
ภาพที่ 3.27  แสดงลักษณะของการประกอบแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยาพาราเข้ากับโครงสร้างไม้

ยางพาราฉากกั้นห้องที่เสร็จสมบูรณ ์
 
 9.3  ผลิตภัณฑ์จากแผ่นชิน้งานยางพาราร่วมกับใบยางพารา แบบที่ 3  
  กระเป๋าสตางค ์
  ขั้นตอนที่ 1 สร้างแบบ Pattern กระเป๋าสตางค์ 
 

 
 

ภาพที่ 3.28  แสดงลักษณะของสร้างแบบ Pattern กระเป๋าสตางค์ 
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  ขั้นตอนที่ 2  เตรียมหนังเทียมเพื่อตัด Pattern กระเป๋าสตางค์ตามแบบ 
 

 
 

ภาพที่ 3.29  แสดงลักษณะของหนังเทียมส้าหรับท้ากระเป๋าสตางค์ 
 
 

  ขั้นตอนที่ 3  เย็บขึ้นรูปหนังเทียมและแผ่นช้ินงานยางพาราร่วมกับใบ 
    ยางพารา เป็นกระเป๋าสตางค์ 
 

 
 

ภาพที่ 3.30  แสดงลักษณะของการเย็บหนัง 
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ภาพที่ 3.31  แสดงลักษณะของกระเป๋าสตางค์จากแผ่นชิ้นงานยางพาราร่วมกับใบยางพารากับหนังเทียม 
 
 

ขั้นตอนที ่10 สรุปผลการวิจัย 
 

 สรุปผลการวิจัยและจัดท้าเล่มวิจัยฉบับสมบูรณ์ 
 



 
 
 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 
 การศึกษาครั้งนี้เป็น การพัฒนาวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา เพื่องาน
ออกแบบผลิตภัณฑ ์ เป็นการศึกษาการใช้ประโยชน์จากน้้ายางพารากับใบยางพาราเป็นวัสดุ เพื่อใช้ในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์ ประเภทของใช้และของตกแต่งบ้าน เพื่อให้การศึกษาบรรลุวัตถุประสงค์ของการท้า
วิจัย ผู้วิจัยได้ด้าเนินการวิจัยตามขั้นตอนต่างๆ  และน้าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี ้
 

4.1  การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของโครงสร้างใบยางพารา 
 จากการศึกษาพบว่า โครงสร้างใบยางพารานั้นมีความบอบบางและมีความสวยงามในตัว 
จึงได้มีการคิดจัดท้าเป็นผืนช้ินงานน้้ายางพาราร่วมกับใบยาพารา เพื่อน้ามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ ์
 

4.2  การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของน้้ายางพาราสดและน้้ายางพาราส้าหรับท้า
แบบหล่อ 
 4.2.1  จากการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของน้้ายางพาราสด พบว่า  เมื่อน้ามาน้้ายางพารา
สดมาผสมกับโครงสร้างใบยางพารา และเมื่อทิ้งไว้ประมาณ 1 สัปดาห์ ผืนชิ้งานนี้ก็จะเกิดเชื้อรา ดังนั้น 
การน้าน้้ายางพาราสดมาใช้ในการท้าผลิภัณฑ์เลยนั้นจึงไม่เหมาะสม 
 4.2.2  จากการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของน้้ายางพาราส้าหรับท้าแบบหล่อ พบว่า  
  1.  น้้ายางพาราส้าหรับท้าแบบหล่อที่ได้มาจากสถานศึกษา จากการ
ทดสอบพบว่า น้้ายางพารานั้นมีความหนืดสูง และเมื่อน้ามาท้าเป็นผืนชิ้นงานจะมีลักษณะที่มีความหนา
และสีของน้้ายางพาราเมื่อแห้งจะมีสีเหลืองแกมน้้าตาล จึงมีผลต่อความรู้สึกของผู้บริโภค 
  2.  น้้ายางพาราส้าหรับท้าแบบหล่อที่ได้จากร้านเครื่องเขียนทั่วไป จากการ
ทดสอบพบว่า น้้ายางพารานั้นมีความหนืดที่ได้จากสถานศึกษา แต่เมื่อน้ามาท้า เป็นผืนชิ้นงานจะมี
ลักษณะความหนาเช่นเดียวกับที่ได้จากสถานศึกษา และปัญหาที่ส้าคัญคือไม่สามารถควบคุมความหนา
ของผืนช้ินงานได ้
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  3. น้้ายางพาราส้าหรับท้าแบบหล่อที่ได้จากร้านศึกษาภัณฑ์พาณิชย์ จาก
การทดสอบพบว่า น้้ายางพาราน้ันมีความหนือที่เหมาะสม สามารถควบคุมความหนาของผืนชิ้นงานได้เป็น
อย่างดี และที่ส้าคัญลักษณะของผืนช้ินงานมีความใสและโปร่งแสง สีที่ได้เป็นสีขาวขุ่น 
 จากการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของน้้ายางพาราสดและน้้ายางพาราส้าหรับท้า
แบบหล่อ พบว่า น้้ายางพาราที่ดีต้องมีการวัลคาร์ไนต์ที่ต่้ากว่า 3 เดือน และความหนืดของน้้ายางพารา
ส้าหรับท้าแบบหล่อนั้นขึ้นอยู่กับระยะเวลาที่จัดเก็บและจัดจ้าหน่าย จากการศึกษาและทดสอบ ผู้วิจัยได้
เลือกใช้น้้ายางพาราส้าหรับท้าแบบหล่อที่ได้จากร้านศึกษาภัณฑ์พาณิชย์ ในการน้ามาท้าผื้นชิ้นงานน้้า
ยางพาราร่วมกับโครงสร้างใบยางพารา เนื่องจากน้้ายางพาราส้าหรับท้าแบบหล่อนั้นมีการวัลคาร์ไนต์น้อย
หรือเรียกว่าสินค้านั้นมีความใหม่กว่าที่อื่น 
 

4.3  การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานของสีที่ใช้ย้อมโครงสร้างใบยางพารา  
 จากการศึกษาและทดสอบพบว่า สีที่ใช้ต้องมีคุณสมบัติที่ไม่ละลายน้้า เนื่องจากเมื่อ
น้ามาท้าผืนชิ้นงานประสานเข้ากับน้้ายางพารานั้นถ้าสีละลายน้้าได้จะเกิดปฏิกิริยาซึมและหลุดจาก
โครงสร้างใบยาง จากการทดสอบนี้จึงเลือกใช้สีสเปรย์เนือ่งจากสีสเปรย์นั้นคุณสมบัติที่ไม่ละลายน้้า  
 

4.4  การวิเคราะห์ข้อมูลด้านผืนชิ้นงานจากวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา  
 จากการสอบถามด้วยเครื่องมือแบบสอบถาม จ้านวน 150 ชุด ผู้วิจัยได้น้าข้อมูลมาท้า
การวิเคราะห์  โดยหลักทางสถิติวิเคราะห์หาค่าความถี่เป็นร้อยละ และน้าเสนอในรูปแบบตารางประกอบ
ความเรียงตามหัวข้อ ดังต่อไปน้ี 
 

 ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

ตารางที่ 4.1  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

สถานภาพ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

เพศ 
ชาย 
หญิง 

อายุ 
อายุต่้ากว่า 25 ปี 
25 - 45 ปี 
45 ปีขึ้นไป 

 
50 
100 

 
59 
79 
12 

 
33.3 
66.7 

 
39.3 
52.7 
8.0 
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ตารางที่ 4.1  (ต่อ) 

สถานภาพ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ระดับการศึกษา 
ต่้ากว่าปริญญาตร ี
ปริญญาตร ี
สูงกว่าปริญญาตร ี

อาชีพ 
ราชการ 
กิจการส่วนตัว 
รัฐวิสาหกิจ 
นักศึกษา 
พนักงานบริษัท 
ลูกจ้าง 

รายได้ต่อเดือน 
ต่้ากว่า 5,000 บาท 
5,000  - 10,000 บาท 
10,000 - 50,000 บาท 
50,000 บาทขึ้นไป 

 
121 
23 
6 
 

47 
9 
10 
38 
16 
30 
 

66 
55 
29 
- 

 
80.7 
15.3 
4.0 

 
31.4 
6.0 
6.6 
25.3 
10.7 
20.0 

 
44.0 
36.7 
19.3 

- 
 
 สรุปตารางที่ 4.1 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชายร้อยละ 33.3 เพศ
หญิงร้อยละ  66.7 อายุต่้ากว่า 25 ปีร้อยละ 39.3  อายุ 25 - 45 ปีร้อยละ 52.7 อายุ 45 ปีขึ้นไปร้อยละ 
8.0 ระดับการศึกษาต่้ากว่าปริญญาตรี ร้อยละ 80.7  ปริญญาตรี ร้อยละ 15.3 สูงกว่าปริญญาตรี ร้อยละ 
4.0 อาชีพรับราชการ ร้อยละ 31.4  กิจการส่วนตัว ร้อยละ 6.0 รัฐวิสาหกิจ ร้อยละ 6.6  นักศึกษา ร้อย
ละ 25.3  พนักงานบริษัท ร้อยละ 10.7  ลูกจ้าง ร้อยละ 20.0 รายได้ต่อเดือนต่้ากว่า 5,000 บาท ร้อยละ 
44.0  รายได้ต่อเดือนระหว่าง 5,000  - 10,000 บาท ร้อยละ 36.7 รายได้ต่อเดือนระหว่าง  10,000 - 
50,000 บาท ร้อยละ 19.3  รายได้ต่อเดือน50,000 บาทขึ้นไป ร้อยละ 0 
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 ตอนที่ 2  ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์โครงสร้างใบยางพารา 
 

ตารางที่ 4.2  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 

รู้จักโครงสร้างใบยาง จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

รู้จัก 
ไม่รู้จัก 

94 
56 

62.7 
37.3 

 
 สรุปตารางที่ 4.2 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามรู้จักโครงสร้างใบยางพารา ร้อยละ 
62.7 และไม่รู้จักโครงสร้างใบยางพารา ร้อยละ 37.3 
 
ตารางที่ 4.3  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับความแข็งแรงของโครงสร้างใบยางพารา 

ความแข็งแรงของโครงสรา้งฯ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

คงทน 
บอบบาง 

52 
98 

34.7 
65.3 

 
 สรุปตารางที่ 4.3 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความ
แข็งแรงของโครงสร้างใบยางพาราว่ามีความคงทน ร้อยละ 34.7  มีความบอบบาง ร้อยละ 65.3 
 
ตารางที่ 4.4  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับจ้านวนผลิตภัณฑ์ของโครงสร้างใบยางพารา 

จ้านวนของผลิตภัณฑ์ฯ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

น้อยกว่า 10 ชนิด 
10 - 50 ชนิด 

มากกว่า 50 ชนิด 

44 
74 
32 

29.3 
49.3 
21.4 

 
 สรุปตารางที่ 4.4 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับจ้านวน
ผลิตภัณฑ์ของโครงสร้างใบยางพาราน้อยกว่า 10 ชนิดร้อยละ 29.3  จ้านวน  10 - 50 ชนิด ร้อยละ 49.3 
และ มากกว่า 50 ชนิด ร้อยละ 21.4 
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ตารางที่ 4.5  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับชนิดของผลิตภัณฑ์โครงสร้างใบยางพารา 

ชนิดของผลิตภัณฑฯ์ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ดอกไม้ 
ผีเสื้อ 

แมลงปอ 

80 
41 
29 

53.3 
27.4 
19.3 

 
 สรุปตารางที่ 4.5 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับชนิดของ
ผลิตภัณฑ์โครงสร้างใบยางพาราประเภทดอกไม้ ร้อยละ 53.3  ผีเสื้อ ร้อยละ 27.4  และแมลงปอ ร้อยละ 
19.3 
 
 ตอนที่ 3  ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากน้้ายางพารา 
 
ตารางที่ 4.6  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับน้้ายางพารา 

น้้ายางพารา จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

รู้จัก 
ไม่รู้จัก 

132 
18 

88.0 
12.0 

 
 สรุปตารางที่ 4.6 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับน้้า

ยางพาราว่ารู้จัก ร้อยละ 88.0 และไม่รู้จัก ร้อยละ 12.0 

ตารางที่ 4.7  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับความทนทานของผลิตภัณฑ์จากน้้ายางพารา 

ความทนทาน จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ทนทานมาก 
ทนทานปานกลาง 

ทนทานน้อย 
ไม่ทนทาน 

73 
74 
3 
- 

48.7 
49.3 
2.0 
- 

 
 สรุปตารางที่ 4.7 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความ
ทนทานของผลิตภัณฑ์จากน้้ายางพาราว่ามีความทนทานมากร้อยละ 48.7  มีความทนทานปานกลาง ร้อย
ละ 49.3  มีความทนทานน้อย ร้อยละ 2.0  และไม่มีความทนทาน ร้อยละ 0 
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ตารางที่ 4.8  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับจ้านวนของผลิตภัณฑ์จากน้้ายางพารา 

จ้านวนของผลิตภัณฑ์ฯ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

น้อยกว่า 10 ชนิด 
10 - 50 ชนิด 

มากกว่า 50 ชนิด 

38 
79 
33 

25.3 
52.7 
22.0 

 
 สรุปตารางที่ 4.8 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามใหค้วามคิดเห็นเกี่ยวกับจ้านวน
ผลิตภัณฑ์ของน้้ายางพาราน้อยกว่า 10 ชนิด ร้อยละ 25.3  จ้านวน  10 - 50 ชนิด ร้อยละ 52.7 และ
มากกว่า 50 ชนิด ร้อยละ 22.0 
 
 ตอนที่ 4  ข้อมูลเกี่ยวกับการน้าผืนชิ้นงานจากวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆ 
 

ตารางที่ 4.9  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทกระเป๋าสตางค ์

ความคิดเหน็ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

22 
82 
46 

14.7 
54.7 
30.6 

 
 สรุปตารางที่ 4.9 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามใหค้วามคิดเห็นเกี่ยวกับการน้า
วัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทกระเป๋าสตางคว์่าดี
มากร้อยละ 14.7  ดี ร้อยละ 54.7 และพอใช ้ร้อยละ  30.6 
 
ตารางที่ 4.10  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทโคมไฟ 

ความคิดเหน็ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

13 
61 
76 

8.7 
40.7 
50.6 
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 สรุปตารางที่ 4.10 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทโคมไฟ มีความเหมาะสมดีมาก 
ร้อยละ 8.7  มีความเหมาะสมดี ร้อยละ 40.7  มีความเหมาะสมพอใช้ 50.6 
 
ตารางที่ 4.11  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทเก้าอ้ีบุนวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

31 
95 
24 

20.7 
43.3 
16.0 

 
 สรุปตารางที่ 4.11 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทเก้าอี้บุนวม  มีความเหมาะสมดี
มาก ร้อยละ 20.7  มีความเหมาะสมดี ร้อยละ 43.3  มีความเหมาะสมพอใช้ 16.0 
 
ตารางที่ 4.12  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทวอลเปเปอร์ 

ความคิดเหน็ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

30 
81 
39 

20.0 
54.0 
26.0 

 
 สรุปตารางที่ 4.12 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทวอลเปเปอร์มีความเหมาะสมดี
มาก ร้อยละ 20.0  มีความเหมาะสมดี ร้อยละ 54.0  มีความเหมาะสมพอใช้ 26.0 
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ตารางที่ 4.13  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทผ้าปูโต๊ะ 

ความคิดเหน็ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

18 
93 
39 

12.0 
62.0 
26.0 

 
 สรุปตารางที่ 4.13 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทผ้าปูโต๊ะมีความเหมาะสมดีมาก 
ร้อยละ 12.0  มีความเหมาะสมดี ร้อยละ 62.0  มีความเหมาะสมพอใช้ 26.0 
 
ตารางที่ 4.14  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทร่ม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

13 
73 
64 

8.7 
48.7 
42.6 

 
 สรุปตารางที่ 4.14 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทร่มมีความเหมาะสมดีมาก ร้อยละ 
8.7  มีความเหมาะสมดี ร้อยละ 48.7  มีความเหมาะสมพอใช้ 42.6 
 
ตารางที่ 4.15  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความคิดเห็นในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

49 
74 
27 

32.7 
49.3 
18.0 
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 สรุปตารางที่ 4.15 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ ประเภทฉากกั้นห้องมีความเหมาะสมดี
มาก ร้อยละ 32.7  มีความเหมาะสมดี ร้อยละ 49.3  มีความเหมาะสมพอใช้ 18.0 
 
 จากการวิเคราะห์ค่าคะแนนของแบบสอบถามชุดที่ 1  ผู้วิจยัได้ท้าการเลือกประเภทของ
ผลิตภัณฑที่จะน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้า จ้านวน 3 ประเภท คือ เก้าอี้บุนวม , ฉาก
กั้นห้อง และกระเป๋าสตางค์ โดยตัดสินจากความคิดเห็นและความเป็นไปได้ และเมื่อจดัท้าเป็นผลิตภัณฑ์
ต้นแบบก็ได้น้ามาจัดท้าเครื่องมือชุดที่ 2 ดังนี ้
 

4.5  การวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ต้นแบบจากวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารา  
 จากการสอบถามด้วยเครื่องมือแบบสอบถาม จ้านวน 150 ชุด ผู้วิจัยได้น้าข้อมูลมาท้า
การวิเคราะห์  โดยหลักทางสถิติวิเคราะห์หาค่าความถี่เป็นร้อยละ และน้าเสนอในรูปแบบตารางประกอบ
ความเรียงตามหัวข้อ ดังต่อไปน้ี 
 

 ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

ตารางที่ 4.16  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละของข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 
 

สถานภาพ จ้านวน (150 คน) ร้อยละ 

เพศ 
ชาย 
หญิง 

อายุ 
อายุต่้ากว่า 25 ปี 
25 - 45 ปี 
45 ปีขึ้นไป 

 
42 
58 
 

22 
57 
21 

 
42 
58 
 

22 
57 
21 
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ตารางที่ 4.16  (ต่อ) 

สถานภาพ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ระดับการศึกษา 
ต่้ากว่าปริญญาตร ี
ปริญญาตร ี
สูงกว่าปริญญาตร ี

อาชีพ 
ราชการ 
กิจการส่วนตัว 
รัฐวิสาหกิจ 
นักศึกษา 
ลูกจ้าง 

รายได้ต่อเดือน 
ต่้ากว่า 5,000 บาท 
5,000  - 10,000 บาท 
10,000 - 50,000 บาท 
50,000 บาทขึ้นไป 

 
52 
34 
14 
 

33 
18 
12 
21 
16 
 

46 
34 
17 
3 

 
52 
34 
14 
 

33 
18 
12 
21 
16 
 

46 
34 
17 
3 

 
สรุปตารางที่ 4.16 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามเป็นเพศชายร้อยละ 42 เพศหญิงร้อยละ  58 อายุ
ต่้ากว่า 25 ปีร้อยละ 22  อายุ 25 - 45 ปีร้อยละ 57 อายุ 45 ปีขึ้นไปร้อยละ 21 ระดับการศึกษาต่้ากว่า
ปริญญาตรี ร้อยละ 52  ปริญญาตรี ร้อยละ 34 สูงกว่าปริญญาตรี ร้อยละ 14 อาชีพรับราชการ ร้อยละ 
33  กิจการส่วนตัว ร้อยละ 18 รัฐวิสาหกิจ ร้อยละ 12  นักศึกษา ร้อยละ 21  ลูกจ้าง ร้อยละ 16 รายได้
ต่อเดือนต่้ากว่า 5,000 บาท ร้อยละ 46  รายได้ต่อเดือนระหว่าง 5,000 - 10,000 บาท ร้อยละ 34 
รายได้ต่อเดือนระหว่าง  10,000 - 50,000 บาท ร้อยละ 17  รายได้ต่อเดือน50,000 บาทขึ้นไป ร้อยละ 3 
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 ตอนที่ 2  ข้อมูลเกี่ยวกับผืนชิ้นงานจากน้้ายางพารารว่มกับใบยางพารา 

 

ตารางที่ 4.17  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับลักษณะของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารา 

ลักษณะ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

11 
51 
38 

11 
51 
38 

 
 สรุปตารางที่ 4.17 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับลักษณะ
ของผืนช้ินงานจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารามีลักษณะดีมาก ร้อยละ 11  มีลักษณะดี ร้อยละ 51  มี
ลักษณะพอใช้ 38 
 
ตารางที่ 4.18  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับคุณสมบัติของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารา 

คุณสมบัต ิ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ทนทานมาก 
ทนทานปานกลาง 

ทนทานน้อย 
ไม่ทนทาน 

13 
59 
22 
6 

13 
59 
22 
6 

 
 สรุปตารางที่ 4.18 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับ
คุณสมบัติของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารามีคุณสมบัติที่มีความทนทานมากร้อยละ 13  
มีความทนทานปานกลาง ร้อยละ 59  มีความทนทานน้อย ร้อยละ 22  และไม่มีความทนทาน ร้อยละ 6 
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ตารางที่ 4.19  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับจ้านวนผลิตภัณฑ์ของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพารา
ร่วมกับใบยางพารา 

จ้านวนของผลิตภัณฑ์ฯ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

น้อยกว่า 10 ชนิด 
10 - 50 ชนิด 

มากกว่า 50 ชนิด 

12 
69 
19 

12 
69 
19 

 
 สรุปตารางที่ 4.19 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับจ้านวน
ผลิตภัณฑ์ของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพาราน้อยกว่า 10 ชนิด ร้อยละ 12  จ้านวน  10 - 
50 ชนิด ร้อยละ 69 และมากกว่า 50 ชนิด ร้อยละ 19 
 
ตารางที่ 4.20  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับลักษณะเด่นของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารา 

ลักษณะเด่นของผืนชิ้นงาน จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

น้้ายางพารา 
ใบยางพารา 
ทั้ง 2 อย่าง 

17 
27 
66 

17 
27 
66 

 
 สรุปตารางที่ 4.20 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับลักษณะ
เด่นของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา น้้ายางพาราร้อยละ 17 ใบยางพารา ร้อยละ 27 
ทั้ง 2 อย่าง ร้อยละ 66 
 
ตารางที่ 4.21  แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับจุดที่ควรปรับปรุงของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพารา
ร่วมกับใบยางพารา 

จุดที่ควรปรับปรุงของผืนชิน้งาน จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ส ี
ความใส 
ลวดลาย 
ทุกข้อ 

12 
27 
23 
38 

12 
27 
23 
38 
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 สรุปตารางที่ 4.21 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับจุดที่ควร
ปรับปรุงของผืนชิ้นงานจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพาราด้านสี ร้อยละ 12  ด้านความใส ร้อยละ 27 
ด้านลวดลาย ร้อยละ 23 ทุกด้าน ร้อยละ 38 
 
 ตอนที่ 3 ข้อมูลเกี่ยวกับลักษณะของผลิตภัณฑ์ที่ได้จากวัสดุน้้ายางพาราร่วมกับใบ
ยางพารา 
 
ตารางที่ 4.22 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับลักษณะของผลิตภัณฑ์ประเภทฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

28 
58 
14 

28 
58 
14 

 
 สรุปตารางที่ 4.22 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทฉากกั้นห้อง มีลักษณะดีมาก ร้อย
ละ 28  มลีักษณะดี ร้อยละ 58  มลีักษณะพอใช้ 14 
 
ตารางที่ 4.23 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับลักษณะของผลิตภัณฑ์ประเภทเก้าอี้บุนวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

14 
48 
38 

14 
48 
38 

 
 สรุปตารางที่ 4.23 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทเก้าอี้บุนวม มีลักษณะดีมาก ร้อย
ละ 14  มลีักษณะดี ร้อยละ 48  มลีักษณะพอใช้ 38 
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ตารางที่ 4.24 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับลักษณะของผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าสตางค์ 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

8 
39 
53 

8 
39 
53 

 
 สรุปตารางที่ 4.24 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าสตางค์ มีลักษณะดีมาก 
ร้อยละ 8  มลีักษณะดี ร้อยละ 39  มลีักษณะพอใช้ 53 
 
ตารางที่ 4.25 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์ประเภทฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

24 
53 
23 

24 
53 
23 

 
 สรุปตารางที่ 4.25 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทฉากกั้นห้อง มีรูปแบบดีมาก ร้อย
ละ 24  มรีูปแบบดี ร้อยละ 53  มรีูปแบบพอใช้ 23 
 
ตารางที่ 4.26 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์ประเภทเก้าอ้ีบุนวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

16 
43 
41 

16 
43 
41 

 
 สรุปตารางที่ 4.26 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทเก้าอี้บุนวม มีรูปแบบดีมาก ร้อยละ 
16  มีรูปแบบดี ร้อยละ 43  มีรูปแบบพอใช้ 41 
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ตารางที่ 4.27 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับรูปแบบของผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าสตางค ์

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

18 
38 
44 

18 
38 
44 

 
 สรุปตารางที่ 4.27 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นว่าวัสดุจากน้้า
ยางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทกระเป๋าสตางค์ มีรูปแบบดีมาก 
ร้อยละ 18  มีรูปแบบดี ร้อยละ 38  มีรูปแบบพอใช้ 44 
 
ตารางที่ 4.28 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความเหมาะสมในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าเป็น ฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

28 
53 
19 

28 
53 
19 

 
 สรุปตารางที่ 4.28 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความ
เหมาะสมในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทฉาก
กั้นห้อง มีความเหมาะสมดีมาก ร้อยละ 28  มคีวามเหมาะสมดี ร้อยละ 53  มคีวามเหมาะสมพอใช้ 19 
 
ตารางที่ 4.29 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความเหมาะสมในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าเป็น เก้าอี้บุนวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

12 
37 
51 

12 
37 
51 
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 สรุปตารางที่ 4.29 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความ
เหมาะสมในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภท
เก้าอี้บุนวม มีความเหมาะสมดีมาก ร้อยละ 12  มีความเหมาะสมดี ร้อยละ 37  มีความเหมาะสมพอใช้ 
51 
 
ตารางที่ 4.30 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความเหมาะสมในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับ
ใบยางพารามาท้าเป็น กระเป๋าสตางค์ 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

9 
37 
54 

9 
37 
54 

 
 สรุปตารางที่ 4.30 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความ
เหมาะสมในการน้าวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารามาท้าการออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ประเภท
กระเป๋าสตางค์ มีความเหมาะสมดีมาก ร้อยละ 9  มีความเหมาะสมดี ร้อยละ 37  มีความเหมาะสมพอใช้ 
54 
 
ตารางที่ 4.31 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านสีของ ฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

22 
60 
18 

22 
60 
18 

 
 สรุปตารางที่ 4.31 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านสีของ ฉากกั้นห้อง มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 22  มีความพึงพอใจดี ร้อยละ 60  มีความพึง
พอใจพอใช้ 18 
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ตารางที่ 4.32 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านสีของ เก้าอ้ีนวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

12 
37 
51 

12 
37 
51 

 
 สรุปตารางที่ 4.32 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านสีของ เก้าอี้นวม มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 12  มีความพึงพอใจดี ร้อยละ 37  มีความพึง
พอใจพอใช้ 51 
 
ตารางที่ 4.33 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านสีของ กระเป๋าสตางค ์

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

9 
47 
44 

9 
47 
44 

 
 สรุปตารางที่ 4.33 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านสีของ กระเป๋าสตางค์ มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 9  มีความพึงพอใจดี ร้อยละ 47  มีความ
พึงพอใจพอใช้ 44 
 
ตารางที่ 4.34 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านลวดลายของ ฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

17 
47 
36 

17 
47 
36 

 
 สรุปตารางที่ 4.34 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านลวดลายของ ฉากกั้นห้อง มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 17  มีความพึงพอใจดี ร้อยละ 47  มี
ความพึงพอใจพอใช้ 36 
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ตารางที่ 4.35 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านลวดลายของ เก้าอ้ีนวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

13 
38 
49 

13 
38 
49 

 
 สรุปตารางที่ 4.35 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านลวดลายของเก้าอี้นวม มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 13  มีความพึงพอใจดี ร้อยละ 38  มี
ความพึงพอใจพอใช้ 49 
 
ตารางที่ 4.36 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านลวดลายของ กระเป๋าสตางค ์

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

12 
34 
54 

12 
34 
54 

 
 สรุปตารางที่ 4.36 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านลวดลายของกระเป๋าสตางค ์มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 12  มีความพึงพอใจดี ร้อยละ 34  มี
ความพึงพอใจพอใช้ 54 
 
ตารางที่ 4.37 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความใสของเนื้อยางพารากับ
ผลิตภัณฑ ์ประเภทฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

12 
45 
43 

12 
45 
43 
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 สรุปตารางที่ 4.37 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความใสของเนื้อยางพารากับผลิตภัณฑ์ ประเภทฉากกั้นห้อง มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 12  
มีความพึงพอใจดี ร้อยละ 45  มีความพึงพอใจพอใช้ 43 
 
ตารางที่ 4.38 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความใสของเนื้อยางพารากับ
ผลิตภัณฑ ์ประเภทเก้าอี้นวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

20 
32 
48 

20 
32 
48 

 
 สรุปตารางที่ 4.38 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความใสของเนื้อยางพารากับผลิตภัณฑ์ ประเภทเก้าอี้นวม มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 20  มี
ความพึงพอใจดี ร้อยละ 32  มีความพึงพอใจพอใช้ 48 
 
ตารางที่ 4.39 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความใสของเนื้อยางพารากับ
ผลิตภัณฑ ์ประเภทกระเป๋าสตางค์ 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

13 
24 
53 

13 
24 
53 

 
 สรุปตารางที่ 4.39 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความใสของเนื้อยางพารากับผลิตภัณฑ์ ประเภทกระเป๋าสตางค์ มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 
13  มีความพึงพอใจดี ร้อยละ 24  มีความพึงพอใจพอใช้ 53 
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ตารางที่ 4.40 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ ประเภท
ฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

15 
38 
47 

15 
38 
47 

 
 สรุปตารางที่ 4.40 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ ประเภทฉากกั้นห้อง มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 15  มีความพึง
พอใจดี ร้อยละ 38  มีความพึงพอใจพอใช้ 47 
 
ตารางที่ 4.41 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ ประเภท
เก้าอ้ีนวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

6 
27 
67 

6 
27 
67 

 
 สรุปตารางที่ 4.41 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ ประเภทเก้าอี้นวม มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 6  มีความพึงพอใจ
ดี ร้อยละ 27  มีความพึงพอใจพอใช้ 67 
 
ตารางที่ 4.42 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ ประเภท
กระเป๋าสตางค ์

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ดีมาก 
ดี 

พอใช ้

7 
36 
57 

7 
36 
57 
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 สรุปตารางที่ 4.42 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความคงทนของผลิตภัณฑ ์ประเภทกระเป๋าสตางค์  มีความพึงพอใจดีมาก ร้อยละ 7  มีความพึง
พอใจดี ร้อยละ 36  มีความพึงพอใจพอใช้ 57 
 
ตารางที่ 4.43 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทฉากกั้นห้อง 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ได ้
ไม่ได ้

98 
2 

98 
2 

 
 สรุปตารางที่ 4.43 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ ประเภทฉากกั้นห้อง มีความเป็นไปได้ ร้อยละ 98 และเป็นไป
ไม่ได้ ร้อยละ 2 
 
ตารางที่ 4.44 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทเก้าอี้นวม 

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ได ้
ไม่ได ้

75 
25 

75 
25 

 
 สรุปตารางที่ 4.44 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ ประเภทเก้าอี้นวม มีความเป็นไปได้ ร้อยละ 75 และเป็นไปไม่ได้ 
ร้อยละ 25 
 
ตารางที่ 4.45 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ 
ประเภทกระเป๋าสตางค์   

ความคิดเหน็ จ้านวน (100 คน) ร้อยละ 

ได ้
ไม่ได ้

89 
11 

89 
11 
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 สรุปตารางที่ 4.45 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ ประเภทกระเป๋าสตางค์  มีความเป็นไปได้ ร้อยละ 89 และเป็นไป
ไม่ได้ ร้อยละ 11 
 
ตารางที่ 4.46 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับความพึงพอใจด้านจุดเด่นของผลิตภัณฑ์ (จ้านวน 100 
คน)  
 

ผลิตภัณฑ ์ รูปแบบ ผืนชิน้งานฯ 

 
1.  ฉากกั้นห้อง 
 
 
2. เก้าอ้ีนวม 
 
 
3. กระเป๋าสตางค ์  

 
5 

( 5 ) 
 

61 
( 61 ) 

 
58 

( 58 ) 

 
95 

( 95 ) 
 

39 
( 39 ) 

 
42 

( 42 ) 
 
 สรุปตารางที่ 4.46 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจด้านจุดเด่นของฉากกั้นห้อง ด้านรูปแบบคิดเป็นร้อยละ 5 ด้านผืนชิ้นงาน คิดเป็นร้อยละ 95  ความ
พึงพอใจด้านจุดเด่นของเก้าอ้ีนวม ด้านรูปแบบคิดเป็นร้อยละ 61 ด้านผืนชิ้นงาน คิดเป็นร้อยละ 39 ความ
พึงพอใจด้านจุดเด่นของกระเป๋าสตางค ์ ด้านรูปแบบคิดเป็นร้อยละ 58 ด้านผืนชิ้นงาน คิดเป็นร้อยละ 42 
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ตารางที่ 4.47 แสดงจ้านวนและค่าร้อยละเกี่ยวกับจุดที่ควรปรับปรุงของผลิตภัณฑ์ (จ้านวน 100 คน)  

ผลิตภัณฑ ์ รูปแบบ ผืนชิน้งานฯ ไม่ต้องปรับปรงุ 

 
1.  ฉากกั้นห้อง 
 
 
2. เก้าอ้ีนวม 
 
 
3. กระเป๋าสตางค ์  

 

 
43 

( 43 ) 
 

51 
( 51 ) 

 
44 

( 44 ) 
 

 
49 

( 49 ) 
 

42 
( 42 ) 

 
49 

( 49 ) 

 
8 

( 8 ) 
 
7 

( 7 ) 
 
7 

( 7 ) 
 

 
 สรุปตารางที่ 4.47 แสดงให้เห็นว่าผู้ตอบแบบสอบถามให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับจุดที่ควร
ปรับปรุงของฉากกั้นห้อง ด้านรูปแบบคิดเป็นร้อยละ 43 ด้านผืนชิ้นงานคิดเป็นร้อยละ 49  ไม่ต้อง
ปรับปรุงคิดเป็นร้อยละ 8  จุดที่ควรปรับปรุงของของเก้าอี้นวม ด้านรูปแบบคิดเป็นร้อยละ 51 ด้านผืน
ชิ้นงานคิดเป็นร้อยละ 42  ไม่ต้องปรับปรุงคิดเป็นร้อยละ 7   จุดที่ควรปรับปรุงของของกระเป๋าสตางค์  
ด้านรูปแบบคิดเป็นร้อยละ 44 ด้านผืนชิ้นงานคิดเป็นร้อยละ 49  ไม่ต้องปรับปรุงคิดเป็นร้อยละ 7 
 



 
 
 

บทที่ 5 
สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 
 
 การศึกษาครั้งนี้เป็นการศึกษาและพัฒนาเกี่ยวกับน้้ายางพาราและโครงใบยางพารา โดย
มีวัตถุประสงคเ์พื่อศึกษาการพัฒนาวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยางพารา โดยน้าวัสดุที่ได้มาพัฒนาและ
ประยุกต์ใช้ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ และศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อผลิตภัณฑ์ประเภทของใช้และของ
ตกแต่งบ้าน จากวัสดุจากน้้ายางพาราร่วมกับใบยาพารา ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมีการเปรียบเทียบความ
คิดเห็น ความพึงพอใจของบุคคลทั่วไป โดยใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ค่าร้อย
ละ โดยแบ่งออกเปน็ 2 ชุด จากการวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยสามารถสรุปข้อมูลได้ ดังนี้ 
 จากการศึกษาและท้าการทดลอง พบว่า โครงสร้างใบยางพารานั้นมีความบอบบาง จึงได้
มีการน้าน้้ายางพารามาเป็นตัวผสาน เนื่องจากเป็นวัตถุดิบที่ได้มาจากแหล่งเดียวกัน จากการทดลองน้้า
ยางพาราแบบหล่อนั้น พบว่า ระยะเวลาในการผลิตนั้นเป็นสาเหตุส้าคัญในการน้ามาท้าผลิตภัณฑ์ 
เนื่องจากเมื่อน้้ายางพาราได้มีการผสมสารเคมีและเข้าสู่ระบบวัลคาร์ไนต์แล้วจะมีระยะเวลาในการใช้งาน
ไม่ควรเกิน 3 เดือน เนื่องจากน้้ายางพารานั้นจะมีการวัลคาร์ไนต์ไปเรื่อยๆ และน้้ายางพาราที่น้ามาท้านั้น
ควรมีความหนืดต่้า และสีของน้้ายางพาราน้ันจะต้องมีสีขาวน้้านม 
 สีที่น้ามาใช้ในการท้าผืนช้ินงาน คือ สีสเปรย์ เนื่องจากมีคุณบัติที่ไม่ละลายน้้า และผู้วิจัย
ได้มีการส้ารวจเพื่อที่จ้าน้าไปท้าเผ็นผลิตภัณฑ์ พบว่า ผู้ที่ตอบแบบสอบถามเป็นบุคคลทั่วไปจ้านวน 150 
คน ส่วนมากเป็นเพศหญิง จ้านวน 100 คน คิดเป็นร้อยละ 66.7 มีอายุช่วง 25 - 45 ปี จ้านวน 79 คน 
คิดเป็นร้อยละ 52.7 ระดับการศึกษาส่วนใหญ่อยู่ที่ระดับต่้ากว่าปริญญาตรี จ้านวน 121 คน คิดเป็นร้อย
ละ 80.7  มีอาชีพรับราชการ จ้านวน 47 คน คิดเป็นร้อยละ 31.4  และมีรายได้ส่วนใหญ่ต่้ากว่า 5,000 
บาทต่อเดือน จ้านวน 66 คน คิดเป็นร้อยละ 44 นอกจากนี้ผู้วิจัยยังพบข้อมูลต่างๆ ที่ได้จากการเก็บ
แบบสอบถาม ดังน้ี 
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5.1  ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์โครงสร้างใบยางพารา 
 จากผู้ตอบแบสอบถาม จ้านวน 150 คน มีผู้ที่รู้จักโครงสร้างใบยางพารา จ้านวน 94 คน 
คิดเป็นร้อยละ 62.7  ด้านความแข็งแรงของโครงสร้างใบยางพารา คิดเป็นร้อยละ 65.3 ด้านผลิตภัณฑ์ที่
ได้จากโครงสร้างใบยางพารามีจ้านวน 74 คน ร้อยละ 49.3 มีความคิดเห็นว่าโครงสร้างใบยางพารา
สามารถน้ามาท้าเป็นผลิตภัณฑ์ได้จ้านวน 5 - 10 ชนิด ผู้ตอบแบสอบถามจ้านวน 80 คนมีความคิดเห็นว่า
ผลิตภัณฑ์ส่วนใหญ่ของโครงสร้างใบยางพารา คือ ดอกไม้ คิดเป็นร้อยละ 53.3  
 

5.2  ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์จากน ้ายางพารา 
 จากผู้ตอบแบสอบถามจ้านวน 132 คนคิดเป็นร้อยละ 88 รู้จักน้้ายางพารา ด้านความ
คงทนของผลิตภัณฑ์จากน้้ายางพาราร้อยละ 49.3 มีความคิดเห็นว่าผลิตภัณฑ์น้้ายางพารามีความคงทน
ปานกลาง และเห็นว่าผลิตภัณฑ์จากน้้ายางพารามีอยู่ 10 - 50 ชนิด ร้อยละ 52.7 
 

5.3  ข้อมูลเกี่ยวกับการน้าวัสดุน ้ายางพารากับใบยางพารามาท้าเป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆ 
 จากผู้ตอบแบสอบถามเห็นว่าควรท้าผลิตภัณฑ์ประเภท ฉากกั้นห้อง จ้านวน 49 คน คิด
เป็นร้อยละ 32.7  รองลงมาคือผลิตภัณฑ์ประเภทเก้าอี้บุนวม จ้านวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 20.7 วอลเป
เปอร์ จ้านวน 30 คน คิดเป็นร้อยละ 20  กระเป๋าสตางค์ จ้านวน 22 คน คิดเป็นร้อยละ 14.7 จากการ
เก็บข้อมูลผู้วิจัยจึงเลือกที่จะน้าวัสดุน้้ายางพารากับใบยางพารามาเป็น ฉากกั้นห้อง  เก้าอี้นวม และ
กระเป๋าสตางค ์
 

5.4  ข้อมูลเกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ที่ท้าจากน ้ายางพาราและใบยางพารา 
 เมื่อได้ผลิตภัณฑ์ต้นแบบผู้วิจัยได้ท้าการเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถาม พบว่า 
จ้านวนผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมด จ้านวน 100 คน ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง มีอายุระหว่าง 25 - 45 ปี 
ระดับการศึกษาต่้ากว่าปริญญาตรี มีอาชีพรับราชการ และมีรายได้ต่อเดือนส่วนใหญ่ต่้ากว่า 5,000 บาท 
โดยผู้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีความคิดเห็นว่า ผืนชิ้นงานน้้ายางพาราและใบยางพาราอยู่ในเกณฑ์ดี มี
ความทนทานระดับปานกลาง สามารถน้าไปท้าเป็นผลิตภัณฑ์ได้ 10 - 50 ชนิด โดยที่มีลักษณะเด่นทั้งน้้า
ยางพาราและใบยางพารา และควรมีการปรับปรุงทั้งหมด 
 5.4.1  จากการสรุปผลความคิดเห็นด้านลักษณะของผลิตภัณฑ์ พบว่า ฉากกั้นห้องมี
ลักษณะดีที่สุด รองลงมาคือเก้าอีนวม และ กระเป๋าสตางค ์
 5.4.2  จากการสรุปผลความคิดเห็นด้านด้านรูปแบบผลิตภัณฑ์ พบว่า ฉากกั้นห้องมี
รูปแบบดีที่สุด รองลงมาคือกระเป๋าสตางค์ และ เก้าอ้ีนวม 
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 5.4.3  จากการสรุปผลความคิดเห็นด้านความเหมาะสมในการน้าผืนชิ้นงานน้้ายางพารา
และใบยางพารามาท้าเป็นผลิตภัณฑ์ต่างๆ พบว่า ฉากกั้นห้อง มีความเหมาะสมมากที่สุด รองลงมาคือ
เก้าอ้ีนวม และ กระเป๋าสตางค ์
 5.4.4  จากการสรุปผลความคิดเห็นด้านสีของผลิตภัณฑ์ พบว่า ฉากกั้นห้อง มีความ
เหมาะสมมากที่สุด รองลงมาคือเก้าอี้นวม และ กระเป๋าสตางค ์
 5.4.5  จากการสรุปผลความคิดเห็นด้านลวดลายของผลิตภัณฑ์ พบว่า ฉากกั้นห้อง มี
ความเหมาะสมมากที่สุด รองลงมาคือเก้าอี้นวม และ กระเป๋าสตางค์ 
 5.4.6  จากการสรุปผลความคิดเห็นด้านความใสของผืนชิ้นงานเก้าอี้นวมมีความ
เหมาะสมมากที่สุด รองลงมาคือกระเป๋าสตางค์ และฉากกั้นห้อง 
 5.4.7  จากการสรุปผลความคิดเห็นด้านความคงทนของผลิตภัณฑ์ พบว่า ฉากกั้นห้อง มี
ความคงทนมากที่สุด รองลงมาคือกระเป๋าสตางค์ และเก้าอี้นวม 
 5.4.8  จากการสรุปผลความคิดเห็นด้านความเป็นไปได้ของผลิตภัณฑ์ พบว่า ฉาก
กั้นห้อง มีความเป็นไปได้มากที่สุด รองลงมาคือกระเป๋าสตางค์ และเก้าอี้นวม 
 5.4.9  จากการสรุปผลความคิดเห็นจุดเด่นของผลิตภัณฑ์ด้านรูปแบบที่มีความน่าสนใจ 
คือ เก้าอ้ีนวม ส่วนจุดเด่นของผืนชิ้นงานน้ายางพาราและใบยางพารา คือ ฉากกั้นห้อง 
 5.4.10 จากการสรุปผลความคิดเห็นส่วนที่ควรปรับปรุงด้านรูปแบบ เห็นว่าควรปรับปรุง
เก้าอี้นวมมากที่สุด เห็นว่าควรปรับปรุงผืนชิ้นงานที่ท้าฉากกั้นห้องและกระเป๋าสตางค์ ส่วนผลิตภัณฑ์ที่ไม่
ต้องปรับปรุง คือ ฉากกั้นห้อง 
 

5.5  ข้อเสนอแนะ 
 จากการศึกษาข้อมูลต่างๆ ผู้วิจัยพบว่า วัสดุน้้ายางพารากับใบยางพาราจะสามารถ
พัฒนาให้ดีมากขึ้นต้องใช้เวลาในการคิดค้นสูตรน้้ายางพาราเฉพาะ จากการศึกษาข้อมูลและสัมภาษณ์
ผู้เชี่ยวชาญด้านยางพาราพบว่า การคิดค้นสูตรควรใช้เวลาอย่างน้อย 6 เดือน ส่วนผืนชิ้นงานที่ผู้วิจัยท้า
การทดลองขึ้นนี้เป็นแนวทางในการน้าไปพัฒนาให้ดีมากขึ้น 
 จากการท้าผืนชิ้นงานวัสดุน้้ายางพารากับใบยางพารา ผู้วิจัยพบว่า สามารถน้าไปท้าเป็น
ผลิตภัณฑ์ต่างๆ ได้มากขึ้น เนื่องจากผืนชิ้นงานวัสดุน้้ายางพารากับใบยางพารามีลักษณะคล้ายแผ่นหนัง
เทียม แผ่นยางใส 
 จากการศึกษาข้อมูลด้านสีพบว่าน้้ายางพาราสามารถน้าไปย้อมสีได้ แต่เนื่องจากสีย้อม
น้้ายางพารานั้นไม่สามารถหาได้ตามท้องตลาด ต้องมีการสั่งเข้ามาจากต่างประเทศจึงท้าให้สีนั้นมีราคา
แพงและหายาก 
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 การท้าให้ผืนชิ้นงานวัสดุน้้ายางพารากับใบยางพารามีความเรียบนั้นควรท้าช่วงที่น้้ายาง
ยังไม่แห้งดีโดยการน้าเข้าไปรีดด้วยเครื่องรีด จะท้าให้ผืนชิ้นงานที่ได้นั้นมีความเรียบและหนาเสมอกัน 
 จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยพบว่า การที่จะท้าให้ผืนชิ้นงานวัสดุน้้ายางพารากับใบยางพารา
มีความสมบูรณ์นั้นจะต้องใช้เวลาในการทดลองมากขึ้น ทั้งการทดลองสูตรน้้ายางพารา การทดลองผสม
วัสดุน้้ายางพารากับใบยางพาราให้เข้ากันและออกมาเรียบ ทนทาน ตลอดจนการใช้เวลาในการท้าวัสดุน้้า
ยางพารากับใบยางพาราเป็นผืนชิ้นงานที่มีขนาดใหญ่ เพื่อให้สามารถท้าเป็นผลิตภัณฑ์ตามขนาดสัดส่วน
มนุษย์ได ้
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ประวัติคณะผู้วิจัย 
 
หัวหน้าโครงการวิจัย 
1.  ชื่อ – นามสกุล   (ภาษาไทย)         นางสาวธัญญธร      อินทร์ท่าฉาง 
                 (ภาษาอังกฤษ)     Miss Tanyatron Intachang  
2.  เลขหมายบัตรประจ้าตัวประชาชน    3 1241 44942 79 4 
3.  ต้าแหน่งปัจจุบัน        อาจารย์  (พนกังานราชการ ) 
4.  หน่วยงานที่อยู่ที่สามารถติดต่อได้สะดวก พร้อมหมาย เลขโทรศัพท์ โทรสาร และ e-mail 
 สาขาวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ    
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 เลขที่ 168  ถนนศรีอยุธยา  เขตดุสิต  จังหวัด กรุงเทพมหานคร 
 โทรศัพท ์4 2281 9231-4 ต่อ 6344-5  โทรสาร 4 2282 8572 
       e-mail address  :    tanyatron.i@rmutp.ac.th    
5.  ประวัติการศึกษา 
 

ระดับปริญญา คุณวุฒ/ิสาขาวิชา สถาบันอุดมศกึษา ปีที่ส้าเร็จ 
ปริญญาตร ี วท.บ (ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม) สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล 2543 

 

6.  สาขาวิชาการที่มีความชา้นาญพิเศษ (แตกต่างจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวชิาการ 
 สาขาวิชาการ    เทคโนโลยีสารสนเทศและนิเทศศาสตร ์
 กลุ่มวิชา  วิทยาการคอมพิวเตอร ์
 

7.  ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัยทั งภายในและภายนอกประเทศ  

 7.1  ผลงานวิจัย 

ชื่อผลงานวิจยั สถานภาพ แหล่งทุน/ป ี

การศึกษาผลของคุณภาพเยื่อกระดาษเส้นใย พืชที่มีผลต่อระบบ
การพิมพ์พื้นทะล ุเพื่องานบรรจุภัณฑ์ 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

วช. /2554 

การยับยั้งเชื้อแบคทีเรียของกระดาษผสมสารสกัดใบฝรั่ง  เพื่องาน หัวหน้า วช. /2557 
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บรรจุภัณฑ์อาหาร โครงการวิจัย 

การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง หลักการเขียนแบบ
โครงสร้างบรรจุภัณฑก์ระดาษ 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

วช. /2557 

การประเมินประสิทธิภาพการใช้งานห้องน้้าของคนพิการทางการ
เห็น เพื่อสร้างเกณฑ์ในการออกแบบ 

หัวหน้า
โครงการวิจัย 

วช. /2557 

 

7.2  การตีพิมพ์เผยแพรผ่ลงานวิจัย 
- 
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ผู้ร่วมวิจัย (1) 
 

1.  ชื่อ – นามสกุล   (ภาษาไทย)         นายศรัณยู สว่างเมฆ 
                 (ภาษาอังกฤษ)      Mr. Saranyoo Sawangmake 
2.  เลขหมายบัตรประจ้าตัวประชาชน    3 5599 00187 90 3 
3.  ต้าแหน่งปัจจุบัน        อาจารย์  (พนกังานมหาวิทยาลัย ) 
4.  หน่วยงานที่อยู่ที่สามารถติดต่อได้สะดวก พร้อมหมาย เลขโทรศัพท์ โทรสาร และ e-mail 
 สาขาวิชา สถาปัตยกรรม 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการออกแบบ    
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

 เลขที่ 168  ถนนศรีอยุธยา  เขตดุสิต  จังหวัด กรุงเทพมหานคร 
 โทรศัพท ์4 2281 9231-4 ต่อ 6344-5  โทรสาร 4 2282 8572 
       e-mail address  :    saranyoo.s@rmutp.ac.th    
5.  ประวัติการศึกษา 
 

ระดับปริญญา คุณวุฒ/ิสาขาวิชา สถาบันอุดมศกึษา ปีที่ส้าเร็จ 

ปริญญาตร ี สถ.บ. (สถาปัตยกรรม) มหาวิทยาลัยศรีปทุม 2554 

ปริญญาโท สถ.ม. (นวัตกรรมอาคาร)           มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์ 2554 
 

6.  สาขาวิชาการที่มีความชา้นาญพิเศษ (แตกต่างจากวุฒิการศึกษา) ระบุสาขาวชิาการ 
 สาขาวิชาการ  วัสดุและการก่อสร้าง  

 กลุ่มวิชา สถาปัตยกรรม  

7.  ประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการบริหารงานวิจัยทั งภายในและภายนอกประเทศ  

 7.1  ผลงานวิจัย 

ชื่อผลงานวิจยั สถานภาพ แหล่งทุน/ป ี

การศึกษาและพัฒนาหนังสือภาพการ์ตูนอ่านเพิ่มเติมส้าหรับ
นักเรียนทีมี่ความบกพร่องทางการได้ยิน ระดับมัธยมศึกษา 

หัวหน้า

โครงการวิจัย 

วช. /2556 

การศึกษาและออกแบบบ้านพักผู้ประสบภัยจากตู้คอนเทนเนอร์ที่
ใช้แล้ว 

หัวหน้า

โครงการวิจัย 

วช. / 2557 
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การศึกษาและออกแบบผนังสองชัน้จากวัสดุธรรมชาติ (ไม้ไผ)่ หัวหน้า

โครงการวิจัย 

วช. / 2558 

 
7.2  การตีพิมพ์เผยแพรผ่ลงานวิจัย 

- 
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